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Spotlight Off The Ball“ Vidění. Zásadním rozdílem je způsob tvého 
ovládnutí hry. Máš plnou kontrolu nad každým spoluhráčem na hříšti, 

A nejen nad tím, který právě drží míč. Můžeš přihrávat do prázdného 
prostoru a sledovat pohyby hráčů běžících pro tuto přihrávku. Pak si 
vybereš hráče, který je v nejvýhodnější pozici a umožníš mu perfektní 
přijetí přihrávky, které dokonale rozhodí soupeřovu obranu. 


Spotlight Off The Ball"“ Běh, Skvělí hráči vědí, že to, co děláš bez 
míče je stejně důležité jako to, co děláš s míčem. Dělej klamné manévry, 
najdi si svůj prostor a vytlačuj soupeřovi obránce z jejich prostoru. Takže 
když míč dorazí až k tobě, máš tu nejlepší příležitost skórovat. 


Spotlight Off The Ball“ Přihrávky. Vnikni do prostoru a ovládni ho. 
Off The Ball“ ovládání znamená, že jsi schopen bojovat o každý 
centimetr trávníku pro vítězství svého týmu. Musíš být silný, abys vybojoval 
tu nejlepší pozici pro přijetí přihrávky a musíš být nejlepší, 

abys dokázal skórovat. 
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Z prostředí protikomunistického 
odboje, která nese všechny znaky 
špičkové hry. Engine Glacier nád- 
herně zobrazuje zpustošený New 
York a týmový boj ukazuje svou 
dosud nejpřitažlivější tvář. 


To Honor. Přečtěte 
si jeho deníček. 
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Hit roku, nebo 
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4 „© Ze Na aktuální otázku 
žŽ Br definitivně odpoví 
086 TOMB JA recenze v příštím 
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přece jen příliš. Toto není návod, 
který by popisoval postup krok za 
krokem, ale pevně věříme, že při- 
spěchá na pomoc v těch nejobtíž- 
nějších místech hry. 
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Pravý dobyvatel se vrací — Indiana Jones. Legendární — 
dobrodruh. Odvážný zloděj. A ten nejdrsnější archeolog, 
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PDKOOEEWatmhdostalo do ruky třinácté číslo OPS2; možná jste sí všimlí 
VDYZMEIKety plné všetečných otázek. Mnozí z Vás přítomnost lístku 
TEE Mamenali, ale také si dali práci s jeho vyplněním a zasláním 
PENESEMTESt. Nakonec se nám tu sešlo celkem přes 600 odpovědí: Víc, 
HEA IMEMEEKANI. Díky, díky, díky! Nyní tedy můžeme nadsázkou Konstato- 
VON ACÍ jste. Nastal čas, abyste se to dozvěděli i vy. 
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Aktuálnost 
Informační hodnota 1,73 
Obsah DVD 187 

| "Veles . He NNN 


P = Poznámka: nejvíce známek 1 dostala Srafická úprava (od 63,7% čtená- 
aktuálností (55%) a-zábavností: (50%). Nejvíce „kulí“ 


Ú asledována 
obdržela aktuálnost shodně se stylem psaní (obojí od 2,6% čtenářů) 
fické úpravě. 


4% čtenářů dalo pětku gra 


20" HODNOCENÍ RUBRIK 
je Hodnotilo se Jako ve škole: stupnice 1 - 5 


pes 20 p“ 
12-19 (25, 


2,12 
< 158 
1,7. 
PO5=" Velké články 1 je 
M Hecenze 
- Média p 
Hardcore 188 
10-49 (2,5%) : Dopisy % : 201 
12167% 50402 * i případ 
0 Ů 
Poznámka: Nejvíce jedniček nashromáždil 
je "recenze (v 63;4% případů) 
TNT (59,8%) a velké tématické články (49,2%). Nejvíce pětek bylo p 
40 ABO K rdooř (3,3%), recenzím (2,6%) a soutěžím (2,4%). 
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SPOKOJENOST S DVD 
- zh re hodnotit volbou Jedné z pěti možnosti. Velmi spokojeno je 

vi pí a spokojeno 43,2% čtenářů. Ne ve všem spokojeno je 23,9% 

p Ro se zůčastnili ankety. Zbylé 1% hlasů přišlo od těch, co buď 

Dec nejsou s podobou DVD příloh j e o ní 

“ ee; lo ) přílohy OPS2 spokojeni, nebo se o ní 


Nikdo takový samozřejmě neexistuje. Z pohledu na jednotlivé anketní líst- 
ky vyplývá, že OPS2 čtou nejrůznější lidé s nejrůznějšími zájmy, které 
však samozřejmě spojuje černý kvádr zvaný PlayStation 2 - 99,7 % se 
přiznává k vlastnictví konzole a u těch zbývajících 0,3 % bychom si dovoli- 


imaginárního průměrného čtenáře jaksi zmaterializovat. = S 


=- SENA ; .0Ps2. M 
li tipovat, že po ní opravdu vroucně touží. Nicméně tak už to u statistik 1 Jakvidíte 299 korun za OPS2? 0,5% z vás se lbmnívá, že je nízká 
chodí, že mají tendenci průměrovat praktické výstupy. Rozhodli jsme se 7% 67,7% jí považuje za přiměřenou, ko , že je nízká, 


zatímco 31,8% si myslí, že je á 


M 


Součty podílů ne vždy tvoří 100%, je to způsobeno tím, že ne všichni čtenáři vyplnili všechny položky v anketě. OPS2 děkuje modelům, pánovi na trůnu, který si nepřál být jmenován, a paní Vlastě Štarmanové (babička našeho šéfredaktora), za spolupráci a ochotu. 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


Která hra bude lepší? 


NEPŘIPADÁ VÁM TO POVĚDOMÉ? S blížícím se podzimem propuká bitva 

o krále fotbalových her. 

Na trávník vybíhají dvě silné jedenáctky a nikdo nedokáže dopředu odhadnout, 
jak napínavý zápas skončí. Budeme křičet zárubov- 

ské „Přepište dějiny!“, nebo poulíčkovské „Historie — 

se opakuje, dámy a pánové“? 

Pozorní čtenáři našeho magazínu už ví, jaký 
bude největší tahák série FIFA - online podpora v podo- 
bě přátelských zápasů i "mistráků" proti živým soupeřům. Prav- 
da, v našich necivilizovaných podmínkách, kdy si o pořádném široko- 
pásmovém připojení můžeme nechat jenom zdát, to není zas až taková 
výhoda, ale jednoho dne sem ten síťový adaptér nakonec stejně přijde. Čekat 
se bude ale také všude jinde - do příchodu pevného disku nebude možné hrát 
pořádné online ligy ani masivně využívat downloadů. Navíc se cosi šušká o head- 
setu podobném tomu ze SOCOMu, se kterým můžeme na protivníka pokřikovat, 
co si o jeho stylu hry myslíme. 

Dokážou v EA splnit všechny sliby? Kdo jiný než právě oni by to měl dokázat - 
online sporty na PC již provozují pěkných pár let a navíc mají zkušenosti z americ- 
kých verzí Maddena a NBA, které již nějakou dobu dokazují, že i PS2 umí kvalitní 
„onlajnovky“. 

A co PES, který - i přes čím dál silnější konkurenci v podobě série FIFA - nabí- 
zí ve své druhé (pro naše šikmooké přátele šesté) inkarnaci nejlepší fotbal, který 
je v současné době na trhu? Tady se žádná velká revoluce nekoná, ale i vylepšený 
grafický engine a animace hráčů představují dost podstatnou změnu k lepšímu. 
Navíc musíme vývojářům z Konami Tokyo přidat k dobru, že nás ještě nikdy 
nezklamali. Ale co síťová podpora? 

Tady to bohužel tak slavné nebude - jediná síť, kterou PES3 zatím podporuje, je 
ta elektrická, kde místo datových paketů pobíhají střídavé volty a ampéry. 

V hráčských kuloárech se každopádně proslýchá, že se v průběhu příštího 

roku nějaká symbolická podpora stahování přídavků (třeba nové Beckhamo- 

vy účesy) objeví, ale zatím tuto zprávu nikdo oficiálně nepotvrdil. 

Udělali jsme první stručný výčet kladů a záporů obou her a srovnali ho 
pro vás do přehledné tabulky. Finální skóre ale berte s rezervou - zatím 
jsme obě dvě hry nepodrobili důkladnému testu, takže se poměr sil ještě 
může změnit. 

V příštím čísle OPS2 se dozvíte mnohem víc! 


s 
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P PRORY 
mn 


$ = 
mk 
“ 


ši Rohové kopy 
vypadají jako 
minihra z FFX. 


FTBAL 
P>DZIM 


PES nabídne tradičně vynikající hratel- 
nost, ale FIFA podporuje online zápasy. 


TÉMATA —- NOVINKY - TRENDY 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


MI AM VRKONAMI = KONAMI KONA 


Že by se i Beckham naučil po vzoru Rosic- 
kého kopat šajtlí? 


E Tomu říkáme umělecká nadsáz- 
ka - Heskey dal gól! 


DOJMY Z OBOU 
„ HRATELNÝCH 


KOVO MOM 


E Nový systém 
přihrávek 
vakci. 


TNT 


JAK SI STOJÍ... 


Soupiska důležitých vlastností PES3 a FIFA 2004 spolu s naším 
obligátním redakčním hodnocením 


Tak kam 70 
chceš? 


PES3 skóRE | © FIFA FOOTBALL 2004 
2) OFFLINE Začneme s online 1) ONLINE PODPORA Zatím pouze 
podporou, | když si zatím nejme jisti, vyřazovací boje na mistrovstvích a 
nakolik důležitým faktorem bude, Je přáteláky, ale i to stačí. Příští rok snad 
smutné, že v Konami dali fotbaluodEA 6 9 budou fungovat i ligy a turnaje ve stylu 
náskok v podobě premléry internetového mistrovství světa či Evropy. 
multiplayeru. 
2) NOVÝ GRAFICKÝ ENGINE Nové 2) V ONLINE REŽIMU POUZE JEDEN 
animace hráčů a jejich polysonové NA JEDNOHOJinými slovy - na 
modely znamenají jediné — všechny 8 7 kooperativní režim si ještě počkáme, 
velké hvězdy budou vypadat jako živé. stejně jako na online hru ve více než 
Počkejte, až uvidíte kolébavý běh Thierry dvou lidech. 
Henryho, 
3) LEPŠÍ LICENCE PES se síce nepřiblíží 3) HRY PROTI CIZÁKŮM Připojte se, 
autenticité sérle FIFA, ale ty největšíseký 7 7 založte si vlastní místnost a rozdejte si 
v názvech by měly zmizet to proti lidem odjinud. 
4) ZJEDNODUŠENÁ MENU Sláva! 4) GLOBÁLNÍ STATISTIKY Globální 
Konečně někoho napadlo předělat 5 8 | statistiky updatované po každém 
komplikované volby do rozumnější zápase ukáží vaši aktuální pozici v 
podoby. celosvětovém žebříčku. 
tí „M 5) LIGA SE ČTYŘMI DIVIZEMI klíčem 5) DOWNLOADY Můžete si stáhnout 
P E SVU ; k dlouhotrvajícímu úspěchu aktuální soupisky a uložit je na 
TYA LAK OLRS PAKY KONÁ Mo singleplayeru PES byla právě Master 7 8 memory kartu. V EA sílí hlasy, že by 
INA Mikkola League, Nyní se vrací s jednou divizí nabídka downloadů měla odpovídat 
u navíc a dalšími novými kluby. rozmanitosti PC verze, ale to si budete 
muset počkat na pevný disk a nejspíš 
na i FIFA 2005. 
Mm Střela... a gól! 6) HERNÍ OBCHOD V tréninkových 6) VYLEPŠENÝ HERNÍ ENGINE I 
a exhlbičních zápasech získáte body, za ANIMACE Hráči se hýbají jako živí, 
které si můžete koupit nové stadiony, 7 | 5 | stadiony vypadají jako živé, jenom ta 
pokřiky, týmy, hráče, strategie a - ehm - hratelnost pokulhává. 
é účesy, 
iy T) VYLEPŠENÁ Al A FYZIKA 7) OVLÁDÁNÍ HRÁČŮ BEZ MÍČE 
7 , Beckhamovské dlouhé pasy se dají lépe Podobně jako v Maddenovi i tady 
5 A zamířit | načasovat a v zásobárně můžete pomocí symbolů a pravého 
parádiček najdete | přehození obránců sticku pohybovat s hráčem, který si má 
nebo klamání tělem. Tohle dělají 10. 1 "aběhnout na přihrávku. Na papíře to 
v Konami každý rok a každý rok za to vypadá pěkně, v praxi otřesně - zvlášť 
oprávněně sklízejí ovace, u rohů. 
8) JE TO DALŠÍ PES Pokud to ještě 8) PODPORA MANAŽERŮ Vlastní tým 
někdo nevíte, po stránce hratelnosti je si budete moci vyexportovat do 
Pro Evolution Soccer alfou a omegou 40 7 | Football Manageru na PC, provést 
fotbalu na PS2. Tečka. změny a nahrát zpět. 
9) HRÁČI MĚNÍ VÝRAZY TVÁŘE Ostatně 9) REŽIM KARIÉRY Postavte si tým, 


proč ne, Vždyť jsou to také jenom lidé... 6 8 postarejte se o rozpočet, vychovejte 
hvězdy a rozprodejte je. Asi tak. 


AO)VÍCE VIDITELNÝCH ZRANĚNÍ 10) ROZESTAVENÍ A FORMACE Týmy 
Obvazy na hlavách, ortézy, náplasti — 5 © 3 | se budou konečně chovat jako - týmy. 
tady se zdravotníci vyřádí. Ale brání pořád špatně, 
11) EFEKTY V OBECENSTVU 11) 300 NOVÝCH POKŘIKŮ, 350 
Jednoduchá rovnice - čím hůře budete TÝMŮ, 10 000 HRÁČŮ, SPOUSTA 
hrát, tím méně lidí se na vás přijde STADIONŮ A SEDM LIGOVÝCH 
; podivat kaz zaps budouié, 5 8 © SOUTĚŽÍ Anglická třetí nebo 
W na sobě pláštěnky! portugalská první liga jsou fajn, ale 
chtělo by to alespoň Slávii. 
á 
© NÁHRADNÍCI NÁHRADNÍCI 
12) NOVÉ STADIONY 3 | 7 | 12)VÍCE VLASTNOSTÍ HRÁČŮ 
3) VOLEA VLASTNÍHO ROZHODČÍHO 3 (7 | 13) SKVĚLÝ KOMENTÁŘ 
14) VYLEPŠENÉ PŘÍMÉ KOPY 9 | 8 | 14) ONLINE, ONLINE, ONLINE 


CELKOVÁ BILANCE 


Bylo to těsné, ale zatím se víc těšíme na online multiplayer ve FIFA 2004. 
Něco nám ale říká, že stejně zase skončíme u PES 3. 


PES: 91 
FIFA: 93 


Čd 


E. (Š = 
l 
Ls 8 
Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


o 


íta 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


ET 


IT-NET je specializovaný měsíčník 
o sítích, telekomunikacích a službách. 


Cd 


a 


NFBIOKA NASEHO VSORVARTELSTVÍ PRO TENTOMESIC 


SVET 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a se dvěma filmy na přiloženém DVD disku. 


Ld 


s ené SMS sl pmtetligence 
jednoc. hužby Application Ml Mgenct 

hos ped 
w Rychlé „osobní“ si" PAN 
ULy schváleno, y : 


A Rešení p. 
adarsku i 


EDGE VM: 


Informace o předplatném a objednávky: 
Vydavatelství Vogel Burda Communications, 
DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 


tel. +420 225 018 944, 225 018 946, 
fax: 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


E POTVRZENO: Fáma, že projekt 
Charlie's Angels byl pro PS2 zru- 
šen, se ukázala být pravdivá jen 

z poloviny. Platí pro USA, v Evropě 
hra bohužel vyšla - viz oddíl recen- 
zi. 

E POTVRZENO: Electronic Arts 


vydají Final Fantasy X-2 v prvním 


čtvrtletí příštího roku! 


B Fisher nám chce asi 
dokázat, že do starého 
železa nepatří. Proč by 
se jinak věšel na 
rouru? 


m Sam záplolí © 
s obřím záchodeňi 


KOHOUTI 
JEDNOM LESE 


Fisher následuje Snaka do houštin lesa 
ve hře Splinter Cell: Pandora u 


B 0 co tady jde? Z tiskové 
zprávy Ubi Soft jsme se 
odpověď bohužel nedozvěděli. 


m 


KUPTE SI SPREJ PROTI komárům a sbalte maská- 

čové trenýrky, protože příští rok budou v kurzu džung- 
le, lesy a pralesy. Stejně jako Snake (viz velký článek 
v tomto čísle OPS2) se mezi stromy bude potit i Sam 


Fisher v pokračování hry Splinter Cell. 


Ožehavá otázka tedy zní: kdo bude králem džung- 
le? Na odpověď si samozřejmě budeme muset něja- 


ký'ten měsíe'počkat, zatím máme na skladě jen 
kusé informace a nějaký ten obrázek. Dá se samo- 


zřejmě předpokládat, že ne celá Pandora Tommorow 
se bude odehrávat v lese. Stejné jako v případě první- 


ho dílu očekáváme pestrý mix epizod z různých 
zeměpisných šířek. Koneckonců ani Snake Eater, 


který se soustřeďuje na jediné místo a čas, nesetrvá 


v divočině věčně. Určitě vás zajímá, jaké podstatné 


změny nás v druhém-Gellu kromě lokací čekají. Dole 


jsou uvedeny ty nejzajímavější... 


B O co tady jde? Z tiskové zprávy Ubi Soft jsme se 
ai odpověď bohužel nedozvěděli. 


<TD 


N 


ONLINE REŽIM 
1 Pandora Tommorow 
bude, jak velí móda, 
obsahovat onlinový 
Po mód. Hned vás 
napadne, že pro stealth akci - typický 
singleplayerový žánr - to může být 
poměrně ošemetná záležitost. Ubi Soft 
Montreal údajně připravuje simultánní 
sólo akce několika hráčů ve“společně 
sdílené úrovni. Výchozí stanoviště 
budou různá a půjde například o to, 
kdo dosáhne cíle nejdřív.Znýřto zajíma- 
vě. 


REALISTICKÁ 
PROSTŘEDÍ 
První Splinter Cell 


bodoval v oblasti svě- 


telných efektů a dra- 
maticky působících barevných filtrů. 
Pandora Tommorow samozřejmě na 
předchůdce naváže, ale tvůrci tvrdí, že 
tentokrát vsadí na note kánonů 
odrazí i v hratelnosti. Fisher a 
muset v exteriérech více využívat krytí. 
Také bude muset chránit civilisty, kteří 
se do boje připletou. 


| NOVÉ ZBRANĚ 
A POHYBY 

i Užjsme si s Fisherem 
i tak nějak spojili 
pistoli s tlumičem, 
ale to neznamená, že bychom si 
nechtěli vyzkoušet některou z nových 
zbraní, které budou v nabídce. Půjde 
prý o experimentální prototypy, které 
možná přejdou do běžné výzbroje až za 
několik let. Navíc bude k dispozicí i 
komplet z předchozího dílu a také celá 
řada nových stealth pohybů; jež rozšíří 
beztak bohatou nabídku. 


. od ZAPLETKA 
ke aaa Příběh je dosud 
zahalen tajemstvím. 
Víme jen, že kromě 
k 


Sama budou v poli 


vysazeni další agenti Third Echelonu, 


což má zřejmě připravit půdu pro 
kooperativní multiplayer. Představté 
si například scénu z Mětál Gear 
Solid 2, jak Síake doprovázel na 

konci Raidena. Mohlo by to vypadat 
podobně? I 
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VĚŘ TOMU 


E Prostředí Kilizone nevypa- 
dá vůbec přívětivě. Zřejmě 
půjde o pořádně pochmur- 
nou sci-fi z nedaleké 
budoucnosti lidstva. 


KÁMO! TOHLE 


JE BUDOUČNOST PS2 


Jak jsme minule slíbili, přinášíme exkluzivní obrázky z fantastické 


akce Killzone. 


V PŘEDCHOZÍM ČÍSLE OPS2 jsme se pokusili naznačit, že 
vzrušená šeptanda kolem hry Killzone má svoje opodstatnění. Po 
dlouhých měsících spekulací Sony konečně uvolňuje první screensho- 
ty a informace prostřednictvím dvou časopisů, OPS2 a Edge. 

Ale hezky popořádku. Killzone bude futuristická first-person akce, 
která rozhodně nepopírá inspiraci hrou Halo pro Xbox - v současnosti 
nejvyšší nasazenou laťkou v oboru. Ačkoliv se jedná o sci-fi (zbraně, 
příběh, zevnějšek vojáků), vzhledem k tomu, že se děj odehrává 

v poměrně nedaleké budoucnosti, působí prostředí více méně součas- 
ně a válečné scény jednoznačně připomínají reálné bitvy dneška. Akce 
se bude z velké části odehrávat v přírodních exteriérech, takže krytí 
vám často poskytnou přírodní útvary, jako jsou skály nebo vysoká 
tráva. 

Přesto se nenacházíme pouze na Zemi, nýbrž na terestrické pla- 
netě, kterou lidstvo kolonizovalo. Boje se vedou mezi ústředními sila- 
mi a separatistickou frakcí zvanou Helghast, která Zemi již za svou 
domovinu nepovažuje a necítí se být k ní zavázána. Hráč se ujme úlohy 
jednoho ze čtyř vojáků bojujících na straně Země, bude vysazen na 
nepřátelské planetě za účelem provedení sabotážních akcí. Již dříve 


Prst na tepu 


Dejte si pozor, ať vás příští měsíc nepostihne srdeční příhoda 


vyšlo také najevo, že Killzone bude rovněž podporovat online hraní. 
Nyní víme, že čtyři hráči budou moci vytvořit skupinu a účastnit se misí 
společně. 

Váš tým je složen ze zcela odlišných vojáků. Každý disponuje obvy- 
klým mixem slabostí a předností, takže bude záležet na vašem vkusu, 
jaké komparativní výhodě/ nevýhodě dáte přednost. Příznivci klasic- 
kých FPS singleplayerů nemusí mít obavy, jakkoliv postupujete ve sku- 
pině čtyř vojáků, staráte se vždy pouze o sebe, podobnost je jen vněj- 
šková: nejde o týmovou akci. Výhoda čtyř velmi různých postav spočívá 
v tom, že si mise budete moci vyzkoušet čtyřikrát vždy v jiné roli. 

Jak je vidět na screenshotech, Killzone vypadá skutečně luxusně. 
Viděli jsme hru v pohybu a nevěřili vlastním očím. Grafika snese srov- 
nání s takovým Metal Gear Solidem 2, ale vezměte v potaz, že v rámci 
first-person kamery nabízí naprostou volnost pohybu. Na hru si bude- 
me muset ještě pár dlouhých měsíců počkat, předpokládá se, že by 
mohla vyjít koncem první poloviny příštího roku. Dobrá zpráva je, že 
jsme si domluvili brzkou návštěvu u Guerilly a doufáme, že vám již 
v příštím OPS2 budeme moci přinést mnohem detailnější informace 
a osobní postřehy. I 


DUBEN 2002 
Anonymni zdroj v Sony 
informuje, že firma pro 
jevila vážný zájem o hru 
která se již nějaký čas 
vyvíjí v amsterodam 
ském studiu Lost Boys 
Jakmile jsme se to 
dozvěděli, zamířili jsme 
na jejich webovou strán 
ku, kde jsme pochopitel 
ně nezjistili vůbec nic 


KVETEN 2002 

Jsme zvědaví, zda se 
nějaká indikace objeví 
na E3. Bohužel, zase 
nic. Sony pod nátla: 
kem pouze přiznává 

že Lost Boys na něčem 
dělají 


LETO 2002 

Během neformálního 
rozhovoru s jedním 
důležitým člověkem ze 
Sony se dozvídáme. že 
hra Lost Boys by mohla 
být „lepší než Halo 
Konečně něco trošku 
konkrétního! 


PODZIM 2002 
Dozvidáme se, že hlav 
ním důvodem neochoty 
Sony cokoliv prozrazovat 
jsou práce na online 
režimu. Další kamínek 
který zapadá do mozai 
ky 


LISTOPAD 2002 
Existenci hry potvrzuje 


uniklá interní korespon- 


dence ze Sony 


PROSINEC 2002 

V 0PS2 se objevuje krát 
ká zpráva. která se 
vůbec poprvé zmiňuje 

o záhadné hře nazvané 
Kin. Člověk ze Sony nám 
řekl, že „vypadá nádher 
ně“. Hrozně toužíme ji 
vidět 


PRELOM ROKU 
2002/2003 

Po této zprávě se na 
internetu roji spekulace. 
Dalo se to čekat 


E Tvrzení, že to bude lepší než Halo a vůbec nejle 


í FPS všech 


dob, musí hra ještě dokázat. Stejně se ale moc těšíme. 


E Zdá se to neuvěřitelné, ta 
hra vypadá vážně dobře! 


E Tyto neostré screenshoty zaplavily Internet v minulých 
týdnech. Ne všichni zaměstnanci 


ví. Někdo tyto obrázky nafotil z 


(ci Sony jsou zřejmě spolehli- 
televizní obrazovky a poslal 


Je do světa. Nicméně teprve oficiální screeny ukazují Killzo- 
© nev plném detailu a kráse. 


DUBEN 2003 

Zcela nečekaně je 
předvedena hra Killzo: 
ne (tak se od tohoto 
okamžiku nazývá 
vakci. Jsme zcela 
ohromeni a rádi 


bychom ji ukázali i čte 


nářům. Vynášení jaké 
koli informace je však 
přísně zakázáno 


ČERVENEC 2003 
Internetové diskuse jsou 
zachváceny spekulace- 
mi. Po fanouškovských 
webech kolují dva roz 
mazané obrázky ze zmi 
něného videa 


PŘÍŠ i MĚSÍC 

Dá-li Lh, budeme mit 
jako první médium na 
světé možnost vlastno- 
ručné si Killzone vyzkou: 
šet. Za necelé čtyři 
týdny se s vámi moc 
rádi podělime o dojmy 
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ozbrojení zloduši a politické intriky. Soudě podle 
tohoto sereenshotu, na X10 je civilizace 100 let za 
opicemi, 


FUJ ŠAMPÓN 

Tvůrce Soul Reaveru, americká firma Crystal 
Dynamics, přišla s novým nápadem na hru. Představte 
si obří nadnárodní korporaci. Tváří se nevinně, vyrábí 
kosmetické přípravky. Ale uvnitř se dějí strašné věci, 
oni totiž testují chemikálie na zvířatech. A víte co? Vy 
jste jedno z nich, Hra Whiplash vám nabídne roli 
laboratorního tvorečka jménem Spanx (doprovází ho 
kolega Redmond), který se rozhodne utéci z továrny. 
Už jen seznam nepřátel zní zajímavě: plešatí členové 
ochranky, šílení chirurgové, bezcitní vědci. Vaše motivy 
jsou jasné, teď ještě aby z toho byla zábavná hra... 


MAYDAY, MAYDAY 

Válek si na PS2 užijete dost, ale jaksi se zapomíná na 
námořní bitvy. Společnost Koei se rozhodla napravit 
tento vážný nedostatek a představila hru Naval Ops 
Warship Gunner. Název se zdá být dostatečně popisný, 
ale hra nabízí o něco víc. Než se vydáte do boje, musíte 
si loď postavit, vybavit zbraněmi, prošpikovat 
technologiemi a opancéřovat. Mohla by z toho být 
pěkná rána z děla. 


B Synopse: Lara v 
zabloudí do Metal 
Gearu a všem tam 
nakope zadek. * 


$ E on 


GOBLINI UTOČÍ 


Goblin Commander znamená vzácnou návštěvu realtime strategie na PS2 


CHUDĚ ZASTOUPENÝ ŽÁNR strategií se 
pokusí obohatit chlapci z firmy Jaleco hrou 
Goblin Commander: Unleash The Horde. 
Dříve než si stručně popíšeme hru, stojí za 
zmínku, že tvůrčí tým pracuje pod vedením 
bratří Millarů, emigrantů z Blizzardu, kteří se 
výrazně podepsali pod hitové série jako Star- 
Craft, Warcraft a Diablo. 

Goblin Commander by chtěl inovovat realti- 
movou strategii do podoby, která by lépe 
vyhovovala vkusu a potřebám konzolových 
hráčů než klikací mánie zavedené na PC. 
Zkrátka RTS šitá na míru právě nám. Jaleco 
slibuje velice pohodlné a přitom dostatečně 
flexibilní ovládání, které kombinuje označo- 
vání směru pohybu jednotek (jako v typic- 
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kém RTS) s jejich přímým ovládáním. 

Jinak činnost, kterou se budete zabývat, 
dosti připomíná tradiční šablonu. Těžíte suro- 
viny, budujete jednotky, posíláte je do boje 
atd. Preview verzi hry máme v redakci k dis- 
pozici a po krátkém zhlédnutí konstatujeme, 
že vypadá slibně. Podrobnější pohled brzy 
přineseme v Monitoru. Goblin Commander 
by měl vyjít ke konci roku. I 


2 INFO 
L srŘÍPKY 


"% KLUM NA 
Č PALUBĚ 


Teutonická kráska Heidi Klum doplní paletu 
hvězdných tváří v James Bond 007: 
Everything Or Nothing 


AČKOLIV UMÍ LÉPE jódlovat než podávat brilantní herecké výkony, patří Heidi Klum vedle 
Claudie Schifferové a BMW 850GSi k tomu nejkrásnějšímu, co kdy Německo vypustilo do světa. 
Herecké nedostatky jí však tentokrát vadit nebudou - její podobu na sebe vezme Katya Nadanova, hlav- 
ní „zlá dívka“ chystaného James Bond 007: Everything Or Nothing. Pro mladou Němku je však samotná 
účast ve hře obrovským skokem v kariéře - dosud sbírala jen role v televizních pořadech a reklamách. 
Heidi se připojí k Shannon Elisabeth, která bude představovat druhou hlavní dívčí postavu, Serenu St 
James. V EA vyvinuli speciální trojrozměrný scanner, který by měl maximálně věrně přenést vzhled obou 
„bond girls“ do polysonové podoby, a stejným procesem samozřejmě projdou i ostatní herci - například 
John Cleese coby 0, Judi Dench v roli M či Richard Kiel, který si mimo jiné nasadí umělý chrup a předvede 
Jawsovské kreace. 
Doufejme, že nynější trend bourání hranic mezi filmovou a herní produkcí přinese své ovoce. Přece 
jenom by byla škoda zničit jednu z nejlukrativnějších filmových licencí v herním byznysu. A taky by nebylo 
špatné, kdyby se holky jako tuhle Heidi objevovaly ve více hrách... [1 


B Zkusili jsme pěstní souboj 
s Jawsem, ale nějak se nám nelí- 
bil. Na rozdíl od zbytku hry... 


500015383 
wosa 


INTENZIVNÍ SEXUÁLNÍ FANTASY 
KRESLENÉ NÁSILÍ NA SCÉNĚ 

V agentuře ESRB, která se stará o rating 
„vhodnosti“ her na americkém trhu, mají 
evidentně fantazie na rozdávání. Tamní chytré 
hlavy vymyslely další kategorie hodnocení 


O P RAVD U J E L E PS Í úrovně násilí. Nyní tedy rozlišují násilí 
| kreslené, kdy se postavičkám nic nestane, 
POZD Ě N EŽ N i KDY? fantasy, kdy neodpovídá reálnému světu, 
intenzivní - tedy hutné a realistické - 


a v neposlední řadě sexuální (znásilnění, kopy 
do rozkroku, atd.) Už se těšíme, jaké nálepky 
budou na krabicích s novými hrami... 


Zahrajte si zbrusu novou hru na motivy tři roky starého filmu... 


AČKOLIV JSOU NA SPADNUTÍ práce na 


Mission: Impossible 3 - točit by se mělo m Noční vizionář TROCHA STATISTIKY 


v KAPITÁNE, 
STAGNUJEME! 


Activision obviňuje Viacom, že kašle na Star Trek 


ZUB CASU se pomalu, ale jistě zahryzává i do takových kultovních 
serialů, jako je Star Trek. Poslední seriálové řady dopadly mizerně a navic 
majitel prav, společnost Viacom, neplánuje v nejbližší době žádný 
celovečerní film. To se ale nelibi představitelům Activisionu, kteří v roce 
1998 zaplatili velké peníze za licenci na videohry ze světa Star Treku. 
Celá věc skončila u právníků, takže je dost možné, že už žádnou další 
Star Trek hru od Activisionu neuvidíme... [1 


začít tento měsíc - Atari stále ještě 
plánuje vydat hru na motivy M: I2. 
Vývojáři ze studia Paradiém 
Entertainment na ní pilně pracují už od 
premiéry samotného filmu, a jak je vidět 
z prvních dvou screenshotů, vypadá 
přesně jako její filmová předloha (teda 
aspoň doufáme, na M: I2 si už nikdo 
nepamatuje). 

No nic, žerty stranou, zas taková 
blbost by to být neměla. V roli Ethana 
Hunta budete mít k dispozici všechny 
high tech vymoženosti, např. scannery 
rukou, masky a replikátory hlasů. Navíc 
vývojáři slibují velkou míru svobody, co se 
taktiky týče - na své si přijdou jak 
Rambové, tak Snakeové. 

M: I2: Operation Surma by měla vyjít 
někdy v průběhu listopadu. [J 


B Tohle už jsme 
někde viděli. 
= 


Ze všech stran se na nás hrnou články o tom, 
jak jsou všechny hry násilné a jak by se měli 
hráči izolovat na psychiatrickém oddělení. 
Agentura ESRB ale nedávno vydala zajímavou 
statistiku - pouhých 8 % všech her získalo 
rating „pouze pro dospělé“, 27 % je vhodných 
také pro teenagery a 63 % pak pro všechny 
věkové skupiny. Zbylá dvě procenta připadla 
na hry pro předškolní děti, které mohou 
starším hráčům způsobit duševní újmu. 
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NOVY SPORTI 
w 


CHLAPEC NA KOŠTĚTI — 
ANEB CO JE TO FAMFRPÁL? 


hry už jsme zkrátka příliš staří. Proto jsme zavolali na pomoc Felixe... 


m 


„Providlo. jsou velmi jednoduchá: 
koždé mužstvo nastupuje se sedmi 
hráči, přiňemž tři z nich jsou střelí. 
Ti se snaží dát oamrálem, míčem 
podobným fotbalovému, gól do jedné 
ze soupeřových obručí. Za každá gól 
(ea saně 10 bodů. py 

úči jsou odrážeši. Ti mají pálky, který 
mi se snaží odrážet potlouky. Tyto 


tvrdé míře se snaží zasá co nejvíce 


Jméno: Felix 
věk: osm let 


zaměstnáni cí | hváBů Předposlední hrá je brankář, 
Zálby: Hary POS který kryje brankové obruče svého týmu. 


U nakonec samozřejmě chytač, který má 

žšíú tit zlotonku, malý míček 
o velikosti vlašského ořechu. Hra. konší teprve 
tehdy, ož některý chytač chytí zlotonku a tím 
získá pro mužstvo 150 bodů.“ 


No vidíte, ani to nebolelo a už se ve famfrpálu orientuje- 

te i vy. Ale proč jsou tam ty ostatní míče, když stejně musí- 

te chytit ten nejmenší... no, radši toho necháme. Pro nás je důle- 
žité, že v EA pracují na další hře s licencí Harryho Pottera nazva- 
né Ouiddich World Cup. 

Pro fanoušky dobrodružství mladého kouzelnického učně, kteří 
si koupili oněch 192 milionů knižních výtisků, to bude jistě skvělá 
zpráva. Potenciál her s tematikou Harryho Pottera ukázal loňský 
Chamber Of Secrets, takže lze očekávat, že se OWC zařadí mezi 
vůbec nejočekávanější sportovní hry, hned vedle PES 3 a FIFA 2004. 

Ve finálovém turnaji famfrpálového mistrovství proti sobě nastou- 
pí výběr Anglie proti týmům z více či méně exotických zemí, jako je 
Bulharsko, Japonsko, Francie, Německo, Austrálie či USA. Pro méně 
zkušené hráče bude samozřejmě k dispozici tréninkový mód (Uffff — 
pozn. celé redakce). Uvidíme, jestli dokážeme vyhrát alespoň jeden 
zápas - přinejhorším si přizveme odborníky z prvního stupně základ- 
ní školy. 


I RO 


i 


A BUSTA 


První zprávy jsou sice neoficiální, ale věrohodné. 
Co se děje za dveřmi studia Criterion? 


DOSLECHLI JSME SE (nesmíme říct odkud), že se pracu- dů, které svou atmosférou připomínají snímek Rychle 


0 


erion ohlásil hned dvě nové 


je na Burnoutu 3. Již nějakou dobu se proslýchalo, že se a zběsile, bude atmosféra v Burnoutu 3 připomínat spíš © hry - first person střílečku Black a závodní hru Dust 

upravuje Burnout 2: Point Of Impact, aby podporoval onli- „závodnického“ Ridge Racera V. Rozšíření dozná i velmi Storm. Spekuluje se, že by Dust Storm měl být variací na 

ne multiplayer, ale nové, přesnější informace slibují něco zábavný crash mód, ve kterém budou dva hráči s vat téma rallye, ale všechno bude nejspíš jinak. Každopádně 

mnohem lepšího. z opačných stran. Pokud se všechny tyhle sliby vyplní, ať je to jak chce, stejně se s ním neuvidíme dřív než příští 
Můžeme se totiž těšit na plnohodnotné pokračování bude to paráda. Naneštěstí však vývojáři z Crfterionu Vánoce a Black, který svým stylem trochu připomíná 

s necelými padesáti tratěmi (24 základních layoutů plus nechtějí nic oficiálně komentovat, a kdyžjsme jim napo- Medal Of Honor bez druhé světové, by měl vyjít dokonce 


jejich zrcadlové verze s odlišnou hustotou provozu) a něja- sledy telefonovali, předstírali, že jde o'omyl a že voláme ještě později. To jsou věci... 
kým 70 - 80 auty. Na rozdíl od ostatních městských závo- do čínské restaurace. Další informace pro vás určitě vydolujeme co nevidět. I 
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ZE MOROVÝ DVE WILSDN 


pět sn ngsil 


Bezdomovci l 


EDDIE MURPHY OWEN WILSON 7 
EDDIE MURPH 


U 


y OWEN WILSON 


E Rodinné stříbro Maxe Payna, 
bullet time, nebude ani tento- 


ZCELA V DUCHU tajnůstkářských hrá- 

tek Rockstaru se o skutečném podtitu- 
lu Maxe Payna 2 - The Fall Of Max 
Payne - dozvěděla veřejnost až nedáv- 
no na E3. Ruku v ruce s odhalením 
pravého jména šla i malá noticka 
„temná love story“. Druhý Max Payne 
by se měl objevit na více platformách, 
přičemž PC verze by měla PS2 o něja- 
ký ten týden předstihnout. Také první 
sada screenshotů pochází ze šprto- 
stroje, ale jejich podoba by se od PS2 
portu neměla výrazně lišit. 


Jestli si mysli, 
že ho zastav! 
špatně skonc!- 


| ZD 
= 
= 


- 


TVAUIDEOKOZEHTPÁCEA 


Niceúniormací o filmech najdete na mwwhhe:cz 


MIDJEXO) 


PT 


Z 


Pořád nám ale nejde 

do hlavy, jak hluboko by mohl Max ještě 
spadnout. Už ho přece obvinili z vraždy 
jeho ženy a dítěte a naháněli ho policaj- 
ti i civilové. Když si ale vzpomeneme na 
jeho zálibu v tišících prostředcích, 
začne nám být jasné, odkud vítr fouká. 
Zcela v duchu žánru film noir by se 
měla na scéně objevit tajemná žena, 
která ho začne ovládat a pomalu strhá- 
vat do propasti. Více informací o Maxovi 
i tajemné krásce přineseme hned, jak 
budou k dispozici. [Jj 


STĚDEM DLAVÁL 


TM 


+ W © 


A Woystapon. 2 


PŘEPIŠTE DĚJINY! | když se v Electronic Arts dušo- 
vali, že jediná PS2 hra s online podporou v evropské 
verzi bude FIFA 2004, po návštěvě EA Campu v San 
Franciscu se věci mají trochu jinak. Ačkoliv zatím 
nejsou k dispozici oficiální zprávy, které by následují- 
cí informace potvrzovaly, jsme si skoro stoprocentně 
jistí, že následující skupinka her bude mít své varian- 
ty online módů. Pohodlně se usaďte a vychutnejte si 
následující odstavce. 


ULWU.GOPSe.CZ 


Náš virtuální domov SSX 3 

Podle všeho nejlepší předváděná hra, ve které 
bude online režim pouhou třešinkou na již tak vyni- 
kajícím dortu. Příliš detailů zatím není k dispozici, 
ale nejspíš půjde o online lobby, ve které se hráči 
můžou zapojit do závodů a podniků, které již 

v singleplayeru odemkli. Naneštěstí to vypadá, že 
v evropské verzi hry žádná online podpora nebude. 


Fůúůůj! 


Pokud jste ještě neměli tu 
čest navštívit webové stránky 
českého OPS2, neváhejte 

a vyťukejte do svého browseru 


adresu www.ops2.cz. Kromě 
obsahu všech čísel časopisu 
(včetně přiložených DVD) zde 
najdete také hlasování do rub- 
riky Monitor, kontakty na členy 
redakce a spoustu dalších uži- 
tečných informací. 


boy 
íd 


LA SERIE © 
LA PLUS 
MERDIOVE 
Du weg!! 
TE MOST * 
SHiTnN pře 
SERIES of W 


TOTO 
MESICE 
BOY SHIT 
Deset animova- 
ných skečí, ve kte- 
rých pateticky 
nakreslená posta- 
vička utíká před 
projektily z exkre- 
mentů. Hlavně ty 
poslední kousky 
stojí za to - naším 
největším favori- 
tem je rozhodně 
kosmonaut. 
Původně jsme si 
mysleli, že Fran- 
couzi jsou dobří 
maximálně tak na 
verzí fotbálku redukování pře- 

od Codemas- množené žabí 

ters. a šnečí populace, 
ale oni mají kupo- 
divu velmi výrazně 
vyvinutý smysl pro 
fekální humor... 


THE LORD OF THE RINGS: 

THE RETURN OF THE KING 

Tohle je opravdová novinka. Ačkoliv zatím není online pod- 
pora oficiálně potvrzená ani pro Spojené státy, šušká se 

v kuloárech, že se fantastický kooperativní mód podaří 
zpracovat i v online podobě. Náš tajný zdroj zároveň rozptý- 
lil obavy z lagů, protože prý — díky schopným programáto- 
rům - animace nespotřebovávají příliš mnoho výkonu. No 
dobrá, zkusíme tomu uvěřit - představa porcování skřetů 
po síti je více než lákavá. 


FAJN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


CLUB FOOTBALL 


Oficiální strán- 
ky všech 
sedmnácti 


www.incorect.com 
/ANCORECT/ boys- 
hit/boyshit.htm 


Screenshoty, 
informace 

a video 

z komiksové 
střílečky od 
Ubi Softu. 


TOKYO GAMES SHOW 


Prosím, pro- 
sím, ať se tam 
f můžeme jet 

podívat! 
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MÍŘÍ NA SÍŤ! 


Vánoce u EA se ponesou v duchu online... 


Wwww.ops2.cz j 


ELECTRONIC ARTS 


) B Tohohle krasavce nemu- 
= síte zastřelit. Dá se na 
něm i jezdit! 


nl 


* 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN 

Snad největší překvapení na EA Campu. Před koná- 
ním akce nikdo netušil, že by se nějaká online pod- 
pora chystala, a ejhle - hned tu byla hratelná verze 
síťového multiplayeru. Vývojáři připravili deset levelů 
založených na lokacích ze singleplayeru, ve kterých 
si to v deathmatchi a CTF může rozdat maximálně 
osm hráčů. Rising Sun by měl také podporovat USB 
headset, takže můžete bez problémů pokřikovat 
„Banzai!“ na vyděšené soupeře. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 

Můžete se těšit na závody čtyř hráčů, a to jak na 
okruhu, tak na poctivé čtvrtmílové asfaltce. Proslý- 
chá se také o zbrusu novém módu, který by se měl 
inspirovat v populárním tuningu plechových krásek. 

I když zatím nemáme ani ponětí, co by měl být onen 
tajný mód zač, můžeme směle prohlásit, že Midnight 
Club II zůstane někde daleko vzadu. 


„„„vždy něco navíc 


é 
BOLEST UZ 


JE NA CESTĚ 


Tlusťoch v těsném oblečku právě dostává nakládačku 
od dívky v černém. Není to ale placené sado-maso, 
nýbrž starý dobrý wrestling. 


-l 
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: : S 1 ad 
<| S PŘIBÝVAJÍCÍMI díly zápasnické 
série SmackDown! začala povážlivě 
klesat úroveň hratelnosti a obecen- 
stvo se začalo nudit. Pátý díl s podti- 
tulem Here Comes The Pain,se proto 
snaží oprášit zašlou slávu špičkových 
=—| wrestlingů představenímpPĎiistatných 
“4 s : 
změn a novinek. "W 
Tou první a zároveňinejvětší změ“ 

“ : nou jsou chytačky. Namísto jednoho 
8 * standardního chytu budete mít na 
výběr hned čtyři, které logicky vyústí 


R nee zao LARA CROFT TOMB RAIDER VIRTUA FIGHTER 4: 
Mp ahndju těsný p THE ANGEL OF DARKNESS EVOLUTION 


provedením chytačky si protivníka 
ř 2 „připravíte“ pro jeden z mnoha speci- Cena: 1699,- Cena: 1999,- 
val : álních úderů, kdežto jiné šipky aktivu- 
“ v jí rychlé „profackování“, hod do pro- 
k ' vazů nebo kroucení rukou. Když navíc 
4 chytíte protivníka do kravaty, objeví 
se dva ukazatele, které nabíjíte rych- 
F lým mačkáním tlačítek. Když mačká- 
te rychleji vy, lámete nebožákovi vaz, 
když protivník, chytí se provazů 
a unikne sevření. Nové pohyby ve 
spojení s přepracovaným modelem 
poškození přinesou také spoustu 
krve - stačí pár dobře mířených ran 
i k na hlavu a Hulk Hogan pozná osud 
boxera Klička. 
) Atraktivitě přidá i trojice nových 
ží h módů - zatímco Eliminator chamber 
je klasická bezmyšlenkovitá varianta 
ba gladiátorských soubojů, kdy se střída- 
ť vě „vypouštějí“ zápasníci z klecí 
/ a poslední, který se udrží na nohou, 
vyhrává, vyžaduje First Blood mno- 
hem větší,cit,pro taktiku. Prohraje 
totiž ten, kdo začne krvácet jako 
první. Exkluzivní podívanou pro pány 
nabídne režim Bra'n'Panties, kdy se 
proti sobě postaví lepé děvy a snaží 
se roztrhat si navzájem i ten nejpo- 


4 | slednější zbytek oblečení, který na N ové k i u bové ka rty 


The Rock Brockle 
ee 
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FORMUL. 
OM 


F1 FORMULA ONE*2003 CHARLIE'S ANGELS 
Cena: 1699,- Cena: 1499,- 


sobě ještě mají. 
Ve:Spojených státech by se měl - 

Here Comes The Pain objevit koncem Více JRE 

října, v Evropě pak přesně o měsíc 

později. Na nákup slušivého oblečku 

z lycry máte tedy času víc než dost... 


informací 
v prodejnách 


RT0T1 


8 zásilková služba: 


zvýhodněné ceny! 
bo directjrc.cz na directAjrc.sk 
pe o tel > 257 189 520 tel > 02 546 50 353 


WVvv.jrc.cz 


E Živý, nebo zá 
mrtvý - odměna 
je pořád stejná. 


OTYTHUG 


E Ty máš Alláha, 
já zase brokovni- 
ci! 


„> 


B Práce s elektrickými pří- 
stroji s sebou nese zvýše- 
né riziko úrázu, 


-i 


100% 


žá 40% 


BUFFY 
S CHLAPAMA 


JEŠTĚ NEŽ od děsivého nadpisu utečete někam hodně 
daleko, zkuste se na chvíli zastavit. Měli bychom vám 


24 320 É Po 


Kdo bude da 

Ve Fugitive Hunteru musí hu 

nakonec samotného bossa 
| začátek nového trendu? 


připomenout, že minulý Legacy Of Kain: Soul Reaver 
dopadl tisíckrát lépe než béčkový seriál. 

Vývojáři ze studia Crystal Dynamics slibují do nového 
dílu spoustu změn k lepšímu. Co takhle postavit Kaina 
a jeho arcinepřítele Raziela na jednu stranu? 
Neděláme si legraci, ve hře bude skutečně 
možné hrát za obě postavy, které musely 
Spojit své síly, aby přemohly novou hrozbu 
v podobě proradného Hyldena. 

Skalní soulreaverovci jistě 
uvítají nový bojový systém, který 
nabídne mnohem více útoků, 
kombinací a „dodělávek“. 
Navíc mohou 
využívat : “ 
telekineze P z 
a silou mysli 
na dálku 
pohybovat „F 
s předměty (třeba je ÁC je - 
vysokou rychlostí „ l M“ 
pouštět nepřátelům 
do obličeje). Více 
informací někdy 
příště. 


BS tímhle pánem bychom 
se nechtěli dostat do 
křížku. 


N 
DD 
= 


Backyard Wrestling: Don't Try This At Home — Bojovka Eidos 
Chaos Legion Akce Capcom 
Club Football Fotbal Codemasters 
(Colin MoRae Raly04 © Rae. Codemasters, 
Conflict: Desert Storm 2 Taktická akce sci 
Dark Chronicle RPG Sony 
Disney's Extreme Skate Adventure Adrenalinovýsport © Activision 
Dogs Life Adventura Sony 
Finding Nemo Plošinovka THO 
Freedom Fighters Akční adventura EA 
Gladius Strategie Activision 
Hardware: Online Arena Akce Sony 
NHL 2004 Lední hokej EA 
SoulCalbui Boka A 
The Italian Job Městská akce Eidos 
True Crime: Streets OfLA © Městskámkcé Activision 
Unlimited Saga RPG Atari 
Warhammer 40,000 Fire Warrior FPS THO 
ZOE: The 2nd Runner Akce Konami 
Říjen Žánr Vydavatel 
Alias Akční adventura Acclaim 
Breath Of Fire V RPG Capcom 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka Ubi Soft 
Destruction Derby Arenas Automobilová akce Sony 
 BverOuest Onilne Adventuras —© RPG. 0 0 
FIFA Football 2004 Fotbal EA 
Freaky Flyers Závodní akce Midway 
Gladiator: Sword Of Vengeance Akce Acclaim 
Harry Potter Ouidditch World Cup Ouidditch sim EA 
Headhunter: Redemption Akce Sega 
Jakl: Renegade © Akčníadventa Son 
Kya: Dark Lineage Plošinovka Atari 
Lethal Skies 2 Letecká akce Sammy 
„Mace Grfin: Bounty Hunter —— FPS. VivendiUniversal 
Manhunt Akční adventura Rockstar 
Megaman X7 Plošinovka Ca 
My Street Online minihry 
Pro Evolution Soccer 3 Fotbal mi 
Roadkill Závodní akce Midway 
Secret Weapons Over Normandy Letecká akce Activision 
Sphinx And The Cursed Mummy Akční adventura THO 
Splashdown 2: Rides Gone Wild Závodní arkáda THO 
SpyHunter 2 Automobilová Mídway 
The Great Escape ntura sci 
This Is Football 2004 Sony 
Time Světelná pistole Sony 


Žánr 


V očekávání budoucích radostí... 


Vydavatel 


ŽEBŘÍČKY 


Co se prodává u nás a co ve světě 


E 7 Final Fantasy X (Platinum) 
sr The Matrix 


9 This Is Football 2003 v 


(40 The Getaway 


Playstation.2 Top 10 


41 EyeToy: Play 
(72 Tomb Raider: A0D 


3 Formula One 2003 


5 Enter The Matrix 
7 GTA: Vice City 
(8 James Bond: Nightfire 
9 Starsky 8 Hutch 
[40 Midnight Club 11 


TIP PETRA BULÍŘE 


CY GIRLS 

Je to čistě instinktivní. Podle infor- 
mací a obrázků by to mohla být 
dobrá hra, cítím to v kostech. 


TIP RADKA FRIEDRICHA 
TIME CRISIS 3 


Nejlepší způsob, jak se odreago- 
vat od myši... 


oystatone TOP 10 


1 NCAA Football 2004 


12 GTA: Vice City 


3 Enter The Matrix 


Baldur's Gate: Dark Alliance II 


Castlevania: Lament Of Innocence 
Celebrity Deathmatch 


E Nezapomeňte, 
True Crime bude 


příště hratelný na 
DVD! 


RPG Interplay 


Four Horsemen Of The Apocalypse Akce 3D0 


Full Throttle: Hell On Wheels 
Ghosthunter 


Goblin Commander: Unleash The Horde Akční strategie 


Gregory Horror Show 
Downhill Domination 
Killswitch 


Majesco 

THO 

Vivendi Universal 

Empire 

Plošinovka Konami 
Bojovka Take 2 
Akce Konami 
nm akce Bigben Interactive 
Adventura Sony 
Akce Midway 
Kulečník TBC 
Akce BBC Multimedia 
Závodní akce Activision 
Akční adventura Sony 
Jaleco 


Plošinovka Capcom 
Závodní simulátor Sony 
Akční Adventura Eidos 


it In Project Zoo Plošinovka BAM! Entertainment 


XGRA Závodní arkáda Acclaim 
Listopad —— 


Batman: Rise Of Sin Tzu 


Bloody Roar 4 

IronStorm —- adventura Wanadoo 
MacFarlane's Evil Prophecy Akce Konami 
Prince Of Persia: The Sands Of Time — Akční adventura Ubi Soft 


Ratchet 8 Clank 2 

Tak And The Power Of Julu 

WRCIII Rallye 

Prosinec / nezařazeno Vydavatel 
Airborne Troops Playlogic 
A Sound Of Thunder Akce BAM! Entertainment 


Legenda: FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě); RPG = role-playing game (hra na hrdiny); RTS = real-time strategy (strategie v reálném čase); ? = hra zatím nemá vydavatele 


5 NBA Street Vol. 2 


7 Big Mutha Truckers 


PlayStatlon.c 100 


JNSKO 


Madden NFL 2004 Americký fotbal EA 
Mafia Městská akce Take 2 
Malice Plošinovka TBC 
Maximo 2 Plošinovka Capcom 
(Medal Of Honor: Risngsu FPS A 
Mission: Impossible Operation Surma Akce Atari 
NARC Akce Midway 
NBA Starting Five Basketbal Konami 
Piilage RPG 2 
Pitfall Harry Akční adventura Activision 
Pop Idol Rytmická akce Codemasters 
Project Zero 2 Akční adventura Tecmo 
Risk Stolní hra Atari 
Seven Samurai Akce Sammy 
Shadow Of The Sun FPS HotHead 
Shoot To Kill FPS Codemasters 
Spawn Akce Namco 
RE E B EZ NR 0 2 JEN 
Starcraft: Ghost Akce Blizzard 
T3: Rise Of The Machines Akce Atari 
The Fast And The Furious Závodní akce Vivendi Universal 
The King Of Route 66 Závodní akce vd 
(Me Lorá OfThe Rings: Te Retům Of Te King Akční adventura EA 
The Simpsons: Hit 8 Run Závodní arkáda Vivendi Universal 
The X-Files: Resist Or Serve Akční adventura Vivendi Universal 


Urban Freestyle Soccer Fotbal Acclaim 
Worms 3D Strategie Sega 
2004 Zánr Vydavatel 
Driver 3 Městská akce Atari 
Need For Speed Underground Závodní arkáda EA 
Resident Evil Outbreak Akce Capcom 
Rise To Honor Akce Sony 
SOCOM II Týmová akce Sony 
Spider-Man 2 Akce Activision 
Syphon Filter:The Omega Strain Akce Sony 
The Warriors Akce Rockstar 
X-Men: Legends RPG Activision 


| E žtavýtp JB Neztrácejte z očí I] Musel by se stát zázrak... 
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PŘEDPLATNÉ 


AKČNÍ PŘEDPO 


kdo si objedná 
v následujícím měsíci 
roční předplatné! 
Zvolte si z nabídek KOMB tu, která vám nejvíce vyhovuje. 
TOUŽÍTE PO PISTOLI? MÁTE V PLÁNU POŘÍDIT SI 
K PS2 DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ? CHYBÍ VÁM NEKTERA 
Z KVALITNÍCH HER? VYBERTE SI PODLE CHUTI! 


K ročnímu předplatnému OPS2 dostanete všechny tyto 
bonusy za vynikající ceny. 


Zdatný hráč kombinuje údery, předměty, 
kouzla atd., aby znásobil jejich výkon. 
Nyní si můžete udělat KOMBO z ročního 
předplatného OPS2. Využijte naší štědré 
nabídky a ušetříte spoustu peněz. 


PŘEDPLATNÉ „LIGHT COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 

12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + 
Tričko OPS2 


[5 
2880,- Kč 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES SMS A UŠETŘETE SVŮJ ČAS. (PLATÍ JEN PRO ČR.) 


PŘEDPLATNÉ „PLATINUM COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + 1 hra dle 
vlastního výběru z těchto možností: 


Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ (právnické osoby 
zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdržíte objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© nebo 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM*© 

Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky podle 
VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska 52*M*Praha6 
*PSC*160 00*VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*jan.novakevzor.cz 


VZOR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA*Vogel Burda Communications*UL*Sokolovska 73 
*M*Praha 8*PSC*186 21*1C0*45280681*DIC*00845280681 

*VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*abonence©vogel.cz 


PŘEDPLATNÉ „AAA COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + 1 hra dle 


vlastního výběru z těchto možností: 4030,- Kč 


Druh předplatného OPS2 SMS kód Cena = s 
Roční předplatné PREDPLATNÉ „REMOTE COMBO“ 
a SAEY (UD DONĚO2) plotny 12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD 5225,- ne 
p pb (pěny čá Pr | pv + 12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 3805.. Kč 
„l “) + hra (Jak an. ter) | oD é x 2 p. . - Kč 
dárky (LIGHT COMBO") + hra (Tekken Tag Tournament) Zi3 | 3540Kč + originální dálkový ovladač Sony pro pohodlné sledování DVD filmů , 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Gran Turismo 3) 414. | 3540Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (WRC II Extreme) 415 | 4030Kč bě. * 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Primal) 424 | 4030Kč PŘEDPLATNÉ „GUN COMBO“ 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Kingdom Hearts) 417 | 4030Kč i 9% c BRCS -; 
dárky („LIGHT COMBO“) + dálkové ovládání k DVD 418 | 3805Kč 12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + ye RC 
dárky („LIGHT COMBO“) + pistole 423 | 3980Kč 12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + Ja 
Půlroční předplatné světelná pistole Namco GCon 2. 3980,- Kč 
(6 čísel 0PS2) dárky (6 čísel Level mini) 420 | 1560Kč 
dárky (6 čísel Level mini) DOPORUČENĚ 428 | 1710Kč 
Čtvrtletní předplatné | P 28 = 
(3čísla 0PS2) dárky (3 čísla Level mini) 421 | esokč| | SPECIÁLNÍ PŘEDPLATNÉ 
né dárky (3 čísla Level mini) DOPORUČENĚ 429 774Kč Konzole PlayStation2 + BDET- ne 
s bonus filmy na DVD (Highlander a Hellraiser) + 
3 čísla OPS2 konzole PlayStation2 + bonus fil DVD 426 | 7250Kč p 
o ) ý 2 PÁR 37 Se 3x časopis OPS2 + 3x exkluzivní demo DVD 7250,- Kč 


* Kód produktu naleznete u jeho ceny. « E-mail a info o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. « Podrobný návod na objed- 
návání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zpráva na 
svůj mobilní telefon. « Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


iii. © 
+ 
1 kontakt Pro ČR © PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ Pro Slovensko i 
P Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) „rd B 
: ROČNÍ PŘEDPLATNÉ ; + dárky (6 čísel Level Mini) za 1560 Kč. © Roční na 12 výtisků 3960 Sk 4 
| jimž o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) o Roční doporučeně 4224 Sk ů 
4 jméno přijmení dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880 Kč. o ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ . © Půlroční ře 6 výtisků 1992 Sk 
ka . =. Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) | 
E úice,čso © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) + dárky (3 čísla Level Mini) za 699 Kč © Půiroční doporučeně 2124 Sk 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) © = B á | 
a psč | obec + hra v edici Platinum za 3540 Kč. O SPECIÁLNÍ PŘEDPLATNÉ Čtvrtletní na 3 výtisky 1020 Sk 
Zaškriněte hru, kterou jste si vybrali: Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) © čivnietní doporučeně 1086 Sk n 
| ičo JakAnd Daxter EI Gran Turismo 3 [EI Tekken Tag Toumament + konzole PlayStation2 + bonus filmy za 7250 Kč 1 
ú dič © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) u 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
| číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol + PS2 hra za 4030 Kč. Způsob platby Způsob platby E 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: o : bez sní x 
Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, Poštovní poukázkou C. 
s oak D1 wRCIBetreme [Ratchet Clank ]Primal o kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu o u 
A e-mail o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) o Převodem z bankovního nebo Sporožirového účtu o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 4 
4 NET + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 na shora uvedenou adresu. 
+ dálkové ovládání k DVD za 3805 Kč. Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 1 
i Objednávám od čísla | áM počet B ks od každého údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně 
© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 255018900, | | vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte 4 
| © Nedouiněk i d další obchodní nábš + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) e-mail: abonence.ops2©vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnet©press.sk. 
“ používejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. + světelná pistole za 3980 Kč. ný ep re ] 
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PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, LUKÁŠ CODR, GEORGE WALTER 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


POZICE 


GRAN 
TURISMO 4 


Málokdo o tom pochybuje: GT4 se 

o letošních Vánocích usadí v čele 
žebříčků prodejnosti. Prověřená kvalita, 
záruka dlouhé trvanlivosti a neodolatelná 
přitažlivost automobilové simulace. 
Potěšte se novými screenshoty. 


DÁLE V RUBRICE (TI 


COLIN MCRAE RALLY 04... eee nenene STRANA 28 
BEYOND GOOD 8 EVIL; eso era s n STRANA 30 
WARHAMMER 40 000: FIRE WARRIOR .............STRANA 32 
SPLASHDOWN 2: RIDES GONE WILD................ STRANA 34 


UNLIMITED SAGA ...........0.e0eeeoeeeseeenensenonae STRANA 35 
THEHOBBIT .-..,..... ore nen a o0éne anne nn2cn2acco s SÍRÁNA 95 
SPY HUNTER 2.......... 


<+xeeeeee STRANA 35 


Jen váš názor rozhoduje o tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 25. 7. - 6. 8. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraděj viděli v Monitoru příště? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +19, 
máte jednu ze tří možností. A) Pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz. 


POZICE NAŠE NABÍDKA 


TRUE CRIME: 
STREETS OF LA 


Před recenzí, obálkou a hratelným demem (vše 
v příštím čísle) odhaluje True Crime některé své 
půvaby a plně potvrzuje, že si vysoký zájem 

hráčů natěšených na „další Vice City“ zasluhuje. 


NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND 


Do roka a do dne. EA jdou ještě jednou do 
ostrého boje o nejlepší závodní sérii, a jak se 
zdá, tentokrát to berou opravdu vážně. 


NOVÉ -© 
OBRÁZKY 
AINFO 

STRANA 33 


BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


Naděje všech milovníků klasické adventury se 
pomalu stává veteránem této rubriky 

a vzhledem k mírnému posunu v datu vydání tu 
asi ještě chvíli pobude. 


PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TIME 


Čím dál tím nadějnější. Tak by se dal 
charakterizovat nový výtvor Ubi Softu Montreal. 
Nyní navíc s časovou exkluzivitou pouze na 
PlayStation 2! 
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ETI Aa 


Need For Speed Underground 
EA 
EA Games 


www.ea.com 
TNT, OPS2 417 


75% 


LISTOPAD 


NEED FOR SPEED“ 
UNDERGROUND 


Podsvětí je v módě a do ilegality jde i jeden 
z nejoblíbenějších závodních seriálů 


FILMY VERSUS REALITA: Upoutávka NFS Underground již nějaký 
čas koluje internetem a vypadá natolik dobře, že nemůže nechat 
žádného příznivce videoherních závodů klidným. Avšak jaká je sku- 
tečnost? Vypadá hra v přímé konfrontaci s Dual Shockem v ruce 
stejně sexy? Proč to popírat, jsme nadšeni! Vezměte si nejvyšší 
laťku současnosti, pokud jde o adrenalinové závody. Burnout 2, 
souhlasíte? Tohle je o třídu výš. Neskutečně rychlá a přitom neuvě- 
řitelně krásně vypadající hra. V demu jsmé měli možnost jezdit 
s dvojicí vozů - Toyota Supra a Mitsubishi Eclipse - a bylo nám 
řečeno, že v plné hře budou tyto vozy patřit spíše do dolní výkon 
nostní kategorie. Těžko si představit, jak rychle se bude jezdit, 
přijde řada na ty nejnabušenější vozy. Jízda s Mitsubishi se 
bala spíše pilotování stíhačky. Motor, který se skrýval pod ji j 
kapotou, by se dal klidně zařadit do kategorie zbraní hromadného BE 
ničení. A také jsme půl města totálně zdecimovali... —— 


ŽIVOTODÁRNÁ LÁTKA: Aby bylo možno dosáhnout něčeho takové- 
ho, NFS se pochopitelně musí ještě více vzdálit realismu a ještě vášni- 
věji sefÓnořit do náruče. žánru L záoěnfa kauzy, jezdec má na 


da o ořkené zatáčení, důležité je precizní merániátně efektivní 
řazení rychlostí. V kombinaci s pravidelnými injekcemi NOSu do žil 
motoru je pak třeba dosáhnout optimální akcelerační křivky. Aby to- 
nebylo úplně prosté, občas se na dráze objeví překážka nebo je třeba 
dobře trefit skokánek. A pokud dobře nenačasujete řazení, hrozí, že 
odpálíte motor a vysloužíte si posměch diváků. A co se stane, když 
vypustíte dávku NOS do motoru? Auto se nejdřív pruda c 
dopředu, změní se perspektiva a všechno ve vašem zo 
2 řozmázne = jako kdybyste se ocitli voku tropické bouře, N 


pokud v tomto režimu nabouráte, můžete poslat vůz ro 


DALŠÍ REŽIMY: Samozřejmě že Drag 
ních režimů v nabídce. Mezi ty méně tradiční patří například jízda 
jeden proti jednomu ulicemi mésta. Konkrétně jsme si tuhle vymo- 
ženost vyzkoušeli v Hongkongu. Trasa ilegálního závodu vedla 
vylidněným bankéřským centrem města, pak napříč parkem a pro- 
řízla i chudinské čtvrti (pozor, velmi špatný stav vozovky!). Jak je 
patrné, inspirací pro tvůrce byly skutečné, či alespoň filmové nezá- 
konné závody ve městech. Jinými slovy jde o útok na stejné pozice 
jako v případé hry Midnight Club II, || GW 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 

je odhodlán stát se číslem jedna v oboru 
arkádové závodní akce. Burnout 2 převyšu- 
je agresivitou a rychlostí, Midnight Club II 
naprosto zesměšní po grafické stránce. 


BD "83 "8 "5 
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Current: 1115 E 
Best: I 000 


7/1 ans 
SGurrent: 1343 


Best. 0.00 L | 


Ve vysokých rychlostech kamera 
nervózně cuká a všechno se třese. 


7/1 ans 


Takové odlesky jako v NFS Underground jste ještě v žád- Currenl: 2ss PENN oi 
ných závodech neviděli. Best. 10004 


KOUZLA A ČÁRY? 
NFS Underground nevypadá famózně jen tak 
pro nic za nic 


1/1 las 


Current: 214s 448 
Best: 000 byti T 


Po relativním neúspěchu posledního dílu NFS (jasná prohra s Burnoutem 2) 
EA angažovali do vývoje Underground člověka jménem Habib Zaragarpour, 
což není jen tak někdo. Tenhle pán má dlouholeté zkušenosti z práce pro 
firmu Industrial Light 8 Magic, nejpřednějšího to tvůrce speciálních efektů 

v Hollywoodu. jeho mistrovským dílem je scéna závodu vznášedel ve filmu 
Star Wars: Epizoda I. Screenshoty nemají vypovídací hodnotu, dotek 
kouzelníka vám bude zřejmý, až uvidíte Underground v pohybu. 
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Prince Of Persia: 
The Sands Of Time 
Ubi Soft „s 
Ubi Soft Montreal | 
www.prince-of-persia.com ť 3 
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TNT, 0PS2 417 
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PlayStation,C 


PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF 
TIME působí dojmem velice sebevědomé 
akční adventury. Má skvělý rodokmen, 
vytříbený styl a mimořádnou nápaditost. 


B Prach jsi a v prach se TĚLO v POHYBU 


obrátíš. Poražený nepřítel Lara je dobrá žákyně. Ale byl to kdysi Prince Of Persia, který se jako první chopil akrobacie. 


se rozpadne na drobné 
kousky. 1 2 


Do princova klasického repertoáru patří přemet vzad Přesně odražený skok a pevně chycené lano. Pomocí levého 
z pozice na žebříku. Přesným doskokem se ocitl na tenké analogového sticku je nyní třeba rozhoupat soustavu 

římse. Nyní je třeba udržet rovnováhu při souboji sohavným © a dosáhnout potřebného momentu. Princ letí vzduchem 
písečným ptákem. a chytá se výčnělku na protější zdi, Bravo! 


3 


i Mohl by vyhrát ( .. : 
olympiádu ve skoku X —— a he ky 


do dálky. a 0 kousek dál vyčnívá ze zdiva šikovná tyč. Princ necítí únavu, © Tak, a máme za sebou tu jednodušší část. Koukněte se, co 


opírá se do toho plnou sílou a roztáčí tělo kolem pevné osy našeho hrdinu čeká v této místnosti. Začínáte v dolní části 
jako mistr gymnasta. Cílem je odrazit se odtud směrem ke a úkolem Je vyskákat až do nejvyšších pater. Dejte si klidně 
vzdálenému balkónu. pauzu na čaj a vodní dýmku a pak užs chutí do toho. 


E Když máte 
pod palcem tok 

času, netřeba l 
se bát výšek. 

PT de ye 

E Boje jsou inspirovány 
stylem wire-fu. Přesto do 
hry dokonale zapadnou. 


m Jeden by čekal, 
že architekt bi 
nezapomene na 

schodiště... 


( cc I Duše prokleté, já vás 
© osvobodím! 


» 


M Žádné 
slitování se zlými b> 
dítky pekel! 


= Doufejme, že 
ta lana jsou 
dost pevná. 


jiš. Široko daleko žádný 
jetající koberec; 


B Smrt si libuje 
V okázalosti. 


Pomodlete se k Alláhovi, aby vás obdařil zdravým 
úsudkem, hbitým tělem a ostrým mečem. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Colin McRae Rally 04 


Codemasters 
colin merae rally 


Codemasters 


www.codemasters.com/ 
colinmcrae04 
článek, OPS2 +17 


-85% 


ZÁŘÍ 


PROTI WRC: CMR4 bojuje s WRC, ale přitom jde vlastní cestou. 
Fanoušci rallye byli loni velmi rozpolcení. Na jednu stranu u nich 
přetrvávala věrnost sérii CMR, jejíž první dva díly pro PSone jsou 
navždy zapsány do historie závodních her. Na druhou stranu 
pouze WRC nabídla realistické pojetí a oficiální licenci. Tvůrci 
CMR3 se nedokázali tak úplně vyrovnat se ztrátou opory v reálné 
soutěži, a i když nabídli osvědčený ovládací model a atraktivní 
lokace, nedokázali navázat na svůdnou přitažlivost prvních dvou 
dílů, Nyní se pokusili zvrátit vše k lepšímu. Jak? 


ters je změna fyziky vozů. Cílem je, aby se hráč mohl více opřít 
o přirozený řidičský cit. Zpočátku jsme z toho neměli úplně 
nejlepší pocit, ale je to jen otázka zvyku. Změna spočívá 
vtom, že engine hry počítá každé ze čtyř kontaktních míst 


RAE RALLY 04 


bízí a co je jen stará hra převlečená za novou? 


S povrchem trati (čtyři kola) samostatně a vytváří z nich kom- 
plexní soustavu. Dříve bylo auto jeden celek. Pokud zapome- 
nete na videoherní zlozvyky a přijmete realističtější pravidla, 
vidíte, že se vám to bude moc líbit. 


MÍSTO FORDU? Dalším pozitivem CMR4 je roz- 

išné | pntrace hry na jediný automobil. Jakko- 
v CMR3 proveden skvěle, striktní 
Hicencovaný vůz se zdál být ome- 

: DVO auto - letos jede za Citroen - 

ř dě postavení. Na druhou stranu 
MR. nabízí mnohem širší výběr dalších vozů, které lze pou- 
žívat ve více režimech. Codemasters našli dobré řešení, jak 
se vyrovnat s absencí oficiální licence ostatních týmů (jsou 
rezervovány pro WRC). V jejich nabídce se objevují vozy 
zcela nové, nebo historické. Mezi nejrychlejší a nejlepší 
patří například Lancia 037, Peugeot 205 T16 a Ford RS200. 
Nechybí ani legendární Audi Sport Ouattro. Řadu vozů si lze 
odemknout úspěchy na tratích šampionátů. Sem patří sen- 
zační Lancia Delta Integrale, která vypadá stejně luxusně 
jako v GT3, dále MGC Sebring a historické vozy jako RS1600 
Escort a 22B Imperza. Dále se můžete těšit na pouštní spe- 
ciály, jako jsou Citroen 2CV, Transit Rally Van a Mitsubishi 
Pajero. Posledně jmenovaný je ostatně oblíbenou volbou 
šílenců, kteří se pouští napříč saharskými dunami na trati 
Paříž - Dakar. 


B Legendární Lancia 
je oblíbeným bonusem 
rallye her. 


KVALITA NENÍ KVANTITA: Přítomnost všech těch rozmanitých 
vozů v CMR4 má však svoje docela důležité opodstatnění a přímo 
ovlivňuje celkové pojetí hry. O čem je řeč? O speciálních šampio- 
nátech šitých na míru Jednotiivým I kategoriím vozů. . Například 


rie. Náhon na čtyři kola, to je vlastně rallye extratřída, která se tak 
trochu (bez licence!) kryje s WRC, ač kromě Citroenu nenabízí 
modely letošního roku. Máme tu samozřejmě Colinovu Xsaru, dále 
Imperzu 44S, Focus RS, Lancer Evo VII a Peugeot 206. Jakousi 
druhou ligu pak představuje kategorie vozů s náhonem na dvě 
kola - MG ZR, Puma, Punto a Golf - a že to je pořádný rozdíl! 
Tatam je (ry přilnavost guatiro pohonů, jízda jer mnohem 


Zoušostě recenze, sladu stránky příštího OPS2. [ ] SW 


COLIN MCRAE RALLY 04 se na první 
pohled může zdát jako primitivní prodlou- 
žení CMR3. Pod povrchem se však skrývá 
větší, různorodější a použitelnější hra. 
Vypadá velice nadějně. 


- Vgrafika je jednoznáč 
ňě pohlednější. 


i ey, áváte | u fu zona 
běhém zábavných %, | A9 o 
zkoušek. č ; 0:48.06 


Target Gear 


„ EEA 


00;03.32 


"A Jattro: 00 koní 
FE Znepřehlédnutelný 
o E Hesien. To bily časy., : 


m -= - 


NEJÚŽASNĚJŠÍ AUTA VŠECH DOB 
Řada vozů obsažených v CMR4 jezdila tzv. Skupinu B. 
Pojďme si o této - dnes již neexistující - soutěži řící něco víc. 


Představte si toto, Vůz Lancia Delta S4 dokázal zrychlit z nula na sto 
kilometrů v hodině během 2,3 sekund - na štěrku! McLaren F1 
potřebuje ke stejnému výkonu na asfaltu 2,6 s. V roce 1986, legendární Fin 
Henri Toivonen zajel s deltou okruh v Estorilu v čase, který by ho toho roku 

postavil na šesté místo ve startovní listině Velké ceny Portugalska. 


(2 Všechno to začalo v roce 1979, kdy pořadatelská organizace FISA 
povolila náhon na všechna čtyři kola. Raný model guattra byl použit 
jako servisní vůz v roce 1980. Představte si, že na jedné z RZ byl o devět minut 
rychlejší než vozy, které ostře závodily! Později vývoj pokročil 
ktechnologickým řešením (motor uprostřed, turbo), která poskytla závodním 
vozům jako 205 T16, Ford RS200 a Delta S4 výkon za hranicemi 500 koní. 


3 Vševšakvydrželo jen pár sezón a po několika tragických nehodách 

Skupina B skončila. V roce 1986 RS200 Joaguima Santose zabila 3 
diváky v Portugalsku, když se závodník pokusil vyhnout jiné skupině 
přihlížejících. Následovala havárie vedoucího muže šampionátu Toivonena, 
jehož vůz se na Korsice zřítil z útesu a okamžitě explodoval (nádrže se 
nacházely přesně pod sedadly). Jezdec i jeho spolujezdec Sergio Cresta za to 
zaplatili životem. Ford a Audi ukončily účast ve Skupině B okamžitě, ostatní 
firmy vydržely tlak médií a veřejnosti jen do konce sezóny. Byla to vlastně 
Špatná auta, ale právě proto je máme rádi. 


B Saxo je dobrý vůz, 
který nepotřebuje doporu- 
čení Felixe Slováčka. 


308 


E Stane se vám tohle 
o víkendu při cestě za 
babičkou? 


MGC GTS 


Engine 
2968cc 
8 cylinder 


Zd (rear) 


Wetgnt 
1280 kg 


car select 


coin more 
Ford Trans Rohy Van 50:05:08 


ČAR SELECT - PLAYER 1 
Belect car with te controller you wish to usa w-g8ne P 
Sebring Specei 


k 
; A 
+ 


E, 500 


a 


Za realistickou perspektivu z kabiny vozu se v CMR tradičně 
platí mnohem vyšší obtížností. 
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Beyond Good « Evil 
Ubi Soft 

Ubi Soft 
www.ubi.com 
Monitor, OPS2 £15 


90% 


LISTOPAD 


m Žádná „plošinovko- 
vá“ postavička není 
tak sexy jako Jade. 


m Jade má 


B Kostěné monstrum 
útočí v kanálech. 


E Rozdává si to:se třemí 
najednou! 


mozek. 
Použijte jej. 


M Udělejte z něho filé. 


m Jade si poradí 
v každé situačiš 


BEYOND GOOD a. EVIL 


Americká Sony chystá hned dva těžké plošinovkové kalibry. 
Ale ani Francie se nechce nechat zahanbit... 


E Hodiny bojových 
umění jsou znát. 


CO JE NOVÉHO? Když jsme se s touto hrou setkali v Monitoru 


poprvé, šlo o základní informace. Mezitím uplynuly již tři měsí- 
ce a vycházejí najevo docela zajímavé novinky týkající se ino- 
vačních nápadů, příjemného designu a francouzských podiv- 
ností. Vezměte si už jen základní osnovu hry: novinářka bojuje 
proti mimozemšťanům, v čemž jí pomáhá přítel - vepř. Cestu 
jim hned zkraje zkříží ukecaní nosorožci, kteří se zabývají opra- 
vováním vznášedel. Tak jo, úvodní filmeček máme za sebou 

a brzy se ve svém čerstvě nabytém vozidle ocitáme ve městě 
Hyllis, jehož design nepochybně ovlivnily Benátky. Od této chví- 
le máme spoustu možností, co podniknout. Můžeme se věno- 
vat průzkumu města, účastnit se závodů, navštívit odlehlejší 
okolí či si pohrát s nastavením samohybu v garáži. A ovšemže 
můžeme hovořit s obyvateli, koneckonců je to naše práce - 
pisálek vždycky něco zajímavého vyčmuchá... 


CO V GARÁŽI? Není to úplně obyčejná dílna, spíš slušně vyba- 


vený supermarket, kde dostanete pro svého miláčka výkonněj- 
ší motory, akcelerátory, skokanské mechanismy a dokonce 

i raketové agregáty pro cestování do vesmíru. Také se zde 
můžete pořádně vyzbrojit. Pokud jde o tu kosmonautiku, 
nechte si zajít chuť, je to pěkně mastné a v první půlce hry na 
to sotva budete mít dost perel (těmi se tu zkrátka platí). Ptáte 
se, jak přijít k balíku? Bílé kuličky lze například získat za úspě- 
chy v závodech. A kdeže jsou nějaké inovace? Tohle všechno 
přece už v té či oné podobě známe. Novátorské je především 
provedení hry. Ovládací prvky se flexibilně mění v závislosti na 
vašich aktuálních potřebách. Jade, tak se hrdinka jmenuje, 
umí obrovské množství věcí, ale díky tomuto intuitivnímu systé- 
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mu není její ovládání vůbec složité. Taktéž je obdařena příjem- 


ně reagující umělou inteligencí. Sama se například postaví 
bokem k otvoru ve zdi, je-li otvor příliš úzký, aby do něho 
mohla vejít čelem. Není nutné mačkat žádný speciální čudlík. 
Slyšíte, slečno Croftová? 


DALŠÍ POZITIVA A ŽIVOTNÍ JISTOTY: Stylisticky je BGAE 
mistrovský kousek, byť grafika nedosahuje takové detailnosti, 


jakou lze spatřit v nových dílech Ratcheta a Jaka. Hrozně se 
nám líbila metoda, kdy se čas v akci zpomaluje a přitom ani 
trochu nepřipomíná Matrix. V těch okamžicích je hra nesku- 
tečně přitažlivá. Jste uprostřed bitky, náhle pohyby zvláční, 
zvuky prostředí ustoupí do pozadí stejně jako dosud rachotící 


hudba a jediné, co uslyšíte, jsou nádechy a výdechy Jade. Fan- 


tazie! Je to podivné, neobvyklé, fascinující. Neztrácejte tuhle 
hru zočí. [] SW 


BEYOND GOOD « EVIL jde svou originální 
cestou a nezaměnitelným stylem k cíli, 
který si, jak se zdá, zvolilo mnoho součas- 
ných vývojářů: k otevřenému světu plnému 
rozmanitých činností a výzev. Už víte, proč 
jsme dali Vice City 10/10? 


E Pan Slanina vám 
kryje záda. 


K 9 9 nd 
) 


Compass 


B Závody vznášedel - 

bez nich by dnešní plo- W 
šinovka nemohla ani kách 
existovat. ESS ulle Lo reg 


1+ 
je = Holí se umí 
otáčet... 


B ...a vypráší 
jim kožichy. 


Gran Turismo 4 


Sony 
Polyphony Digital 
www.polyphony.co.jp 
GRAN TURISMO A kb vývě 
= 50% 
= PROSINEC 
2003 


E Japonský vůz na Japon- 
ském okruhu. 


GRAN TURISMO 4 


Pochybnosti se nepřipouští! 


AUTA, AUTA, AUTA: Jak známo, Gran Turismo 4 bude 


obsahovat něco přes 500 různých aut. I kdybychom 
měli jejich seznam k dispozici, sotva bychom ho 
mohli na této stránce kompletně otisknout. Tak či 
onak jej nemáme. Zatím jsme na základě informací 
z různých zdrojů dali dohromady jen 25 stoprocent- 
ně potvrzených vozů. Mezi ty, které nás nejvíce láka- 
jí, patří třeba Chevrolety - SSR, Corvette Stingray 
350, Chevelle SS 454 a Camaro Z28 - dále Ply- 
mouth 'Cuda 440-6, Pontiac GXP a Pontiac GTO či 
Chrysler Prowler. To vše samozřejmě „Made in 
USA“. Z japonské produkce se nabízí namátkou Nis- 
san Fair Lady, Honda Prelude Type S, Isuzu Giulla 
Spirit 177 Coupe GTA nebo Suzuki Cappuccino. 
Dále také rallye speciály z Toyoty a Subaru. Méně 
se toho zatím ví o evropských vozech, snad jen to, 
že jich bude mnoho. Z nových automobilek pravdě- 
podobně nebude chybět Renault a Volkswagen. 

V demu se již v plné kráse ukázal Lotus Europa Spe- 
cial. Polyphony již také potvrdili přítomnost formulo- 
vých monopostů ve hře. Dá se očekávat, že GT4 
bude obsahovat ještě další typy vozů. Docela by nás 
například pobavily motokáry na asfaltu či buginy na 
prašných cestách. Po vzoru Concpetu by se také 
mohly do hry dostat vozy existující zatím jen v podo- 
bě výstavních prototypů. Zkrátka možností je neo- 
mezeně a uvidíme, které budou nakonec skutečně 
využity. 


FYZIKA A JÍZDA: Jakkoliv se to na první pohled nezdá, 


fyzikální model GT4 obsahuje významné nové prvky. 
Sám Yamauchi dokonce tvrdí, že jde o první důleži- 
tou změnu v jízdě od GT1, jinými slovy by GT3 mohlo 
mít z tohoto hlediska blíž ke GT1 než ke GT4. Cílem 
je pochopitelně dosáhnout ještě přirozenějšího poci- 
tu z jízdy. Například stoupla citlivost brzd a klesla 
přilnavost k povrchu tratě. Ve výsledku již nemůžete 


- B Jako vždy, všechno 
v Gran Turismu je 
licencované, včetně 
pneumatik. 


a) 


dupnout v plné rychlosti na brzdy a ještě přitom 

v pohodě zatáčet. Když to uděláte, stane se totéž, 
co ve skutečnosti - půjdete do ošklivého smyku 

a vyletíte mimo, leda že byste měli nějakého 
pomocníka... V GT3 byly automaticky nastavené dva 
systémy asistence, ASM (systém elektronické stabi- 
lity, běžně spíše ESP, zabraňuje smykům v zatáč- 
kách) a TCS (automatická kontrola prokluzu, hodí 
se například při ostrém startu). Jistě jste si všimli 
příslušných ikon na tachometru. V GT4 bude možné 
tyto systémy jednoduše vypínat a zapínat. Posedlost 
realismem vedla Polyphony k velmi detailnímu tes- 
tování každého jednotlivého vozu (skutečného) 

a nastavování herních modelů podle nich. Yamauchi 
tvrdí, že mezi skutečnou jízdou na trati a videoherní 
verzí téhož by měly být naprosto minimální rozdíly. 
Například pojedete-li stejným stylem v reálu a ve 
hře s týmž vozem na tomtéž okruhu, měli byste 
dosáhnout takřka identických časů. Vylepšení se 
bude týkat také Al soupeřů. Možná se budeme 
muset rozloučit s oblíbenou taktikou opírání se do 
aut v zatáčkách. Tak to je pro tentokrát vše. Samo- 
zřejmě budeme vývoj událostí kolem GT4 nadále 
bedlivě sledovat. [| FDS 
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GRAN TURISMO 4 se jeví jako sázka na jis- 
totu víc než kterákoliv jiná hra ve vývoji. 

Zdá se být nepochybné, že bude dokonalé 

a že si ho koupí miliony lidí na celém světě. 
Možná by to chtělo nějaké překvapení, pane 
Yamauchi. 
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B Romantika? Počkej- 
te, až vám k tomu pustí 
heavy metal. 
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Warhammer 40,000: 
Fire Warrior 

THO 

Kuju 
www.firewarrior.com 
TNT, 0PS2 £11 


ie Ušetříte ho? Samozřej- 
mě že ne, dejte mu ránu 


z milosti! 
Boje se odehrávají na bitev- by R 
ních polích i v interiérech ves- i 4 
mírných lodí. OO7 064 


: ž B S lidmi není snadná domluva. 
27 TaT < + 4 k JM s Lépe rozumí řeči zbraní. 
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fajn, ale proč nezamířit výkvětem roku 40000. : : 
trochu víc doleva? Koste! 0) 


WARHAMMER 40,000: 
FIRE WARRIOR 


Vracíme se do budoucnosti, abychom se ponořili hlouběji do bojové vřavy 


SIMULÁTOR POŽÁRNÍKA? To by bylo sice fajn, ale někdy jindy. vždy po sobě zanechá zbraň a nespotřebovanou munici, což 
Tato hra je založena na oficiální licenci oblíbené deskové hry War- vaše věčné dilema nijak neulehčí. Příliš intenzivní používání 
hammer 40,000 a jako taková nás tedy zavede do prostředí futu- zbraní způsobí jejich přehřátí, následkem čehož se výrazně sníží 
ristické fantasy, kde slovo „mír“ již ve slovníku neexistuje. Hráč se jejich přesnost. lé na 
ujímá role Kaise a jeho úkolem bude „uhasit“ požár války - čím ! popř Šok 
jiným než pořádným ohněm. Stručně řečeno, bojujete jako zběsilí DALŠÍ OKRADENÍ: Nelze nezmínit Half-Life. Akce obsahuje ký: 


B Za zběsilýma 


s velkými zbraněmi a posíláte protivníky na onen svět. stovky scénářem předepsaných scén, které jsou však umně 14 090 
zakomponovány do hry tak, aby budily dojem bezprostřednosti. - ee) 
WARHAMMER PODMÍNKOU? Jak už bylo naznačeno v dříve Dopravní prostředky kolem vás havarují, lidé na sebe pokřikují, < F 
had] 


zveřejněné novince, tvůrci si přejí dát na vědomí, že znalost spolubojovníci po vašem boku umírají a podobně. V designu 

Warhammeru není v žádném případě podmínkou, pro plnohod- některých nepřátel jsme také pocítili dotek Ouakea, ale možná 

notný zážitek z Fire Warrioru. Tuto informaci můžeme po krát- to byl jen takový dojem. Killzone vypadá určitě atraktivněji, ale „al a k 
kém seznámení s prvními úrovněmi zcela potvrdit. Naopak, zku- Fire Warrior je zato mnohem blíž, tak blízko, že byste si už z £ i 
šenost, která vám při hraní jistě přijde vhod, je zkušenost v příštím čísle mohli přečíst recenzi. [| SW al i „aš“ M 
s výrazně akčními FPS hrami. Dá se říci, že Kuju intenzivně kopí- Ý A po 
rují úspěšné modely svých předchůdců a snaží se tak vytvořit 

hru co nejpřístupnější a co nejzábavnější, ambice na originalitu něz a PlayS 
šly zřejmě stranou. A proč to nepřiznat, nejsilnějším zdrojem 

inspirace, ba přímo hrou oloupenou za bílého dne, se zdá být FIRE WARRIOR jednoznačně sází NO: : Váki a 
Halo - vůbec nejúspěšnější a obecně nejpopulárnější exkluzivní výbušnou akci. Jde o to, jak se podaří vyvá- —=. U 
titul pro Xbox. Jde například o princip nošení pouze dvou zbraní žit její jednotlivé ingredience. , ; 

současně. Hráč je tak neustále stavěn do složité rozhodovací Podle prvních dojmů jo také vypadá na 

situace, která akci dodává zajímavé napětí. Mám vzít ten skvělý, n o ooo 

ničivý a mocný, avšak na munici chudý granátomet, nebo se 


raději držet jistoty brokovnice? Navíc účinnost různých zbraní Ca © 5 | ž Imperiální voják si na vás zasedl. Uvidíme jaký má kvocient 
se proti jednotlivým typům nepřátel výrazně liší. Padlý padouch : : c umělé inteligence. 
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NOVÉ INFORMACE 


Broken Sword: The Sleeping 

Dragon 

BROKEN $WORD THO 
Tv SLFEÍNE nricor Revolution 
www.revolution.co.uk 

Monitor, OPS 4416 


80% 


25. ŘÍJNA 


Věděli jste, že v Kongu mají 
docela slušné sochaře? 


BROKEN SWORD:THE 
SLEEPING DRAGON 


Kouřová clona se postupně rozplývá 


POSUN: Tak především, datum vydání třetího Broken 
F Swordu bylo posunuto cca o jeden a půl měsíce. Září 
bylo pro dokončení velké adventury asi přece jen pří- 
liš ambiciózní. Doufejme, že další zpoždění se už 
konat nebude, hra totiž vypadá čím dál tím lákavěji. 


NEJNOVĚJŠÍ PŘEDVEDENÍ: Zcela nedávno byla na set- 
kání s novináři v Londýně předvedena takřka dokon- 
čená verze hry. Postava George Stobbarda vypadala 
ještě mnohem lépe než na E3, což platí obecně o gra- 
fice jako celku. Animace je včetně mimiky obličeje 
a synchronizace rtů velice pečlivá. Postava promluvila 
stejným hlasem, který ji daboval v předchozím dílu, 
což určitě potěší dlouholeté příznivce. Jak víte, cílem 
Revolutionu je vdechnout nový život do skomírajícího 
žánru klasických adventur. Kromě již dříve představe- 
né interakce, která se chytře přizpůsobuje kontextu, 
byl předveden další skvělý nápad. Pokud se pokusíte 
použít nějaký předmět pro nesprávný účel, postava 
neřekne, jak bývalo zvykem: „Tohle nefunguje“. Místo 
toho proběhne krátká animace, která vám názorně 
ukáže, jak nesmyslný váš pokus je. Tomu říkáme 
moderní, filmově pojaté řešení. 

Byteček je to hezký, ale je 
také bezpečný? AKCE V ADVENTUŘE? The Sleeping Dragon, jak víte, 

bude obsahovat i drobné akční prvky. Nečekejte však 
nic tradičního, co jste si mohli vyzkoušet v tisíci jiných 
her. Příkladem budiž scéna, kdy se Nico pokouší 
nepozorovaně dostat do jakési velké budovy v Paříži. 
Musí překonat řadu plošin a žebříků, aby se jí to 

) podařilo. Zatímco akci reálně ovládáte mačkáním pří- 

> slušných tlačítek - v předchozích dílech něco nevída- 

ného! - kamera přepíná mezi úžasnými záběry. Po 
chvíli zjistíte, že spíš než o přesné skoky jde o naleze- 
ní cesty z „labyrintu“ komplikovaně propojených 
pater. Další důkaz, že se příznivci adventur nemusí 
bát sklouznutí k přílišné přímočarosti a akčně tuctovi- 
té third-person hře. [1] FDS 
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=Š BROKEN SWORD: THE SLEEPING 

DRAGON si dává trošku načas, ale zdá se 

být natolik výjimečný, že si na něj určitě 

rádi počkáme. 


B Dobré místo pro 


čtení 0PS2. 63 
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Splashdown 2: 
Rides Gone Wild 
THO 


Rainbow Studios 


www.rainbowstudios.com 
Premiéra! 


85% 


U 


SPLÁSHDOWN 2: 


A Triky jsou odkou- 
kané z motokroso- 
vých sportů. 


Disco Can 


B Cesta do pravěku? Každý 
správný pionýr by vás poučil, že 
býložravců se bát nemusíte. 


ze PRACHÝ 


RIDES GONE WILD 


Na vodních skútrech vodami tropických ostrovů? 


Takové nabídce se těžko odolává... 


CO NAPOVÍDÁ PODTITUL? „Ride“ je anglické slovíčko 
označující lunaparkové atrakce. Mezi oblíbené patří 
jízda „divokou řekou“ na kulatých nafukovacích člu- 
nech. Ve skutečnosti na tom není nic divokého, protože 
všechno je dopředu naplánované a naprosto bezpečné, 
takže se jízdy mohou účastnit i malé děti. Hrdinové hry 
nám v intru prozrazují, že se jim atrakce zdají být 
nudné. Proto nasedají na pořádně silné skútry a absol- 
vují tratě „rides“ po svém. Historka samozřejmě slouží 
tvůrcům jako berlička, která jim má pomoci vytvořit 
skutečně rozmanitou a tematicky pestrou kolekci tratí, 
jaké byste v přirozeném prostředí sotva akceptovali. 
Okolní scenerie tedy po právu a záměrně vypadá „pou- 
ťově“, dodejme, že její provedení je na velmi slušné 
úrovni. Tratě obsahují spoustu animovaných prvků, 
jako je například porouchaný robotí dinosaurus. 

Zdá se, že vaše jízda dává atrakcím pořádně zabrat, 
neustále se tu něco hroutí, následkem čehož je každé 
další kolo dosti odlišné od toho předchozího. Objevují 
se například nové zkratky (některé i pod vodou). Mezi 
jednoznačné klady hry také patří pěkná prezentace 

a jednoduché ovládání, které vám umožní bezprostřed- 
ně se zapojit do závodů. 


TRADICE, INSPIRACE, KRITIKA: První Splashdown sklidil 
poměrně slušný ohlas, ale v zásadě šlo o tradiční 
závodní hru, která by dnes působila zastarale. Tvůrci 
druhého dílu se proto museli poohlédnout po trendech 
a zřejmě se zhlédli v hyperbolicky pojatých adrenalino- 


Vzhled tratí se 


ky proměňuje. 
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neustále dramatic- 


vých sportech typu SSX. Vadou na kráse je skuteč- 
nost, že opisovali příliš doslova, takže Rides Gone 
Wild občas působí skutečně jako SSX na vodě. Samo- 
zřejmě že sedíte v sedle, takže by se možná hodil 
spíše příměr k Freekstylu. Každopádně vypadá, jako 
by ji stvořili na značce EA Big. Pochopitelně nemohou 
chybět triky, které se stejně jako ve výše jmenova- 
ných hrách provádějí kombinací směrových 

a postranních tlačítek. Trochu nás zarazila jednodu- 
chost triků. Jen velmi vzácně se stane, že nějaký neu- 
stojíte. Ať už padáte z jakékoliv krkolomné pozice, 
jezdec se většinou nějak zázračně srovná a suverén- 
ně pokračuje v jízdě. Naopak hra je velice nesmlou- 
vavá, pokud jde o míjení bójí. Pokud se netrefíte, váš 
skútr je ztrestán dočasnou ztrátou energie. Posuďte 
sami dle hratelného dema, příště si u nás můžete 
přečíst recenzi. [1] SW 
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SPLASHDOWN 2: RGW slibuje akční 
arkádové závody s trikovými prvky. 

Jeho výhodou je jedinečné vodní prostředí. 
Těží z velice slušné grafiky, ale jaký je 
celek? Uvidíme v recenzi. 


Hart Attack 


E Bacha na koule, vole! 


m Jízda na motivy 
strašidelného 
domu. 


Ještě že to nevidí jeho máma. 


(= 
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B To vypadá na pořád- 
ně velký skok do 
neznáma. 


Na ledě lze dosáhnout mnohem větších rychlostí. To by vás asi 
nenapadlo, co? 


Seat Surf 


i 


B Schyluje se 
k letecké havárii? 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


OBRÁZKY 


2) Pon 


UNLIMITED SAGA 


VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: SOUARE 


Limitované množství informací 
o tomto šíleně komplikovaném 
RPG jsme otiskli v rubrice TNT, 
0PS2 +16. 


Po několika hodinách se nám 
podařilo dostat se za úvodní 
menu. V soubojích jsme okusili 
velmi neobvyklý systém, ne 
nepodobný vytáčení symbolů 
ovoce na výherních automa- 
tech. Notorický sambler by tu 
mohl bodovat! 


Překlad do angličtiny jen mírně 
ulehčuje masivní komplikova- 
nost hry. Je tam tolik čísel a 
statistik, že by to zmátlo i Step- 
hena Hawkinga. Složitý systém 
menu je hotová noční můra. 


Gratetui vou rar? 
Who on vartů ara vou? 


Dejte nám ještě dva měsíce. Až 
se příště setkáte s Unlimited 
Sagou v OPS2, bude to v rubri- 
ce recenzí. 


Na www.u-saga.com si můžete 
ověřit, jestli jste dost hardcore 
pro tuhle hru. Mimo jiné se 
oh 
kolena“ — 


THE HOBBIT 


VYDAVATEL: VIVENDI UNIVERSAL 
VÝVOJ: INEVITABLE 


Když nepočítáme zřejmou pří- 
buznost s loňskou hrou Fel- 
lowship Of The Ring, jde 

o první představení hry. 


Jaká je vaše definice „nového“? 
The Hobbit je na jednu stranu 
kompletně nová hra. Na druhou 
stranu nenabízí - alespoň 
vtéto fázi - vůbec nic nového. 
Jde o standardní third-person 
adventuru s rébusy. 


Jelikož je hlavním hrdinou pů- 
čík, máte přes jeho ramena 
dobrý výhled na okolní krajinu. 
Bohužel není toho příliš, čím by 
se oko mohlo pokochat. Poč- 
kejme si na finální produkt 

a doufejme, že se to změní 

k lepšímu. 


Konec roku bude opět patřit 
hrám, filmům a spodnímu prá- 
dlu s logem Lord Of The Rings. 
Fanoušci se jistě těší, někteří 
z nás raději uniknou do náruče 
Kill Billa. 


Jste-li zvědaví na internetovou 
prezentaci Hobbita, zapište si 


SPY HUNTER 2 


VYDAVATEL: MIDWAY 
VÝVOJ: MIDWAY 


Nepočítáme-li stručnou zmínku 
V TNT pár čísel tomu nazad, je 
toto oficiální premiéra. 


Vůz s asexuálním názvem 
G-8155 Interceptor bude mít 

v druhém dílu akčních závodů 
nové vlastnosti. Například ho lze 
jednoduše transformovat do 
podoby sněžného skútru. S ohle- 
dem na předpověď počasí to je 
třeba kvitovat s povděkem. 


Nové jsou ovšem také zbraně 
a pomůcky. Díky některým 
vynálezům - slovy výrobce - 
„uslyší i hluší a uvidí i slepí“. 
Tohle je také dobré: „Nepřátele 
zmasakrujete jako psy“. Dodej- 
me, že Spy Hunter 2 nabídne 
20 misí plus úrovně s bossy. 


V plánu pro příští číslo máme 
zapsáno slovo „preview“, které 
skoro určitě bude. Snad 

S výjimkou případu, že by neby- 
lo. Víte, že na nás se můžete 


www.midway.com obsahuje 
odkaz na sekci věnovanou 
výhradně této hře. Naše oficiál- 
ní rada zní: zkuste to. 


UP 


FREAKY FLYERS 


VYDAVATEL: MIDWAY 
VÝVOJ: MIDWAY 


Museli byste se vrátit asi tak 
0 11 čísel zpátky, abyste uvidě- 
li poslední obrázek z Freaky 
Flyers, který jsme otiskli v TNT. 


Ticho po pěšině a najednou je 
tu téměř hotový produkt. Mid- 
way se rozhodli udělat klasic- 

kou motokárovou závodní hru, 
ovšem s letadýlky. 


Zajímavým rysem by mohla 
být otevřená struktura „závodní 
tratě“. Můžete se vydat daleko 
za hranice okruhu, pustit se do 
leteckých soubojů se soupeři, 
věnovat se akrobacii, nebo 
vyděsit diváky. 


Jelikož k nám má v průběhu 
příštích týdnů doletět hratelná 
preview verze, těšíme se na 
blízké setkání v Monitoru. 


ATE 


BARBARIAN'S BLADE 


VYDAVATEL: MINDSCAPE 
VývoJ: EKO 


Dva nezávislí svědkové potvr- 
dili, že viděli Kaana v čísle 14 
(rubrika TNT). 


Ať chcete, nebo ne, automa- 
ticky se nabídne přirovnání 
k Maximu. Šermující hrdina 
Kaan by se určitě hrozně 
naštval, ale nezvratitelným 
faktem zůstává, že tady 
někdo docela okatě opisoval. 


Kopírování Maxima se neome- 
zuje pouze na způsob hry, ale 
zahrnuje i desién levelů 

a výtvarné pojetí - barevné, 


jakoby cartoonové s pastelový- 
mi efekty v komiksově defor- 
movaném prostředí. 


V příštím čísle se v recenzi 
Kaanovi pořádně podíváme na 
zoubek. Uvidíme, zda odkazy 
na antickou tragédii jsou víc 
než jen pozlátkem. 


Zamiřte na 

pe dn R VV PA a 
Kaan.htm, kde se jistě dozvíte, 
jak se která postava jmenuje 
a 0co vlastně v příběhu běží. 


V plné zbroji se na pultech 
objeví v polovině > 
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Vedle úspěšných sérií licencovaných sportov- 
ních her, které se snaží simulovat realitu až 
do toho nejtitěrnějšího detailu, existuje v EA 
Sports podstatně méně uprděná divize s jed- 
noduchým označením BIG. Lidé, kteří v ní pracují, jsou 
tak trochu jiní — oni jsou BIG. Třeba takový Steve 
Rechtschaffner. Zatímco se jiné budoucí vývojářské 
hvězdy hrabaly v základech assembleru a koutkem oka 
sledovaly, kolik hraje Edmonton s Torontem, on makal 
u lopaty. Chvíli kopal, chvíli přehazoval, uplácával, pře- 
kopával a zase uplácával, až bylo dílo hotovo — první 
trať pro zbrusu novou disciplínu extrémních sportů, 
boardercross. Pak už to šlo ráz na ráz — první závody, 
první skvělá videa, první miliony od MTV a Eurosportu, 
první reklama na Red Bull a první SSX. Toho času 
jedna z nejlepších sportovních her na PS2. 
Úspěch SSX a jeho pokračování SSX Tricky spustil 
lavinu BIG her — objevil se adrenalinový BIG motok- 
ros, BIG basket, ve kterém se pod rezavými koši pro- 


= > | |Pěknej ohoz, co říkáte? < 


; 
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háněli černí gangstaz z ghetta, a chystá se dokonce 

i BIG americký fotbal, kde si to jiní černí gangstaz 

z ghetta rozdají hezky na betonu bez chráničů. Tým, 
který pracuje na SSX3, tak mohl s klidným svědomím 
udělat pár nových boardercrossových tratí a svézt se 
na vlně popularity svých předchůdců, ale to by pro 
vývojáře nebylo dost BIG — SSX3 tak nebude BIG, ale 
přímo HUGE! Nevěříte? Budete muset... 


ANDĚL NA HORÁCH 


Největší změnou oproti předchozím dílům a ostatně 
oproti všem BIG závodům je naprosto otevřená kon- 
cepce. Žádných pár sterilních tratí, ale na férovku celá 
hora. Pěkně zdola od zastávky autobusů přes klasické 
sjezdovky prosekané mezi lesy, panenské sněhové plot- 
ny v pásmu kleče až nahoru mezi skály a ledopády, 
kam létají jenom helikoptéry s bohatými sebevrahy. 
Samotná hora se skládá ze tří vrcholů, které by se daly 
s trochou nadsázky přirovnat třeba ke čtvrtím Vice City. 


Akrobatické triky odhalí; 
nápaditý design skluznice. 4 


Ten nejlehčí, začátečnický, slouží hlavně k seznámení 
s ovládáním SSX3, nenáročným tréninkům triků a prv- 
ním závodům. Po splnění předepsaného počtu vítězství 
se odemkne druhý, o poznání náročnější vrchol, 

s prudšími svahy, rychlejšími protivníky a horším poča- 
sím. To nejlepší nakonec — pekelný třetí vrchol nabídne 
vyložené lahůdky, mimo jiné i nepřetržitou půlhodino- 
vou jízdu dolů do údolí... 

„kterou s trochou (spoustou) zručnosti můžete pro- 
vést v rámci jednoho jediného komba.Vývojáři totiž po 
vzoru Tony Hawk's Pro Skater přidělili pravému duals- 
hockovému sticku „freestylovou“ funkci prozaicky 
nazvanou board flex. Představte si, že jste právě udělali 
na rampě čistou devítistovku, ale široko daleko žádný 
další skok. Zakvedláte proto pravým stickem nahoru 
a dolů a podržíte ho v krajní poloze. No vida, je tu krás- 
ný press (ať již nose nebo tail), body utěšeně přibývají 
a vy pokračujete v kombu dál. Svištíte čím dál rychleji, 
když se před vámi objeví zábradlí. Grindovat dovede 
i to největší nemehlo, takže uděláte něco mnohem lep- 
šího — v plné rychlosti se zábradlí obouruč chytnete 
a vyšvihnete vzornou stojku. Čím více triků provedete, 
tím rychleji se vám nabije ukazatel monstrózních uber 
triků. Ty mají samy o sobě další tři úrovně — když nabi- 
jete měřák poprvé, můžete udělat jedničkový uber trik. 
Bezchybný dopad vám odemkne druhý level atd. Kdy- 
byste během triku náhodou upadli (jako že ze začátku 
padat BUDETE), můžete využít nové funkce „wipeout 
recovery“. Závodník se tak bude snažit postavit dřív, než 
se třením obličeje o led definitivně zastaví, takže v ideál- 
ním případě neztratíte moc rychlosti. 

Alfou a omegou SSX3 však stále zůstane závodění. 
Samotná podstata boardercrossu se jen těžko změní, 

a tak se vývojáři soustředili hlavně na dopilování detailů. 


v 
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© Tímhle místem proletíte 
za pět sekund. Teď si před- 


Jestli vás například štvalo, že prakticky neexistovala obra- 
na proti strkancům a úderům od soupeřů, budete opěvo- 
vat chytrou hlavu, která do třetího dílu přidala bloky 

a kryty. Soulcalibur na sněhu to sice není, ale lepší než 
dostat prknem přes hlavu. Přestávky mezi jednotlivými 
„pretěky“ se dají okořenit například plněním jednoho ze 
150 speciálních úkolů. Mezi ně patří i závody s osamělý- 
mi hrdiny sněžných plání, kteří se poté objeví v nabídce 
hratelných postav. Další příjemnou novinkou je systém 
finančního odměňování — stačí udělat nějakou nebezpeč- 
nou snowboardovou šílenost, která by v reálu skončila 
pobytem na lůžkovém oddělení nemocnice ve Vrchlabí, 
a štědří sponzoři hned posílají peníze. Za ty se dají koupit 
nové písničky, oblečení a podobné „drobnosti“ 


TAXI, PROSÍM 


Pro komunikaci a základní orientaci ve spleti sjezdovek, 
lesních cest a skalisek slouží multifunkční PDA, na jehož 
displeji se objevují výzvy k závodění, nabídky bonusových 
úkolů, ale který také dokáže přivolat pomocný sněžný 
skútr. Na co je snowboardistovi sněžný skútr, ptáte se? 
Odpověď je jednoduchá — dolů to sice jede na prkně 
samo, ale nahoru se žádný správný snowboardový profik 
po svých drápat nebude. Přítomnost skútrů oceníte hlav- 
ně v novém režimu Slopestyle. Pod tímto honosným 
názvem se skrývá volné, místy až turistické ježdění po 
svazích hory, prokládané těmi nejšílenějšími komby triků. 
Abyste kvůli jednomu špatnému odbočení mimo členitý 
terén nemuseli naštvaně spěchat do údolí a pak zas 
lanovkou nahoru, stačí si hvízdnout na horala se skútrem 
a popojet pár set metrů zpět. Slopestyle mód je navíc ide- 
ální pro trénink vlastností jednotlivých postav — obrovské 
prostředí hory nabízí všechny druhy terénu, takže stačí 
jenom popojet na ten správný „flek“ a začít s drilem. 


h LO 2 
„«« S producentem SSX3, Jamesem Deverillem 


Předchozí díly SSX nabízely neskutečně rozmanité 
tratě. Neztratí se ta rozmanitost s přechodem na 
Jednu jedinou horu? 

Toho bych se nebál - vždyť nahoře máte ledovce a dole 
už horské městečko. Každá oblast hory má vlastní speci- 
fický ráz krajiny, s různými druhy vegetace i počasím. 

V SSX3 si můžeme dovolit ten luxus a trochu poupravit 
realitu, abychom udělali zábavnou hru. Ale na druhou 
stranu - i v reálu najdete hory, které mají na jedné straně 
poušť a na druhé tropickou džungli... 


Zaměříte se v SSX3 spíš na realitu, 

nebo na adrenalinové triky? 

SSX3 je v tomhle směru mnohem vyváženější než předchozí 
díly. Hráči budou mít na výběr módy Race, Big Air, Super 
Pipe a Slopestyle - v každém hrají triky velkou roli, ale záro- 
veň musí použít dobrou taktiku, aby věděli, kdy dělat triky, 
kdy se snažit prkno rozjet a kdy zas hledat zkratky. 


A co jezdci? Jak funguje systém vylepšování atributů? 
Postavy se budou vyvíjet, ale trochu jinak, než tomu bylo 
zvykem. V SSX3 hráči vydělávají peníze - ať již plněním 
úkolů, předváděním triků na nebezpečných místech, nebo 
výhrami v závodech. Za tyhle peníze si pak mohou vylepšit 
stávající postavu, nebo si pořídit zbrusu nového jezdce. 


Vypadá to, jako by šlo SSX3 ve stopách Tonyho 
Hawka - je to jenom shoda náhod, nebo jste se 
opravdu inspirovali? Neobjeví se za rok SSX 
Underground, kde se budou snowboardisti prohánět 
zimními středisky na sněžných skútrech? 

Prakticky ihned po dokončení SSX Tricky jsme začali pra- 
covat na konceptu otevřeného prostředí. Místo odděle- 
ných tratí jsme chtěli, aby byli hráči pořád ve hře a nemu- 


| seli skákat v menu sem a tam. Ve finále jsme vyrobili 


SSX3, ve kterém se dá bez nahrávání sjet celá hora, přes 
půl hodiny nonstop jízdy, což v žádné jiné hře nenajdete. 
A co se dalších dílů týče - nechte se překvapit! 


stavte půlhodinovou jízdu. 
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- Padající stromy 
vám rozhodně 
u neusnadní život. 


- Neviděli jsme už 
tenhle obrázek 
v reklamě na MMSky? 


© 


Obrovský kus práce museli odvést programátoři 
enginu — dokonce ani při té největší půlhodinové „ana- 
nas-bananas-lasvegas-extra-prodloužené-jízdě-jen-pro- 
vás-pane“ nepřeruší sjezd žádné patrné nahrávání. 

U plošinovek, kde se Jak s Daxterem plahočí po kos- 
tičkaté krajině rychlostí zchromlé želvy, není podobné 
vykreslování světa takový problém, ale závody na prk- 
nech jsou přece jenom TROCHU rychlejší. Vizuální 
zážitek zvýrazňuje i skvělý design tratí. Představte si, že 
se řítíte z prudkého skalnatého svahu a najedete na 
skokánek, který vás katapultuje někam do neznáma. 
Zatímco ve vzduchu předvádíte jednu otočku za dru- 
hou, proletíte hustou vrstvou mraků a propadnete se 
do apokalypsy. Všude chumelenice, prudký vítr, mini- 
mální viditelnost a nesmírně náročný terén. Aby toho 
nebylo málo, začnou kolem vás létat kameny a kusy 
stromů. Grindujete po vyvrácených kmenech a modlíte 
se, abyste konečně dorazili někam na sjezdovku nebo 
do snowboardového areálu, ale hlavně co nejdál 

z tohohle pekla. Avizovaných čtyřiceti druhů sněhu sice 
nestihnete vnímat, ale podvědomě věříte, že tam někde 
byly. Zato ďábelskou muziku od Chemical Brothers, 
Red Hot Chilli Peppers, NERD a spousty dalších zná- 
mých kapel rozhodně nepřeslechnete. 

Má vůbec SSX3 nějaké slabiny? Ano, ale jenom 
jednu — vyjde až na přelomu října a listopadu. Co 
bychom dali za to, aby nám plná verze SSX3 zpříjemni- 
la letní uzávěrky v kanceláři bez klimatizace — dokonce 
by nám pak ani nebylo líto, že z evropské verze na 
poslední chvíli vypadl online režim... O 


E Co asi čeká „Kdo spadne; 
závodníky za rampou? nemilosrdn 
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- Nevaž se, odvaž sel 


Speciální mód Superpipe se inspiroval opravdovými závody na U-rampě, které vývojáři 
přetvořili zcela dle filozofie EA BIG. Místo decentního sněhového „účka“ se soutěžící 
spustí po obří superdlouhé rampě, na které se dají provádět skoky zvíci několika 
desítek metrů. Vysoko nad hranou rampy navíc umístili bonusové skleněné tabule, 
které podstatně zvyšují výsledné skóre. 


Největší překvapení přijde ve chvíli, kdy zjistíte, že existuje několik paralelních ramp, mezi kterými 
se dá s trochou cviku přeskakovat pomocí sofistikovaných triků. Skryté rampy skýtají mnohem 
více bonusů, takže bodový rozdíl mezi obyčejným popojížděním občas proloženým jednoduchým 
airem a nepřetržitým (ano, board flex funguje i tady) combem přes několik ramp je propastný 
a prostor ke zlepšování skóre téměř neomezený. 

Režim Superpipe je přímo ideální pro multiplayerové zápolení. Každý hráč má tři pokusy, do cel- 
kového hodnocení se započítávají dva nejlepší a první tři soutěžící z celkové tabulky si to pak roz- 
dají v dalším kole o medaile. Jak jednoduché... 


Ve kterém roce vznikla Mezinárodní 
snowboardová federace? 

a) 1973, 

b) 1989, 

c) 2002. 


Kterou zkratku má Mezinárodní 
snowboardová federace? 

a) FIS, 

b) ISF, 

c) WSF. 


Jak se jmenuje náš nejznámější 
snowboardista? 

a) Martin Černík, 

b) Ondra Malčík, 

c) Zbyněk Drbal. 


Který herní časopis vydává 
Vogel Burda Communications? 
a) Level, 

b) PS1, 

c) Gamestar. 


Nápovědu najdete 
na www.snowboarding.cz. 


BOA FD S 
Prague board technology 


Správné odpovědi na otázky 

zašlete nejpozději do 30. 9. 2003 

na adresu: 

Marketing — Vogel Burda 
Communications s. r. 0., 

Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 — Karlín, 
nebo e-mailem na adresu 
prkno©vogel.cz. 


Nezapomeňte napsat heslo „Prkno" 


a svou adresu včetně telefonu a e-mailu. 


A co když vyhrajete? 

Jména výherců uveřejníme v časopisech 
Level č. 106 (listopad 2003) 

a OPSM 2 č. 20 (listopad 2003). 


Na začátek SMS zprávy napište 
slovo VOGEL. Příznak PRKNO, 
odpovědi na otázky a osobní údaje 
od sebe oddělte hvězdičkou nebo 
čárkou. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč 
včetně DPH. SMS službu poskytuje 
společnost Netkit, s. r. 0. 

Infolinka: +420 284 820 470 


SOUTĚŽ 


Představ s si i divokou Jízdu 
na zásněžené sjezdovce, kde mrazivý 
vzduch š ípe do tváře. 


To je nářez, co? 


se © proto už teď na zimu 


a na skvělé zážitky na prkně LTB. 


1. snowboardové prkno, 2. bundu Rip Curl, 3. klobouček 

+ tašku Rip Curl, 4.- 6. čepici + batoh Go Play, 7.— 15. tričko 
Level (OPS 2), 15.— 30. drobné dárky od vydavatelství Vogel 
Burda Communications s. r. 0. 


Výhry do soutěže věnovaly tyto společnosti: 
SALEBRA, nám. Chuchelských bojovníků 3/19, 159 00 - Praha 5 


BOARDSHOW a. s., Hošťálkova 392/1d, 169 00 Praha 6 - Břevnov 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., Sokolovská 73, 186 21 - Praha 8 


INVEX CUP 2003 
Finále Mistrovství České republiky 
v počítačových hrách 


MISTROVSTVÍČR 
VPOČÍTAČOVÝCHHRÁCH 


Největší herní mega akce v dějinách České republiky 
na největším středoevropském ICT veletrhu 


400 českých a slovenských profesionálních hráčů 
počítačových her 


Celý projekt podporují významní partneři - SAZKA, AMD, 
Levi International, Veletrhy Brno 


Vysoce profesionální organizaci zajišťuje team ProGamers 
| Garantem projektu je Českomoravský svaz ProGamingu 
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CC Ministerstvo 
CC informatiky 
CC České republiky 


Nad finále MČR v počítačových 
hrách převzal oficiální záštitu 
ministr informatiky Vladimír Mlynář 


invex 
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TEXT: PAUL FITZPATRICK/PŘEKLAD: PETR BULÍŘ 


ŽHRE 


HADY 


„J4a,co dál? Metálléear Solid 3:Snéke Eater 
ebude Yotov dříve než na kořiči příštího roku, 
ale'už teď je zájem a vzrušené Gčekávání mno- 
hem větší, než potká většinu jiných her během 
čel jejich existencerĎali jsmé'si proto domácí 
úkol pečlivě zapátrat. Poidosud neodhalených 
podrobnostech? Ná, něčo jsme snad vyštťourali... 


Pokud jste náhodou nestrávili posledních několik měsíců v komatu, pak 

určitě víte, že Metal Gear Solid 3 je realitou - hra se exkluzivně v režii 
(©) Hideo Kojimy vyvíjí pro PS2. Možná jste už viděli jedenáctiminutovou 

upoutávku z E3 někde nadmtesnetu, pokud ne, připravili jsme jednu 

vysoce kvalitní kopii na Oiíkařiškího čísla. Ovšem jsou ojžížky, které 
zůstávají nezodpovězené. A není jich mMála“Ge Jespravdy na Snakeovějlájhém nasaze- 
ní v období studené války? Opravdu buděíhojidat syrové ryby? Kde se vlastně bude 
hra odehrávat? A je to vůbec ještě náš starý dobrý Solid Snake? 

Asi každý vám dokáže popsat to,co bylo vidět v traileru, to by bylo nošení dříví 
do leša. Zkusili jsme zapátrat za hranicemi všeobecně známých skutečností a spe- 
kulaciiNapnuli jsme všechny své možnosti, dali pokyn různým lidem, aby celý 
měsigiŠtravovali lidi zíiíšíňemi. urvali jsme rozhovor se panem Kojimou, posbírali 
všechňy materiály, infGiilkce jiWše utřidili, oddělili zrno od plev a to vše s jediným 
cílem: napsat tento číájilěk, který shrnuje týřdá fakta a vysoce pravděpodobné spe- 
kulace. Pustme se do tólfo... — 
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Kdo je Big Boss? Jste to vy? 


Všichni jste viděli obrázky, mnozí i propagační upoutávku, takže je to jasné - 
hrdinou je náš milovaný Solid Snake, který to rozjíždí v džungli. Je to tak? To je 
přece naše hlavní jistota, nebo ne? Podívejte se pozorně na jeho tvář. Něco tu 
nehraje. Nehraje tu víc věcí. OPS2 předpokládá, že ať to je kdokoliv, rozhodně to 
není hrdina z Metal Gear Solid a MGS2: Sons Of Liberty. Kdo to tedy opravdu je? 
Možná se mýlíme, ale na Big Bossa bychom si klidně vsadili. Takhle jsme k tomu 
došli... 


MG5S5: Big Boss v hlavní roli! 


Big Boss - jeho skutečné jméno není známé. Jeho tvář zatím nebyla odhalena, v MGS i MGS2 se o něm 
hodně hovoří, ale neviděli jsme ho. Avšak počkat, Metal Gear přece nezačal s PlayStationem. Big Boss již 
ve hrách vystupoval. Nejdůležitější úlohu sehrál v Metal Gear 2: Solid Snake (vyšla pro konzoli MSX2 
vroce 1990). Tam se poprvé dozvídáme jeho příběh. Právě on je základním pilířem složitého spletence 
vztahů ve světě Metal Gear. V upoutávce Snake Eater se hlásá návrat ke kořenům a my nepochybujeme, 
že to není žádný výkřik do tmy, ale jedna z mnoha indicií, narážek k pochopení jeho podstaty. Nebyl by to 
Kojima, kdyby si s námi nehrál na schovávanou. 

Big Bossova složka je skutečně obsáhlá. Během šedesátých a sedmdesátých let působil jako žoldák 
ve Vietnamu, kde bojoval po boku amerických speciálních jednotek (ve hře MGS3 se odkazuje na Delta 
Forces, to by sedělo). Jeho specializací byl hloubkový průzkum terénu. Dále se mohl pyšnit skvělými bojo- 
vými schopnostmi, vytrvalostí a taktickou disciplinovaností. Jeho vlastnosti ho předurčily ke skvělé 
armádní kariéře. Dokonce si ve vojenských kruzích vysloužil pověst „nejlepšího vojáka 20. století“ Během 
vietnamského konfliktu přišel Big Boss o pravé oko. O jeho působení v létech osmdesátých se neví nic 
(další příležitost pro hru?). 

Znovu se na scéně objevil po první válce v Zálivu v roce 1991, když založil a zorganizoval Fox-Hound, 
tajnou jednotku financovanou přímo vládou USA. Vojáci vybavení nejmodernějšími zbraněmi a technolo- 
giemi byli určeni k nasazení v těch nejcitlivějších konfliktech. Časem však u Big Bossa převážila jeho 
zvláštní samotářská povaha, jako ostatně vždy v minulosti. Aniž by to jeho nadřízení věděli, založil si sou- 
kromou armádu, pro kterou nechal v Jihoafrické republice postavit zcela utajenou pevnost nazvanou 
Outer Heaven. Tvrdí se, že kontakty s lidmi, se kterými Outer Heaven založil, navázal Big Boss už v šedesá- 
tých letech. Když do USA pronikly první zprávy o vývoji nových typů zbraní hromadného ničení na této 
základně, byla proti Big Bossovi nasazena jeho vlastní jednotka Fox-Hound, aby vše nenápadně prozkou- 
mala. 

Nejprve byl vyslán jeden z vůdců jednotky, Grey Fox, který se ale uprostřed mise beze stopy ztratil. Poté 
vyslal Big Boss do akce proti sobě nezkušeného nováčka, který se měl dle všech předpokladů vrátit s nepo- 
řízenou. Agent s kódovým označením Solid Snake ovšem nejenže úspěšně objevil a potvrdil existenci 
pojízdného atomového robo-tanku zvaného Metal Gear, ale odhalil Big Bossa jako zrádce, porazil ho a zni- 
čil vyvíjenou zbraň. O pár let později Solid Snake Big Bossa zabil, když se jeho bývalý velitel pokusil znovu 
vyvinout a použít další verzi Metal Gearu (to se stalo ve zmíněné hře pro MSX2 MG2: Solid Snake). 


n 
jE Hlídka disciplinovaně 
postupuje podle taktiky 
speciálních jednotek, 


B Nepřítel využívá výho- 
dy vzájemného krytí. 
Vaše práce bude mno- 
hem téžší. 


042 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


E Copak takhle 
vypadá oko? Není to 
spíš skleněná kulič- 
ka? 


Ještě jedna maličkost, ale strašně důležitá... Během sedmdesátých let si 
Big Boss nechal v rámci tajného programu ministerstva obrany USA odebrat 
vzorky DNA. Šlo o pokus naklonovat supervojáky se všemi schopnostmi již 
tehdy legendárního Big Bossa. Tento experiment zvaný „Les Enfants Terribles“ 
nakonec přežily tři životaschopné klony. Tři batolata vyrůstala odděleně, ale 
osud je měl ještě mnohokrát svést dohromady. Jak víte, Kojima z nich udělal 
hlavní postavy svých nejnovějších her série Metal Gear. Solid Snake se vypra- 
coval na nejschopnějšího člena jednotky Fox-Hound. Liguid Snake se stal, 
stejně jako jeho genetický otec, žoldákem a nechvalně proslul v souvislosti 
S pokusem zmocnit se zbraně Metal Gear Rex. Incident na ostrově Shadow 
Moses máte jistě ještě v živé paměti (Metal Gear Solid). Třetí klon, Solidus 
Snake, to dotáhnul zřejmě ze všech „bratří“ nejdál, když se stal pod jménem 
George Sears prezidentem Spojených států. Po aféře s Liguid Snakem byl 
ovšem donucen k abdikaci a zvolil si rovněž cestu žoldáka. Posléze vyvolal 
události, kterými se zabývá Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty. 


Shrnutí 


1. Big Boss byl v šedesátých letech žoldákem (a věru zkušeným pojídačem 
hadů). Specializoval se na hloubkový průzkum terénu, což je přesně čin- 
nost, kterou provádí i hrdina v upoutávce MGS3. 

2. Jako genetický otec a zároveň identický klon Solid Snakea by vypadal 
jako mladý muž téměř stejně, až na některé detaily prakticky k nerozpo- 
znání. 

3. Pokud se, jak ostatně potvrzuje sám Kojima, MGS3 odehrává v šedesátých letech, nemůže být muž 
středních let, kterého jsme viděli v upoutávce, Solid Snake. V té době totiž ještě vůbec nežil, leda že by 
uměl cestovat v čase, což se zdá být hodně přitažené za vlasy. 

4. Podívejte se dobře na tento obrázek z konce upoutávky Snake Eatera. Zdá se, že „Snakovi“ chybí pravé 
oko. Big Boss, jak známo, přišel během boje o pravé oko. 

5. Podívejte se pozorně na tento leták plný reklamních hesel, kterými Konami krmí zvídavé novináře. Něk- 
terá písmena jsou v heslech vyvedená jako malá písmena ve žluté barvě. Není těžké si je dát dohroma- 
dy: ano, správně, je tam napsáno „bigboss“. 


On your table in 2004 


Závěr 


S nejvyšší pravděpodobností budeme v Metal Gear Solid 3: Snake Eater hrát úlohu člověka, který je 


Solid Snakovou genetickou předlohou, tzv. Big Bossa. 


Skupinová AI 

Stráže, které potkáte v MGS3, budou vůbec 
poprvé obdařeny skupinovou inteligencí. 
Zdroj v Konami nás informoval, že až se hra 
v pozdější fázi přesune do uzavřených prostor, 
nepřátelé budou používat taktiku vpádu do 
místnosti, inspirovanou jednotkami SAS. Princip 
je asi takovýto: po násilném proniknutí dveřmi 
bude každou zeď krýt jeden voják. 

Podívejme se na drobnou ukázku podobné 
taktiky v upoutávce. Nepřátelská hlídka postupuje hustým 
lesem ve formaci speciálních jednotek. Vedoucí skupiny 
kontroluje úhel mezi 10 až 2 hodinou. Druhý mezi šestou a desátou, 
třetí mezi druhou a šestou a „ocásek“ kontroluje čtyři až osm. Škoda že nikoho 
znich nenapadlo se podívat nahoru. 

Během přestřelky mezi „Snakem“ a hlídkou si všimněte, že mezi jednotlivými 
vojáky funguje skutečná týmová vazba. Velitel jasně dává příkazy k přeskupení na 
jednu stranu, zdá se, že jde o pokus obklíčit našeho hrdinu. 


B Pozor, skupinová 
Al by vás mohla 
přechytračit, 


The Snake Eater Files 


Svět hry obývá 40 různých tvorů, na 
kterých si budete moci 
pošmáknout. Pokud tedy zrovna 
nejste milovníci zmijí 
nebo špatně snášíte až příliš 
y čerstvé krysy, stále máte na 
„ k r „ . ej výběr pestrou škálu rudého 
Stáhněte si maskáče = masíčka. Nejde však jen 
Metal Gear Solid 3 umožní hráčům vybrat si a stáhnout několik typů Z X o o mlsný jazýček, výběr 
vojenského oblečení s různými typy kamufláže. Protože se dvě třetiny hry pokrmu vyžaduje pečlivou 
odehrávají v exteriérech (přečtěte si náš rozhovor s Kojimou na poslední rozvahu. 
stránce tohoto článku), pravděpodobně to znamená, že se bude měnit „Snake“ si bude muset 
i charakter terénu. Bude tedy strategicky výhodné se převlékat? Zřejmě ano. vypěstovat odolnost proti 
Zároveň jsme se dozvěděli, že kromě tradičních vzorů napodobujících barevný negativním účinkům požívání určitých 
mix krajiny budou k dispozici i maskáče potřísněné krví, které „Snakovi“ druhů jídla. Například jistý druh hada bude 
umožní předstírat v leže mrtvého mezi haldou povražděných stráží. pro něho zpočátku škodlivý. Toxin může 
Jaképak další kamufláže nás ještě čekají? Budeme se muset nechat negativně ovlivnit jeho motoriku a koncentraci, ve výsledku 
překvapit. Že by oranžovo-šedivá s kovovým leskem pro pobyt na ropné nebude po určitý čas schopen přesně zamířit a jeho smysly budou otupeny. Čím více 
plošině? Hnědo-žluto-zelená stepní Manuela Noriegy? Plážový ohoz však bude „Snake“ požívat téhož hada, tím budou následky slabší, až odezní úplně, 
kompletně dodávaný s pestrobarevnou osuškou? Nakonec se daný typ masa stane hodnotným zdrojem energie a vitamínů. 
Taktika stravy by měla významně ovlivnit způsob, jakým budete ve hře postupovat. 
Jako samotář oslabený hladem budete riskovat smrtelnou otravu a sníte první zvíř 
na které narazíte? Nebo věnujte mnohem více času na chycení stejného skunka, 
kterého jste měli k snídani, protože víte, že se vám nic nestane? Jak tak známe české 
hráče, určitě by měli v batohu pár napečených řízků z domova, 


Pozor, zlý pes! Nebo 
chutný oběd? 


m Ještě že to nevidí 


Ota Pavel. ko 


FAKTA 


Pozor na hluk 
Zdroj v Konami nám také prozradil, že stráže v MGS3 budou reagovat 
na jakýkoliv zvuk, který uslyší. Jinými slovy se budou zajímat i o zvířecí 
zvuky, případně šramot, který zvíře způsobí, a samozřejmě i o vaše 
neopatrné šlápnutí na suchou větvičku, která praskla, Nemluvě ji Mňam, krajta je aké- 
o nebezpečí, které vám hrozí, upšouknete-li si po požití syrového rát al dente. 
pstruha. 
Představte si, jak to změní přístup 
k stealth pohybům. Teď už to nebude jen 
otázka, kudy se dostat k cíli, ale budete 
muset odhadnout i bezpečnost 
povrchu, po kterém budete šlapat. 
Přímá cesta je plná šustivého 
listí? Tudy to nepůjde. Strážci 
jsou nebezpečně blízko? 
Zkuste vystřelit do stromu 
opodál a vyplašit pár 


ptáků, třeba na to skočí. ň Dobové zbraně 
Ve Snake Eaterovi : a technika 


zoo V MGS3 můžete očekávat výzbroj, která se 
ee čb porobů zdaleka nevyrovná tomu, co máte k dispozici 
AO SŠ v MGS a MGS2. Žádné technické vychytávky ani 
bav) kokot vet k : futuristické prototypy - tedy bráno z perspektivy 
PROP OE Pinos i i současnosti. Na svou dobu jde samozřejmě o to 
nejprogresivnější, co bylo k dispozici. Kojima již sám : 
potvrdil, že arzenál bude odpovídat období studené války, oproti 
B Ani se nehnětel Šustění MGS2 se tedy se posuneme o 30 - 40 let zpátky. Zapomeňte na railgun. A zapomeňte na řízené 4 
listí by vás okamžitě pro- - střely Nikita, kterými byste kosili protivníky z pohodlí „Snakeovy“ listnaté chýše v koruně stromu. “ 
zradilo. Být členem speciálních jednotek samozřejmě obnáší výhodu přístupu k nejnovějším, 
experimentálním technologiím. Tou však v realitě šedesátých let byla puška M16, kterou „Snake“ 3 i “ 
používá v upoutávce, M16 se dostala do běžné armádní výzbroje v roce 1968 - vy si ji užijete sě | 
nejspíš o pár let dřív. Tím se vysvětluje ona disproporce z první zprávy o MGS3, která říká, že děj =? 
se odehrává v letech šedesátých, zatímco zbraně jsou spíše z let sedmdesátých. 
Zkrátka budete se muset spolehnout více na špinavé triky ze staré školy, Však se E Spíš než high-tech zbraně 
" vupoutávce podívejte, jak „Snake“ brutálně podřezává nepřítele jen s nožem v ruce. Další užijete nožík po dědečkovi. 
« výklad onoho „návratu ke kořenům“... - 


Jam 


Ve vodě vás psi nevyč- 
muchají. Bude i totohiát, Jel 


roli? B © 


M Všedesá 
byla M16 


moderní technologie. 
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i 
I Nejhezčí střomý a nejpři- 
rozenější trává, kférou 
jsme kdy na'PS2 Viděli. 


-+ Mráz přichází Z ie mu ekác z Kremlu 


Slyšeli jste někdy o Zanzibaru? Nemáme teď na mysli tropický 
ostrov poblíž pobřeží Tanzanie ani oblíbenou hospodu otce 
Haliny Pawlovské, ale zcela fiktivní území nacházející se ve 
střední Asii. 


MGS8: územní plán 
Jakkoliv fiktivní, země Zanzibar se již dávno stala součástí světa 
Metal Gear. Když Hideo Kojima vytvořil Metal Gear: Solid Snake, 
umístil děj hry do imaginárního nezávislého státu, zrozeného z trose 
Sovětského svazu. Říká se, že země Zanzibar je obklopena čtyřmi jadernými mocnostmi - Rus- 
kem, Čínou, Indií a Pákistánem. Právě z této „opevněné“ země uskutečnil Big Boss svůj druhý M No řekněte, vzali byste 
pokus o vydírání světa pod hrozbou použití atomové zbraně Metal Gear. Teď už víme, že Solid kr n ré ano 
Snake na konci Metal Gearu 2 Big Bossa zneškodnil, ale jak se BB stal vládcem Zanzibaru, 
bylo vždy velkým tajemstvím... snad až dosud. 
Podívejte se na obrázek hada, který se na malý okamžik objeví při načítání oficiální internetové 
stránky MGS3. Jde o skutečně krátký okamžik, možná jste si ho v té rychlosti ani nevšimli. Zkusili 
jsme si ho uložit a podrobit bližšímu průzkumu. Obrys hada je nakreslen přes jakousi mapu, při- 
čemž jeho hlava je umístěna přesně na území, které po krátké konzultaci se školním Atlasem světa 
identifikujeme jako území střední Asie obklopeném Ruskem, Čínou, Indií a Pákistánem. Tak co, sou- Zpátky ke kořenům 
druhu, máš chuť na krátký výlet do země Zanzibar? Vupoutávce není jediný záběr, který by ukazoval v grafickém interfacu hry 
Další indicií je hadí tlama (Snake Eater?) umístěná přímo nad lokací zvanou Semipalatinsk. radar. Brzy se také potvrdilo, že tento výdobytek moderní technologie, 
Název se na internetové stránce objevuje jako jedno z hesel i pod hlavičkou roku 1961. Pokud se (or kpozár0 ee Ha olla v hlad 


zajímáte o dějiny studené války, jste už určitě doma. Semipalatinsk je nejznámějším územím, kde Osobní radar by byl samozřejmě začátkem 60. let naprosto absurdní, 
šteký ádě áj kin jak se však zorientovat? Budete mít k dispozici volnější kameru, která 
Sovětský svaz prováděl pokusné jaderné výbuchy. by vám měla poskytnout mnohem lepší představu o „Snakeově“ pozici. 
Možná jste si také všimli, že „Snake“ je vybaven naslouchátkem 
a malým mikrofonem. Zcela jistě to nebude kvalita, na kterou jsme si 
S hr nutí zvykli u CODECu, ale přinejmenším to znamená, náš hrdina bude během 
hry s někým komunikovat. 


$» 


1. Je vysoce pravděpodobné, že hlavní hrdina hry MGS3 bude muž, ze kterého se později vyklube 


Big Boss, žoldácký vládce Zanzibaru v druhém pokračování Kojimovy hry Metal Gear. | F 2) Sons otosbční 
2. 0 Big Bossovi se říká, že pro uskutečnění svých megalomanských plánů na ovládnutí světa navá- < ab (, "Vlese klíčové: v 


zal kontakty během své aktivní vojenské služby. , ň "» 
3. Mapa s hadem ukazuje skutečné místo v reálném světě, kde by se podle legendy měla nacházet 

země Zanzibar. 
4. Pozorně se podívejte na upoutávku MGS3. Všimněte si, jak jsou nepřátelé oblečeni v kuklách 

a tlustých vojenských oblecích. Podívejte se také na stromy a keře. Jsou to jedle? Navzdory zprá- 

vám, které se objevily během E3, se s nejvyšší pravděpodobností nedíváme na tropickou džungli, 

nýbrž na hustý lesní porost na sever od Himalájí. 


Závěr 


Metal Gear Solid 3: Snake Eater se bude odehrávat v zemi Zanzibar. 


šplouch 
Pád z této výšky roz- lo, také 
hodně není bezpečný, k 


Zlomeniny 
Vupoutávce vidíme „Snaka“ pohybujícího se 
v korunách stromů s mrštností Tarzana. 
I supervoják je však jen člověk, dejte si 
pozor na to, jak se dostanete dolů! 
Pádem z větší výšky riskujete zlomeninu, 
která výrazně ovlivňuje vaše stealth umění 
a celkově poznamenává kvalitu pohybu. 
Když si navrch dáte nešťastně zvolený králičí 
J biftek, můžete sí rovnou prohnat kulku hlavou 
a začít znovu. 


o me 
Sestý smysl 
Metal Gear Solid 3 bude plně podporovat Dolby 5.1 (hra Sons Of 
Liberty podporovala Dolby 5.1 pouze během animací). Bez 
názorné berličky radaru bude dalším důležitým 
orientačním prvkem prostorový zvuk. Díky němu 
budete moci odhalit, z které strany přicházejí strážci, 
4 a tími získat potřebnou výhodu. Jinými slovy nejen 
vaše zvuky, ale i hluk způsobený protivníkovými 
vojáky výrazně zasáhnou do hratelnosti. 


Nový sexy pohyb odstřelovače. ů 
Ovšem pozor, aby vám trapně 
nesklouzla ruka. 


Podmínkou je samozřejmě mít doma potřebné 
zařízení. 
Slyšíte ty nezřetelné hlasy za malým hřebenem 
napravo? Je v této chvíli bezpečné mluvit do 
vysílačky? Pokud právě slyšíte své nepřátele, 
vězte, že i oni mohou slyšet vás. 


Modléte se, aby ta 
větev nebylá ztrouchnivě- 
lá. 
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Kojima nám jinými slovy 
naznačuje, že Solid Snake 
ve hře není! Big Boss zalo- 
žil Fox Hound, a kdo může 
tvrdit, že jednomu z elit- 
ních vojáků nedal stejné 
kódové označení, které 
sám používal během aktiv- 
ní služby jako žoldák. 
Můžeme oprávněně před- 
pokládat, že Big Boss 
věděl, že Solid Snake je 
jeho klonem. Zní tedy logic- 
ky, že by svému „synovi“ dal 
stejné jméno? Nám ano. 


A znovu. Kojima nám evi- 
dentně nechce všechno pro- 
zradit, ale zároveň nemůže 
lhát. = 


Jsou to jen příklady, nebo skutečný 
výčet lokací? Řekli bychom, že to 
druhé. Jestliže se „Snake“ dostane 
do vysokých hor, můžeme očekávat 
zimní kamufláž a vliv mrazu na 
hrdinovu kondici? Zdá se být jisté, 
že příroda bude v MGS3 stejně 
nebezpečným protivníkem jako 
nepřátelští vojáci. 


[SPEKULACE] 


Spojte si tuto poznámku s nápi- 
sem v upoutávce, který praví 
„SURVIVAL OF THE SNAKEST“. 
Pravděpodobnost, že hráči se 
budou moci účastnit jakési světo- 
vé online ligy MGS3, kam si zapíší 
svoje statistiky (a za odměnu 


Jaký je smysl číslovek 1961 - 64, které se formou nápi- 
sů objevují v upoutávce? 

Tyto letopočty jsou pro vás určitou nápovědou, abyste 
sami přišli na to, o co V nové hře půjde, ale já vám to teď 
prozradím. Snake Eater se odehrává v době vrcholící stu- 
dené války, mimochodem v těchto letech se narodila 
řada členů našeho vývojového týmu. Například skladatel 
Harry Gregson Williams, Kyle Cooper, který má na starosti 
úvodní animaci, vojenský poradce Motosada Mori a také 
já. Lidé narozeni v šedesátých letech dělají zkrátka hru 

z této doby. 


Jak tato změna v čase ovlivní hlavní postavu Snakea? Je 
to příběh z jeho minulosti? 

Tohle nechám na vaší představivosti. Můžu potvrdit, že ve 
hře vystupuje tento muž, jehož kódové označení zní 
Snake. 


Ptáme se proto, že řeč je o hře, která se vrací do Snake- 
ovy minulosti... 
Zvažte sami, jak to je. 


Bude to mít vliv i na další věci ve hře? Například na zbra- 
ně? 

Za prvé, budou zde zbraně a věci, které v té době sku- 
tečně existovaly. Další skupina zbraní a předmětů budou 
ty, které byly během studené války ve vývoji. Jsou to 
zbraně, které USA a Sovětský svaz měly jako experimen- 
tální prototypy, ale běžně do armádní výzbroje zařazeny 
nebyly. My je ale můžeme používat, protože nejsme 
běžná armáda. Pak je tu ještě třetí skupina zbraní, kte- 
rou lze získat. Vojenský výzkum a vývoj je vždy o deset 
let napřed, takže vybavení a zbraně, které se objevily 

v sedmdesátých letech, existovaly jako vývojové techno- 
logie už v letech šedesátých. Něco z toho budeme mít 
také k dispozici. 


Jedním z největších překvapení je, že se hra odehrává 

v džungli. Bude to jediné prostředí, kde se bude hra ode- 
hrávat, nebo nás čeká ještě něco jiného? 

Hra se bude odehrávat nejen v džungli Můžu prozradit, 
že přibližně dvě třetiny hry se budou odehrávat v přírod- 
ních exteriérech. Mezi ně patří džungle, hory, vodopády, 
možná i jeskyně. Základní koncept Metal Gearu spočívá 
v nenápadném průniku do tajné opevněné základny. 

Z různých důvodů začínal MGS a MGS2 vždy přímo u cílo- 
vé základny. V realitě by vás však nikdy tak blízko nevy- 
sadili. Řekněme, že je základna někde v zemi A. Vy si 
však nemůžete dovolit cestovat do země A přes oficiální 
hraniční přechod. Mohli by vás odhalit, nebo to vůbec 
není možné. Proto vás vysadí v zemi B, pár set kilometrů 
od místa, kam máte namířeno. Před vámi tedy leží 
poušť, hory nebo džungle, přirozené překážky, které 
musíte překonat. Stvořit tuto část bylo ve videohrách 
vždycky to nejobtížnější. Nyní jsme sebrali odvahu obtíže 
překonat. 


Bude ve hře nějaká další hratelná postava? 
Ne. Nic takového není v plánu. 


Ihe Snake Bater Files 


části hry. Například by mohlo být možné stáhnout si nové 
maskáče, nebo něco takového, ale rozhodně to nebude 
skutečná realtimová online hra. Engine je jinak opravdu 
hodně univerzální, a pokud někdy budeme dělat Metal 
Gear Online, budeme ho moci určitě použít. 


Co máte na mysli heslem „THE SURVIVAL OF THE 
SNAKEST“? 

To je jen pro opravdové hardcore hráče MGS. Jenom 
skutečný Snake tělem i duší, ten, který je Snakem ze 
srdce, může přežít. 


Znamená to snad, že tu budou ještě další Snakeové? 
Podtitul Snake Eater má různé významy. Ten nejzřejmější 

je ten, že hrdina se krmí hady. Snake Eater je ovšem také 
obvyklá přezdívka pro členy jednotek typu Delta Force 

a Zelené barety. Když není zbytí, uloví hada a sní ho syro- 
vého. Další věc je ta, že zde bude... no, o tom moc mluvit 
nemůžu, protože bych příliš odhalil příběh, ale bude zde 
jistá skupina, které se říká hadí armáda, takže to bude 

Had versus hadí muži. — r" 


Mnoho vývojářů se do organických prvků, jako jsou tráva 
nebo stromy, raději nepouští. Je to skutečně tak nároč- 
né? 

Netvrdil bych, že se tomu většina vyhýbá, ale je pravda, že 
mnohdy se to nepovede. Ve hrách vidímefu a tam 
zahrádku, ale výjimečně se setkáme s džunglí, mám na 
mysli jak hustotu porostu, tak jeho rozsah. Jsem si jist, že 
hráči touží po tom, vyzkoušet si boj v džungli. Žádná jiná 
bitevní situace se tomu nevyrovná. Tam jste v tom skuteč- 
ně až po uši. Pro nás to znamenalo jediné. Museli jsme 
udělat úplně nový engine. 


V předešlých hrách série MGS byl hrdina vždy ve stísně- 
ných prostorách, což vnucovalo omezující pravidla. Nikdy 
jste se například nedostali přes určitý bod. V džungli 
byste měli mít možnost jít kamkoliv. Jak se vám to daří 
zapracovat do hry? 

Stále jde o nefalšovaný Metal Gear. Jakmile vystoupíte 

z jedné úrovně, nahraje se okamžitě další. Jde pouze o to, 
že každá jednotlivá mapa, která se vám na jeden zátah 
nahraje, bude v porovnání s předchozími hrami mnohoná- 
sobně rozlehlejší - bude to celý kus džungle. 

Když se při pohybu džunglí začne viditelně měnit ráz kraji- 
ny či vegetace, dojde k nahrávání, které ale bude velmi 
nenápadné a především plynulé. Co se týče kamery, 
máme připraveny velmi zásadní novinky, ...o kterých 
bohužel nemůžu nic bližšího prozradit. Když jdete někde 
džunglí, je kolem vás tolik stromů, že se můžete snadno 
ztratit. Kvůli hustotě porostu kolikrát nebudete schopni 
vidět ani sami sebe. Náš kamerový systém ovšem zaruču- 
je, že se při pohybu terénem nemusíte bát žádné frustra- 
ce ze ztráty orientace. 


jj 

Rozhovor se stvořitelem Metal Gear Solidu 8, Hi ji 
Ň , Hideo K z 

Aroma uččkla cánkí Konmibáhaná5" he UE 


Hadí armáda? Co je to za lidi? 

V upoutávce vojáci rozhodně při- 
pomínají členy soukromé armády 
ruského plukovníka Gurlukoviche 
(ti, kteří přepadli tanker v MGS2). 
Gurlukovichovy kontakty s dalším 
Rusem a pozdějším členem Fox- 
Houndu Revolver Ocelotem byly 
odhaleny v Metal Gear Solidu. 
Mohlo to by být tak, že jejich přá- 
telství začalo během studené 
války? Je v tom nějaká spojitost, 
nebo teď už spekulujeme pře- 
spříliš? Jisté je jedno, vzhledem 
ke kvalitě upoutávky i Kojimově 
perfekcionismu by bylo skutečně 
absurdní, aby pouze okopíroval 
stráže z MGS2. 


[SPEKULACE| 


Zásadní novinky v kamerovém 
systému? Jednou z velkých 
předností MGS a MGS2 bylo 
naprosto geniální rozmístění 
kamer. Když si uvědomíme, 
že v MGS3 nemáme radar, 
široký rozhled a orientace 

v terénu bude ještě důležitěj- 
ší, jak jinak zaručit fungující 
stealth akci? Z toho nám 
plyne, že se s vysokou prav- 
děpodobností dočkáme hyb- 
ridního systému, který umož- 
ní libovolně přepínat mezi 
předepsanou a volně pohybli- 
vou kameru. Ta doplní 
pohled první osoby, který by 
teoreticky měl zůstat k dis- 
pozici. 


si 2 ó 

hran podel Zmínil jste se, že nový engine je velmi flexibilní. Bude se fakta. Jsme teprve na začátku. Pan č o a shromažďovat tvrdá 

A a hodit pro online využití? ani tak nemůže věčně udržet všech (eba sice notorický tajnůstkář, ale 

PŘEŽÍT 0 tom stále přemýšlíme. Kdyby hra měla mít nějaký onli- už přislíbil zásadní interview, on ia Ace Pod pokličkou, Vlastně nám 

NEJSNAKEOVATĚJŠÍ... = ne prvek, pak by to byla možnost stáhnout si některé i psal články. Stručně řečeno, MGS3 vzh! OPS2 docela rád, vždyť pro nás n 
- velmi frekventova: ným ově pe ledem ke svému významu č 
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VŮNĚ PACIFIKU 


4. Ve střeleckém klubu si 

můžete vybrat z pestré nabíd- 

ky terčů. 

5. Obří budova Sony Online 

Entertainment, 

6. S vymýšlením názvů ulic sí 

nikdo hlavu nelámal. 

7. Ručně malované kresby pro 

by se u nás uživila profesionálně. Jaka II. 
ži Mo Pavíng ví Audio or Eoctronic Devices Before 8 AM 
or Alter 39 P 
236100 o šterng Der be Por 
838100 | o Venda Activity a 
312840. o Brring om ihe Beach 
SU2560 | Molurized Seostars Prohbilsé on the Bika Path 


CA Vedicte Code Raznher 
20066 Na Pedestrians oa Ihe 1500 to 2600 Block 0f ihe Bike 


Vydali jsme se na cestu přes půl světa až na 
západní pobřeží Spojených států, abychom se 
blízka podívali na pět stěžejních titulů, které 
ná pod svou vydavatelskou záštitou Sony Com- 


Položme si ještě otázku: mají tyto hry - jmenovitě 
Ratchet © Clank 2: Locked And Loaded, Syphon Filter: 
Everguest Online Avdentures, Rise To 
; kromě KAdavatolského domu 


do Los S Angolek“ 
u Insomniac Gam odpol 
ne cesta do středu LA, Kěřěkuio Foster- 
= City předvádí nový Syphon Filter v prosto- 
rách střeleckého klubu. Další den brzy ráno I busem do 
250 kilometrů vzdáleného 6 Dopoledné exkur- 
ze do Sony Online Entertainment, odpoledne posezení“ a omývaném mohutnými vlnami Tiché 
utě v Sony n P ar v „Neční © kde byly vynalezeny videohry i filmo 
nta pět Her americké Sony hýří pestrými bar 
do Prahy. "kromě sanfranciského Syphon ru), jsou ov 
ko jakýmsi optimismem á předev zábava je pro, ně na 
(prvním místě. Jakkoliv byla při návštěvě je 
-vývojářů patrná různá firemní kultura („geekové“ z 


"různých her, zde se můžete sou: 


z000o -— Půfdne na každou z nich, — we. ter City versus atletičtí sběratelé modelů z pouty 
E JE ho. Sro, $ — Následujících šest s k nemůže zdaleka postih- - Dogu), fotony a všudypřítomný -oj cítíte z každé 
be E, jl 1 p, ú. i fe nout celou sumu nových informací, é és o těchto © kalifornské hry, ať už jde 0 e je í komedii, vojen- 
„titulech — ákladě prezentací, r ra intenzivní- skou přestřelku, onlinový vest a ovošinoy říznu= 
ho vyzkoušení - mohli vstřebat. si i přej o 


ou městskou akcí. Pojďme se nyní re 6 0 
) „které ná PALový trh v příštích měsí 
odí Kneňičané. U 


větších podrobností, za: hranice, ktěré na 
nek, neváhejte a dejte nám vědět přes hlasovací mecha- “ 
nismy Monitoru, rádi vám vyhovíme. 
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Při prvním pohledu na ostře vypadající hru je zřejmé, 
kde Insomniac mohli šetřit časem, Jakkoliv jsou modely 
postav a úrovní viditelně detailnější a propracovanější, 
globální design hry se zcela záměrně nezměnil. Za prvé 
by velké koncepční změny prodloužily vývoj minimálně 
na dvojnásobek. A za druhé, proč spravovat něco, co 
není rozbité? Prvního dílu R8:C se prodaly téměř dva 
miliony kopií, získal si obdiv recenzentů a mnohokrát byl 
oceněn jako nejlepší plošinovka roku 2002. Zdá se tedy, 
že Ratchet bude následovat osudy Spyra v seriálu rychle 
za sebou jdoucích a stále propracovanějších pokračová- 
ní, kde cílem bude dotáhnout k dokonalosti původní 
model. 

Ovšem to zdaleka neznamená, že druhý díl nabídne 
„jen“ nové úrovně a nový příběh. Nabízí toho mnohem 
víc a při bližším pohledu může dokonce vyjít najevo, že 
náš první o09m mohl být docela klamem Pojďme se 


úrovně. Tvůrci spočítali jejich celkovou pil CI 
sobek oproti prvnímu dílu a odhadují, že v 
stráví člověk v R8.C2 o 50 % více času. Více j 


náročné pasáže soutěsek 
plných výčnělků, skal a dalších 
nástrah. Nejlepší představu o říze- 
ní této věci bude mít hrstka šťast- 
livců, kteří si před lety nenechali 
ujít Sky Odyssey. 


MAXIMÁLNÍ AKCE 


zřejmě věci typu „JINAK“. 

O „maxihrách“ byla již v OPS2 

řeč. Vyzkoušeli jsme si závody 

futuristických vznášedel a la 

Wipeout a vesmírnou střílečku. Hra 

ještě obsahuje gladiátorskou bojov- 

ku. Všechny „maxihry“ (jde v zásadě 

o minihry, které jsou nadstandardně rozsáhlé) jsou 

v určité fázi hry povinné, Později se však k nim můžete 
vracet a rozhodně pro to budete mít silnou motivaci. 
Nejenže jsou velice zábavné, rozvětvené (prakticky celé 
šampionáty či kampaně) a odlišné od hlavní hry, ale 
navíc se jeví jako nejefektivnější zdroj vydělávání peněz 
(neboli šroubů a matek). Insomniac nám prozradili, že 
úmyslně položili důraz na výdělečnou činnost prostřed- 


none 


Insomniac Games 


Firma založená v roce 1994 
8 © Tedem Pricem v LA se od 
*$ počátku věnuje vývoji pro 
SCEA. Po prvním úspěchu 
s-FPS DBisruptor dotáhl tým 
tvořený pěti (D lidmi do 
konce projekt Spyro The Dra- 
o 80n, jenž se stal obrovským 
hitem. Brzy následovaly 
i druhý a třetí díl. Her Spyro 
se jen v Evropě prodalo 
dohromady 3 „8 milionů kusů, 
„S přechodem na PS2 a rozšíře- 
ním počtu pracovníků na 30 
se-Insomniao rozhodli zkusit 
nové hrdiny, kteří by jim 
umožnili využít potenciál zku- 


šeností a nových technologií. 
Výsledek znáte. 


Výbušná akce navazuje na úspěchy lóňskéholh it : 


pomalu naplňuje při jejím použití. 
Jakmile dosáhnete konce ukazate- 
le, zbraň se upgraduje na vyšší úro- 
veň. V některých případech je 
upgrade roven získání zcela nového 
typu zbraně. Jindy se pouze znásobí 
palebná síla. A to ještě není všechno. 
Téměř s každou zbraní je navíc možné 
spojit jeden ze speciálních atributů, 
takže napřík lad nepřítel zasažený pro- 
jektilem s atributem „jed“ bude otráven 
a postupně chřadne, dokud mu nedo- 
jdou síly, aniž byste se o něj dál museli 
starat. 
Novinkou jsou, taktéž dříve anonco- 
vané, sférické světy ve tvaru pravé 
koule. Insomniac chvíli uvažovali o tom, 
že by takto vystavěli všechny úrovně (planety) ve hře, 
ale posléze kvůli technickým potížím - zejména v desig- 
nu úrovní - byly jako kulovité vymodelovány pouze 
některé menší planety, kde na vás čekají trošku netypic- 
ké úkoly. Na jedné z nich, kterou jsme si mohli vyzkou- 
šet, bojujete s obřím Clankem (to je mimochodem další 
novinka) proti jinému robotovi. Scéna připomíná tak tro- 
chu War Of The Monsters, hromotluci se honí po povrchu 
globu a budovy se hroutí pod jejich nohama. 
K R8.C2 se ještě před listopadovou recenzí určitě ales- 
poň jednou vrátíme. [I 


Scéna z jedné 
z „maxiher“: vesmírná 
střílečka. 


Skutečně ošklivá 
zbraň, tohle vůbec 
není humanní. 


bá 


Foster City, sídelní město interního studia 

SCEA (dříve známé jako 989), je coby sou- 
(©) část aglomerace San Francisca stovky kilo- 

metrů vzdálené od LA. Tak musela hora 

k Mohamedovi a organizátoři akce z nouze “ 
učinili ctnost, když prezentaci umístili do střeleckého 
klubu v nevábně působícím středu LA. Důvod je zřejmý, 
nový Syphon Filter nabídne hráčům možnost používat 
kolem jednoho sta reálných zbraní, od brokovnice po 
samopaly. A tak jsme poté, co jsme si vyzkoušeli palbu 
z 9mm pistole, mohli přistoupit k virtuální akci. 

Jak již bylo dříve oznámeno, Omega Strain má výraz- 
nou oporu v online komponentech, přičemž chce součas- 
ně nabídnout plnohodnotný singleplayer. Nutno ovšem 
dodat, že kooperativní mód je pro Sony očividně prioritou, 
z čehož i pro singleplayer plyne několik závažných důsled- 

] série okamžitě zaznamenají posun směrem 
y akční adventury a stealth akce, na kterých 
ik stavěly, ustupují do pozadí. Přesto se 
ý očará hra. Úrovně jsou obrov- 
ch způsobů, jak dospět 
hráči pouze spolupra- 
št komplikovanější 
ž lokace si můžete jako čl 
„Logana procházet i v singleplayeru, N B 
I části hry jsou ovšem natolik obtížně dostupné, že jich lze 
I dosáhnout jen ve spolupráci se spoluhráči. 
! Důraz na online se projevuje i v technickém zpracová- 
I 
1 
I 


ní, jež musí brát ohled na rychlost toku dat. Podobně jako 
například v SOCOMu je grafika sice pohledná, ale ve srov“ 
nání tě singleplafinýmy tituly přece jen půšobí 
= poněkud hrubě!“ i = ži 
> "3 

; A jak taková akce probí Hra kláde důraz na kom- 
| binaci rychlého pohybu součásně se střelbou. Útočit se 
I © dáz jakékoliv pozice, z pokleku, z kotoulu, v běhu, při 
: šplhání, úkrocích, saltech atd. Můžete využívat přesnější- 
n ho zaměřování na jednotlivé části těla 
1 nepřátel. V zásadě jde o "úklid" 
1 každé lokace a hledání cesty 
: vpřed. To vše probíhá v sedmnácti. 
n rozsáhlých úrovních po celém světě 
i (my jsme si vyzkoušeli důlní systém 
1 
1 
1 
U 
l) 
1 
1 
I 
1 
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hod mna 


v Bělorusku) a cílem je zmařit další 


1 


nebezpečí ze strany bioteroristů. | ] 
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San Diego je o něco přívětivější než LA. 
Město nedaleko mexických hranic láká 
živým centrem a skvělou vyhlídkou na 
členitý záliv. Právě zde se nachází jedno 
z p meukovanějších studií spec 

vaných na motion ek dyž při 

Li Aoolecnost Sony s 

„Dong ong 


akci se osobně věnoval Jet Li a choreografií bitek zaj 
stil přítomný Cory Yuen, jee z nejuznávanějších lidí 
ve svém oboru. 

V zásadě jde o moderní zpracování tzv. chodících 
bojovek, žánru tolik oblíbeného v minulosti (příkladem 
budiž Streets Of Rage nebo Force režim z Tekkenu 4), 
současně jde o puntičkářsky zpracovanou interaktivní 
verzi typického hongkongského filmu. Bitka následuje 
bitku, přestřelka přestřelku. Akce je velice přímočará 
= hrdina vyčistí místnost a jde dál. Ovšem řekne se to 
jednodušeji, než se to v praxi realizuje. 

Pojďme nejdříve k bojovému umění, jež je zcela 
jistě nejzásadnější složkou Rise To Honor. Tvůrce hry 
byl postaven před vcelku složitý úkol: jak co nejvěro- 
hodněji převést pocit z filmové akce do ovládacího 
interfacu. Jet Li a jemu podobní akční hrdinové nava- 
zují jednotlivé údery v soubojích s mnoha protivníky 
najednou s přirozenou lehkostí. Snadno rozdá 
na všechny strany. Rána dlaní dopředu 
kopanec dozadu. Řešení se zdá být na p 
riskantní, neboť vyšlapává neprobádanou 
jak se posléze ukázalo, je zároveň nesmírně 
a efektní. Pro boj nepotřebujete žádná akční tlačítka 


© Sony je v Americe především 
© Vydavatelem, několik málo 
her však přímo vyvinula 

4 mezi'ně patří právě táké 
Rise To Honor. K Práci na hře 
Jsou využita zařízení firmy jak 
V centrále ve Foster City, tak 


V pobočce v San Diegu. Nejús- 
Pěšnější sérií z vývoje SCEA je 


4 MLB, simulátor baseballu. 


BGNG 


Levým stickem pohybujete postavou 
po lokaci, tím pravým pak 
prudkými výpady kýženým 


směrem rozd áte $ery. Ve 


ikýsi adrenalinový mód, který nabízí o něco 


pomalejší, ale výrazně drsnější kolekci úderů. Postran- 


ní tlačítko také slouží k interakci s prostředím. Můžete 
přeskakovat překážky, odrážet se od zdí či omlátit 
nepříteli o hlavu židli. 


UMĚNÍ DVOU KOLTŮ 


Další výraznou složkou hry je boj se zbraní, který 
uplatňuje drobné prvky stealth akce a taktéž využívá 
originální ovládací metody. Držíte-li v rukou dvojici 
pistolí, je především třeba nepřítele zaměřit. K tomu 
opět slouží pravý analogový stick, s jehož pomocí 
prudce naznačíte směr k padouchovi, jenž má být 
zaměřen. Máte dvě zbraně, a proto můžete současně 
mířit na dva nepřátele. Palba je pak už jednoduchou 
záležitostí stlačení kohoutku. Jakkoliv se to zdá být 
prosí am z toho Jeenomačně sypané) že aby se 
jednoho a druhého padoucha plus opabé setrvávání 
v krytu spolu s vhodně načasovanou likvidací musí 
totiž probíhat freneticky rychle, jinak nemáte proti pře- 
sile nepřátel šanci. Věc komplikuje skutečnost, že jak- 
mile dostanete od nepřítele ránu, jste na chvíli paraly- 
zováni a vystaveni o to většímu nebezpečí. V jedné 


-Dále stojí za zmínku The Mark 
, Of Kri a NBA ShootOut 2008, 


wše pro PS2. 


jm Typický obrázek ze 
hry: sám proti přesile... 


R 
ENTERTAINMENT © 


: z výtahu do chodby 


plné nebezpečných střelců. Zkusili jsme to snad dva- 
cetkrát a pokaždé jsme se dostali o kousíček dál, ale 
ani jednou jsme šílenou přestřelku nepřežili. Na 
pomoc v podobné situaci opět přichází adrenalinový 
režim, v jehož rámci se na krátkou chvíli dostanete do 
bezpečí zpomaleného času, přičemž současně můžete 
efektním skokem překonat určitou vzdálenost. Každo- 
pádně i přes určitou jednotvárnost a přímočarost byl 
pocit z akce v Rise To Honor natolik intenzivní, že nás 
na chvíli zcela pohltil. A to mají tvůrci ještě relativně 
dost času na její vyladění. 

Dalším zajímavým momentem byla akce v jakémsi 
podchodu, kde se střetnete s jezdci na rychlých moto- 
cyklech. Vozidla všeho druhu jsou jistě další neodmys- 
litelnou složkou hongkongské akční školy. Zde jsme 
museli jezdce z vozů nejdříve shodit a posléze si to 
s nimi vyřídit klasickým ručním způsobem. Uvidíme, 
zda finální hra bude obsahovat další interakci s vozy. 
Taková automobilová honička by vůbec nebyla na 
škodu. 

Rise To Honor není hrou určenou pro letošní Vánoce, 
tudíž se mu dále budeme věnovat až na přelomu roku, 
a/nebo jakmile dostaneme do ruky hratelný kód, který 
nám dovolí lépe zhodnotit hru jako celek. [1 
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Stisknutím (8 p 
cházíte do adrenalino- 
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. na - 
Budoyy společnosti Sony Online Entertain- 
ment zabírají celý blok a prostor mezi nimi 
(©) výplňuje gigantické parkoviště přecpané 
auty. Návštěva komplexu nám tak trochu 
připomněla exkurze do fabrik během let na 
střední škole. „Výrobní hala“ zákažňické podpory byla 
zaplněna desítkami stanovišti pro každou z online her 
v provozu. Sem volají předplatitelé Everguestu (je jich půl 
milionu!), Star Wars Galaxies a PlanetSide, když si 
s něčím neví rady. To jsou všechny tituly pro PC. Everguest 
Online Adventures je první masivní online hrou SOE pro 
PS2, ale i pro ni platí, že datem vydání pro tvůrce teprve 
všechno začíná. Desítky lidí se musí starat o provoz her- 
ních serverů tak dlouho, dokud hráči budou mít chuť hrát. 
Everguest pro PS2 se už nějaký čas prodává v USA. 
V době naší návštěvy statistika ukazovala přes 4000 lidí, 
kteří byli v daném okamžiku ve hře. Bylo nám vysvětleno, 
že jde o zcela novou hru, která má se starším PC bratříč- 
kem společnou tematiku, ale nic víc. S ohledem na kon- 
zolové hráče byly některé funkce RPG zjednodušeny, jiné 
naopak přibyly. Hned od začátku vám hra dává užitečné 
- rady, jak se do běžícího procesu co nejlépe vpravit. Před- 
například NPC postava, která vám nabídne 
úkol - vaše první zkušenostní body a součas- 
iný tutoriál. S ohledem na zvolené 
se vám také brzy začnou nabízet možnosti 
a zv. gulid) sdružujícímu hráče 
před sebou jen neko- 


e zkušenosti, peníze a 
jiném RPG. Zde je.c 


stálý vývoj hry. Některé věci jsou obsaženy již nárdisku, 
=- 


ět, ve kterém se rádi ztratíte 


Svět Everguestu 
obývají tisíce různých 
tvorů. 
Denis) 


k 


Mummified Miniot 


který si zakoupí- 
te v obchodě, ale 
aktivovány až 

v určitou dobu po 
síti“ Jiné věci 
mohou správce hry 
napadnout v odez- 
vě na podněty 

a ohlasy ze strany 
hráčů. Tak například 
PALové vydání EOA bude 
obsahovat tzv. burzy, které americká verze neobsahovala. 
Dejme tomu, že máte zajímavý předmět a chtěli byste ho 
výhodně zpeněžit. Tento artikl umístíte do burzy, nastavíte 
základní podmínky (například minimální cenu) a počkáte 
si na nejvyšší nabídku herních peněz. Systém je bezpo- 
chyby inspirován skutečnou internetovou burzou eBay 

a nabízí stejnou šanci prodat, ale i nakoupit velice pohodl- 
ně a výhodně. 

A protože o komunikaci jde především, hra obsahuje řadu 
možností včetně chatů a e-mailových funkcí, jak se spojit 
se známými či nezná- 
mými spoluhráči. Jak- 
koliv je EOA nesmírně 
zajímavý a lákavý, 

z našeho českého 
pohledu tu samozřej- 
mě zůstává problém 
se síťovým připoje- 
ním PS2, Přesto 
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B Vyrazit ši s kamará- 
dy na draka? Proč ne. 
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Avdentura, akce,-plošiny, souboje, stealth, závody, sport... 
schází jen tahová str 


Ostatní dámy a pánové, se kterýn 
měli tu čest, prominou, a 
jeví jako jednozn 


k dispozici, aby Jak II byl daleko, 
daleko lepší než první díl. Lidé 

z Naughty Dogu sami charakterizují 
propast mezi Jakem II a Jak And Dax- 
ter jako stejně velkou, jaká byla mezi 
Crashem Bandicootem pro PSone a Jak 
And Daxterem. Po půldenní zkušenosti 
s hrou nelze než souhlasit. 


MALEBNÝ KRAJ 


Na první pohled je Jak II obdivuhodný tech- 

nologicky. Není pochyb, že se jednoznačně zařadí mezi nej- 
lépe vypadající hry pro PS2, hned po boku Gran Turisma 4. 
Programátoři museli přirozeně jít až na samotnou hranici 


slov hospodaření s omezenou pamětí. Jak donutit stroj 

s pouhými několika megabyty okamžitě přístupné paměti 
k takovým výkonům, jako je plně detailní svět pokrytý tex- 
turami ve vysokém rozlišení a kypící životem? Vezměte 

v potaz, že jen postavička Jaka má čtyřikrát více polygonů 
než v prvním dílu. Anebo si uvědomte, že centrální město 
Jaka II má dvacetkrát větší rozlohu než největší úroveň 

v prvním dílu. Jak to všechno rozhýbat v nejplynulejší 


ce, s desítkami světelných efe 


naprosto přesně, aniž by 
došlo k jakémukoliv zpo- 
6 malení. A „loading“ 
L: vNaughty Dogu považují 
za sprosté slovo. 
Naughty Dog má 
coby jeden z nejelitněj- 
ších vývojářů Sony 
samozřejmě plně k dis- 
pozici i drahé zařízení, 
které neustále analy- 
zuje výkon PS2 za chodu. Tak je 
možné odhalit skulinky v programu, které zbytečně 
nevyužívají hardwarový výkon dostatečně efektivně, 
a následně zjednat nápravu. Viděli jsme grafický výstup 
analyzéru přímo v akci. Jeden z pracovníků nám předváděl 
zpracování výbuchů v rámci střihových scén a ukazatel 
v horní části obrazu jasně zobrazoval, jaké úkony jsou pro 
PS2 náročné a kdy si naopak konzole „oddechne“. Dodej- 
me, že při explozích se grafický výkon chvilkově blížil až ke 
100 %. 

Jakkoliv představuje Jak II úchvatnou podívanou, jeho 
skutečná síla se začne projevovat až při hraní. Až tehdy 
odhalíte stovky nápadů a prvků, které tvoří jeho bezprece- 
dentně pestrou hratelnost. Naughty Dog nainstalovali na 
testovací PS2 stroje zhruba dvanáct různých částí hry 


Jedna část byla 
poklonou hardcorovým ploši- 
novkám minulosti. Jak postupuje po úzkém mostě plném 
nástrah, jako jsou otáčející se ozubená kola, propadající se 
desky apod. Musí na jeden zátah přeskákat na druhou 
stranu, přičemž ho sem tam překvapí i nějaký ten nepřítel. 
Je to o koordinaci pohybu a správném zhodnocení situace, 
Velice obtížné! 

Nechyběla samozřejmě příležitost podívat se do cent- 
rálního města. 


TOLIK LÁKADEL, TAK MÁLO ČASU 


Vliv GTA snad nikdo z Naughty Dogu nemůže popřít, ale 
chopili se toho naprosto excelentně. Jaka nemá totalitní 
vládce města příliš v lásce, tak je dobré zůstat nenápadný. 
Jakmile vzbudíte pozornost strážců, rozpoutá se tvrdý boj 
prokládaný honičkami na vznášedlech a pokusy skrýt se 
před zraky stráží. Do toho se pletou obyčejní obyvatelé 
a všude zavládne chaos. Brzy zjistíte, že chodit pěšky po 
tak rozsáhlé a komplexní lokaci nemá smysl. Ukrást 
(pomocí (8)) můžete libovolné z desítek typů vznášedel. 
„Motocykly“ dobře zatáčejí, ale jsou více náchylné k poško- 
zení, pokud bouráte. My jsme bourali prakticky neustále, 
uličky jsou rušné a úzké, provoz nesmírně hustý. 
Následoval výlet do hor, který svým způsobem nejvíc 
připomínal Jaka I. Rozlehlé přírodní prostory kombinují plo- 
Šinovku s akcí, která je nyní obohacena o avizované zbra- 
ně. Ty vám zjednodušují v určitých situacích život, zejména 
když čelíte většímu počtu nepřátel, ale rozhodně nejsou 


podmínkou pro boj. Jak si podržel všechny dřívější útočné 


E Vulicích města není 
bezpečno. 


ml 


E Hoverboard je jeden 
z mnoha způsofů, jak se 
pohybovat ve světě Jaka II. 


Otázky a odpovědi 


EVAN WELLS 


Ředitel projektu Jak II 


V Jakovi II budeme mít k dispozici 
čtyři typy zbraní. Je mi jasné, že by pro vás nebyl pro- 
blém dát jich tam víc. Proč jste jejich počet omezili? 
Naším úmyslem nebylo udělat hru, která by se soustředila 
na jednu jedinou věc. Čili rozhodně jsme nechtěli udělat 
hru, která by byla jen o zbraních. Zkrátka cílem nebyla stří- 
lečka. Cílem byl velký otevřený svět, který by vám byl plně 
k dispozici a kde se můžete věnovat nejrůznějším činnos- 
tem. Jak může volit z mnoha různých způsobů řešení pro- 
blémů ve hře, zbraně jsou jen jedním z nich. Vedle toho se 
může spolehnout na své tradiční pohyby, nebo se převtělit 
do temné podoby. Takže čtyři zbraně proto, že se nám to 
zdálo tak akorát. Nechtěli jsme přehnaně zdůraznit střílecí 
aspekt hry na úkor jiných stejně důležitých složek. Takže 
jsme vyškrtali spoustu návrhů na zbraně, až nám zbyly 
tyto. Každá z nich je naprosto jiná, máte z nich různé poci- [ 
ty a každá je také vhodná pro jinou situaci. 


Jsou všechny zbraně k dispozici hned od začátku? 
Ne, získáváte je až s postupem ve hře., První, kterou získá- : 
te, je podobná brokovnici, skvělá na blízko, s velkým roz- 
ptylem. Dalších deset misí si musíte vystačit jen s ní, Poz- 
ději získáte zbraň podobnou pušce, zbraň typu rotačního 
kulometu a jako úplně poslední zbraň zvanou Peacema- 
ker, což je v zásadě raketomet s naváděnými střelami, 
který má velice vzácnou munici, ale hrozně ničivou sílu. 


Rakety navádíte manuálně, nebo jdou za cílem auto- 
maticky? 

Jsou automatické, ve stylu „vystřel a zapomeň“. Předem si 
samozřejmě musíte zaměřit cíl. 


Můžete více popsat motivaci, kterou má Jak k pře- 
měnám do temné podoby? 

To je velmi důležitý prvek, který má vazbu na příběhové 
pozadí, ale významně také ovlivňuje hratelnost. Jak 
možná víte, Jak byl vězněn a podroben experimentům 

s touto „dark eco“. Následkem toho můžete využít jeho 
„zlou“ podobu. Sbíráním specifických předmětů si buduje- 
te potřebnou temnou energii. Zpočátku máte jen velice 
malou dávku energie. Později se naučíte ternotu lépe 
využívat ve svůj prospěch, a proto vám také narůstá uka- 
zatel. 


Hovoříte o tom, že centrální město je dvacetkrát 
větší než úrovně z Jaka I. Jak rozsáhlé a komplexní | 
jsou však běžné úrovně, do kterých se postupně pro- | 
pracujeme? 

Začal bych trošku zeširoka. Těžištěm hry, zejména zpočát- 
ku, je město. Tam začínáte a odtud se musíte pokusit 
dostat dál. Město je obrovské a nabízí spoustu příležitostí 

k průzkumu. Postupem času se dostanete do dalších při- 


lehlých oblastí. Jedna úroveň se například nachází pod 
městem, jsou to vlastně jeho podzemní prostory. Nedale- 
ko města je hornatá úroveň, kam se lze dostat přímo 
odsud. Stejně tak plně propojené jsou další oblasti. Jde 

0 to najít cestu. Máme tu například lesní úroveň a další 

a další. Taktéž přímo uvnitř města jsou oblasti, ke kterým 
si nejdřív musíte najít cestu. Například rozhovor s NPC 
postavou vám může otevřít zcela novou oblast uvnitř 
města. Jde o různé úkoly, které se odehrávají v arénách, 
na závodní dráze a podobně. 


Je možné oblasti vně města navštívit ještě předtím, 
než přijmete související misi? 

V některých případech ano. Můžete je navštívit, prozkou- 
mat, přípravit se na ně, Všechny úrovně se kompletně ode- 
mknou na konci hry, kdy budete mít šanci je znovu navští- 
vit a prozkoumat za účelem objevení všech bonusů, secre- 
tů atd. 
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„Prý Město andělů. Za třicet let, co 
tady žiju, jsem neviděl ani jednoho. / 
Zato ďáblů hodně...“ příslušník LAPD | ) 
Jestli sl myslíte, že dokážete na jeden zátah 
vyčistit tohle město od zločinu, trpíte chorob- E Pokud se vám tenhle klasický 259 
nou naivitou Malý výtah ze statistik losange- cadillac nezamlouvá, můžete si 
leské policie snadno opatřit jiné auto. 
Ročně v průměru : V LA jich jezdí opravdu hodně. 


nen 
upežných přepadení 


Zhruba 50 % všech vražd v Los Angeles 
souvisí s činností zločineckých organizací 


Každý měsíc je 90 lidi zapleteno do přestřelek. 


Každoročně vyráží záchranná služba 

k 25 000 případům v souvislosti s násilný 
mi trestnými ciny, Pro srovnání průměrný 
počet ročních zásahů rychlé lékařské služby 
v souvislosti s infarkty je 8 000. 


Co by se stalo, kdyby tvůrci hry 7%e Gefaway 
nebyli fanoušky Podfiu(O)ku, ale filmů Johna 
3 Woo? Jaké by bylo Vice City, kdyby se spíše n i 


než Zjizvenou tváří inspirovalo Smfonos- 
nou zbraní? V obou případech je odpověď: 
True Crime — městská akce od Activisionu, která bude 
pravděpodobně brzy okupovat čela prodejních žebříčků. 
Město Los Angeles má pro videoherní zpodobnění ty 


nejlepší přepodklady. Je to město obrovských kontrastů. Na 
jedné straně nablýskané milionářské čtvrti jako Beverley Hills 
nebo turisticky atraktivní pobřeží Pacifiku se světoznámými 
© plážemi v Malibu, Venice a Santa Monice. Na druhé straně 


© jsou součástí LA také chudé přistěhovalecké kolonie, jež jsou 
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Is 
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v Beve! ga 
hledejte chiruréd: . 
Ny plasti ého odně 
nějakého e jich tam g 


často útočištěm organizovaného zločinu toho nejhrubšího 


zma. Drogy, sex a zbraně — máte-li zájem, v LA si koupíte 


cokoliv a kohokoliv. Chlapcům V modrém se jen tak tak daří 
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držet kriminální scénu na uzdě. Co se ale stane, když jim 


gangy přerostou přes hlavu. Atmosféra ve městě je výbušná 
a křehký pořádek dělí od totální anarchie jen malý krůček. 
Když jde opravdu do tuhého, máme — alespoň ve video- 
herním Los Angeles — po ruce Nicka Kanga, nesmírně 
inteligentního, ale také nevybíravé drsného policistu z elitní 
jednotky pro boj s organizovaným zločinem. Jeho úkol? 
Ň Zabránit čínským a ruským mafiánům v tom, aby proměni- 
li město ve své bitevní pole. Jak? Tím, že rozpoutá vlastní 
krvavou válku. Ano, pokud vám to připadá jako námět pro 
- film, máte stejné pocity jako my. A řekněme si to rovnou, 
nevypadá to na dvakrát originální scénář. Jenže tohle není 
film, tohle je zcela otevřená, plně interaktivní městská akce 
= budeme řídit, střílet a rvát se. Můžete stále ještě namít- 
nout, že i to už jsme tu měli. Není rue Crime jen klonem 
Vice City? Liší se ještě v něčem, kromě toho, že máte 


v kapse policejní odznak? Liší. Jde především o styl hry, 
TEXT: MARK WYATT 
[PŘEKLAD: FARID STARMAN] 


a který silně těží z tradice hongkongských mlátiček a hrubo- 


True Crime: Streets 0f LA : 2 | 3 zmných amerických detektivek. Tvůrci slibují i inovace 
Z vás učiní veřejného činitele. : : | v oblasti hratelnosti. Příběh, tudíž i struktura misí, by měly 


být nesrovnatelně rozvětvenější než ve Vice Citv a přede- 


Budete ale konat V zájmu vším by hra měla chytře reagovat na vaše úspěchy či 


nezdary. To, jak si budete počínat v jednotlivých misích, 


veřejnosti? E ovlivní nejen tok událostí, ale také vývoj vašich schopností, 
= 


LÁ 


předností a slabin. Jediné, čemu se nevyhnete, bude krva- 
vé, ale spravedlivé finále. My jsme však teprve na začátku... 
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Jako vždy ve skvělé 
formě. V hlavním městě 
f | showbyznysu je vzhled 
I | ažna prvním místě. 
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Dejme tomu, že máte jakous takous předsta- 
vu. Jste v městské džungli, čmucháte a rozho- 
dujete se, co dál. V jedné z prvních misích 
například máte hlášení o násilí, které se právě 
odehrává v jakémsi baru. Když budete hodně 
rychlí, zastihnete členy gangu ještě na místě činu, jak se 
oddávají hromadné rvačce. Vyhledáte-li cestu k cíli méně 
svižně, bar již hoří plamenem a vy se musíte pustit po čer- 
stvých stopách unikajících zločinců. Když dorazíte úplně 
pozdě, všichni jsou už v háji a vy si pouze vyslechnete 

z vysílačky kulometnou palbu nadávek od nadřízeného. 
Řekli jsme si, že lepší než strohý popis bude pro pochopení 
systému hry názornější diagram. Zkuste si ho prohlédnout.. 


ŽIVOT A SMRT V LA 


Vítejte v LA! Toto je nejfotogeničtější město na světě, alespoň 
si to myslí líní hollywoodští filmaři. V True Crimu dostanete na 
hraní hřiště o velikosti 640 kilometrů čtverečních (zkuste si to 
na chvíli představit!), které obsáhne detailní model všech 
lokací ve městě, ulici po ulici, budovu po budově, Od Hollywo- 
odu po Long Beach, od Downtownu po South Central - nic 
nechybí. True Crime není realistický jen pokud jde o model 
města. Jedna rána z pistole zabíjí, jeden dobře mířený kop 
láme vaz a jedna rána pěstí navodí bezvědomí tomu, kdo ji 
inkasoval., Stejně tak jsou dosti realistické dopravní nehody. 
Na druhou stranu lidé z Luxofluxu, firmy, která hru vytvořila, 
výrazně omezili počet automobilů. Kdo by také chtěl stát 
hodiny v dopravních zácpách, jimiž je LA nechvalně známé. 


© Pistole míří automaticky. 
Na vás je, abyste předvedli 
pár efektnich skoků. 


HODNÝ POLDA 

Coby Kang se můžete ujmout jakého- 

koliv případu, který zrovna vypustí dis- 

pečink do éteru. Některé z nich jsou 
docela banální věci, které se vyřeší tím, že tam 
prostě přijedete. Zlodějíček se může vzdát bez 
odporu. Nick může, ale nemusí šetřit nevinné, 
kteří se připletou do přestřelky. Může si zvolit 


cestu dobráka... 


ZLÝ POLDA 


Coby člen elitních jednotek má Kang povo- 


lení - v případě, že je to nutné k dopadení 


nebezpečných zločinců - ohrozit i nevinné, 


Případně může řešit i docela drobné prohřešky proti 
dobrým mravům zcela rezolutně výstřelem do hrud- 


níku. Avšak nečekejte, že se z vás 
stane miláček davů. A když to pře- 
ženete, půjdou po vás kolegové. 


v 4 Chcete sloužit 
a chránit? 


NICK JMÉNO TVÉ 


Kangův otec patří mezi legendy losan- 
geleské detektivní scény. Nedávno 

však za velmi podezřelých okolností 
zmizel při vyšetřování drogových gangů. 
Sloužíte nejen zákonu a spořádaným 
lidem, ale i své vlastní touze zjistit, co se 
s ním stalo. Inspirací pro postavu Nicka 
Kanga jsou především dvě filmové hvězdy - 
Mel Gibson a Chow Yun Fat, novodobý pistolník 
a bojový umělec. Tvůrci ještě přihodili špetku nekompro- 
misní brutality Russela Crowea z LA přísně tajné. 


Potřebujete si 


vylepšit 
schopnosti? 


RPG PRVKY 

Na rozdíl od Tommyho Vercettiho či Marka Ham- 
monda je Nick schopen neustále se učit novým 
schopnostem. Stačí občas navštívit tréninková 
střediska rozmístěná v různých částech města a splnit něco 
z nabízených úkolů. Za odměnu si následně osvojí nové 
pohyby či triky. Plněním úkolů na střelnicích zlepšuje svoji 
dovednost používat zbraně. Úspěšným završením automobi- 
lového úkolu bude o něco lepším řidičem. Lepší vlastnosti 
lze získat i prostřednictvím speciálních misí Bonus Cruisin', 
pokud se vám podaří je úspěšně plnit. Na konci hry budete 
docela jiným poldou než na začátku. 


n 


u; hodci dosti 


Zádný problém. Klidně si vys- 
tačíte se základními schopnos- 
tmi. Nicméně život by mohl být 
o dost jednodušší, kdyby... 


ZA VOLANTEM 

Řídit defaultní Nickův cadillac 
je noční můra, zato s novým 
modelem mustangu to jde 
jako po másle. Potřebovat 
však budete nejrůznější vozid- 
la, náklaďáky, motocykly, 
sporťáky, dokonce i školní 
autobus. Každé z vozidel 
najde v některých z mnoha 
misí svoje uplatnění. 


S PRSTEM NA SPOUŠTI 
Základní výbava zahrnuje dvě 
pistole a batoh plný munice. 
Nemusíte se o nic starat, díky 
automatickému zaměřování 
a palebné síle se klidně 
oddejte nezřízené radosti ze 
střelby. Akci můžete efektně 
prokládat kotouly, výskoky 

a jinou akrobacií. 


SE ZATNUTOU PĚSTÍ 

Žádná poklona hongkongské 
kinematografii hodná toho 
jména se přirozeně neobejde 
bez stylisticky dokonalých rva- 
ček. Ovládání soubojů připo- 
míná Tekken, což kvitujeme 

s povděkem. Jde o osvědčený 
a spolehlivě zábavný systém. 
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CHRISTOPHER WALKEN 
Charismatický herec se ujal role 
stárnoucího policisty, který má 
v příběhu významnou úlohu. 


GARY OLDMAN 

Pro ex-Draculu je role Rockyho, 
ruského kápa s divokýma 
očima, jako šitá na míru. 


ZA SVÉ ČINY ZAPLATÍTE 


Kang nenávidí zločince a cítí se být povolán bojovat 
proti nim. Na druhou stranu jej příběh True Crimu 
chtě nechtě mezi zločince zavede. Přes den je proná- 
sleduje a pod pláštěm noci se s nimi musí stýkat. Má 
pro to své důvody. Nickova rodina a mafie mají něco 
společného. Co? Vaším cílem je najít odpověď na 
tuto otázku, protože se současně dozvíte, co se stalo 
s Henrym, vaším otcem. 


MICHAEL MADSEN á 
Kancelářský polda Rafferty 
zdědil po Madsenovi ustrašený — 
výraz. » 


Ne? Vůbec ne? Pak se raději 
poohlédněte po něčem jiném. 
True Crime je interaktivní film, 
ale v tom nejlepším slova smyslu. 


filmům? 


Máte rádi hry, 
které se podobají 


RUSSELL WONG 

Nick promlouvá hlasem jednoho 

z nejobsazovanějších naturalizo- 
-vaných Číňanů v Hollywoodu. 


MICHELLE RODRIGUEZ 
Hispánská kočička neustále 
provokuje v roli Nickovy parťačky. 
Je pěkně ostrá... 


Videohry jsou čím dál tím přitažlivějším médiem, 


v SLAVNÉ HLASY 


kde mohou i slavní hollywoodští herci uplatnit svůj 
talent. Produkce True Crimu nešetřila a angažovala 
profesionály na slovo vzaté. Mezi nimi ční trojice Christopher 
Walken, Gary Oldman a Michael Madsen. Zajímavé je, že postavy, 
které dabují, nejsou hercům příliš podobné ani typově. 


HONGKONG 
HOLLYWOO0D 


Filmy a brakové detektivky jsou 
jasným zdrojem inspirace pro toto krimi- 
nální drama, kde se západní a východní 
tradice střetávají na jediném místě. 
Podobné náměty například zpracovávají l 
filmy Hard Boiled nebo Romeo musí zem- 
řít (viz rámeček dole). Příznivci akčních 


Dokážete 


ocenit profiky? 


snímků, kde se stejnou měrou střílí i prak- 
tikuje karate, budou jistě nadšení. Nejde 
zdaleka jen o typické zpomalovačky pla- 
menů šlehajících z nábojnic a výrazy obli- 
čeje. True Crime má plnohodnotný působi- 
vě vyprávěný příběh, který vás doprovází 
celou hrou. V tomto ohledu je víc podobný 
The Getaway než Vice City. 


Měli byste se asi smířit se 
stále intenzivnějším prorůstá- 
ním filmového a videoherní- 
ho průmyslu. Jinak byste 
mohli skončit jako zapšklí dědkové. 


Tak přesně o tomhle True Crime je. Zaparkujte, 
dejte čumilům přes ústa, kdyby se moc bránili, 
tak je odpráskněte, sedněte do auta a jeďte dál. 
Tohle je země neomezených možností, braši. 


TRIÁDY RUSKÁ MAFIE 


Setkali jsme se 


Smrtonosná zbraň 4, Křižovatka smrti 2 Training Day, Maximální riziko 


ve filmech 
p 
= 
Specializace = 
i Vraždy osob, které se jim omylem podívají 
Motocykly, kérky, kluby rváčů, heroin Záliby do očí. Plus vyvraždění členů rodiny, přátel 
Chcete řídit, a všech známých takovýchto osob. | 
střílet a rvát se? : ý k 
EE : Základna Í / 


Oblíbená, dosud nepotvrzená ani nevyvrácená teorie 
dává do souvislosti s aktivitou triád vraždu Bruce Leeho. 


Rusové nesou údajně zodpovědnost za smrt 


Vazby na celebritu syna herce Billa Cosbyho (2001). 


PRŮZKUM TERÉNU 


Chcete-li se ještě před vydáním hry seznámit s poměry v LA, 
rezervujte si ve videopůjčovně tyto filmy: 
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BUDE |. 
POPULARNI? 


Navštívili jsme Město andělů a jeho 
pamětihodnosti. Nem 

času, abychom si troufli činit defi 
závěry. První dojem je nadmíru ivý. Ano, správně. Recenzovat tak obří hru 
Výsledek dlouhodobého hraní však lze podle dvou tří hodin seznamování by byl 
jen těžko předvídat. Může se ukázat, že hřích. Za měsíc vám předložíme detailní 
True Crime je „pouze“ velmi dobrá hra zúčtování a nejen to. True Crime budete 
(horší zcela jistě nebude). Může však moci posoudit také na základě hratelného dema! 
také vyjít najevo, že je to hra roku! 
Skvost plně srovnatelný s Vice City. Větví- 
cí se flexibilní scénář působí nadmíru 
zajímavě. Bude to příležitost pro otevře- s 
nou hratelnost, nebo jen plochý marke- ferne Hayworth Ave. ) „ bj, 
tingový fígl? Tak či onak, pár jistot vám V O O ZDE s v 
už nikdo nevezme: spektakulární akci (0 A 0- 

v hollywoodském stylu a obrovský, dosti 

věrný model Los Angeles. : Rozflákejte drahá auta, 
která vám nepatří. Jste 
přece prodloužená ruka 
zákona. 


Kopanci, nebo sprškou 
kulek? Vyberte si, co vám 
víc vyhovuje. 


= 


Ý NEBUĎTE NEDOČKAV 

p " o: Vážně, to by nebylo fér vůči vám ani vůči tvůrcům hry. Shrňme si základní fakta. 
Měl prošlou dálniční True Crime není pouhou kopií Vice City, i když ovlivněn jím rozhodně je. True Crime 
známku... také není žádnou lacinou odvozeninou, jde o stejně ambiciózní a velkolepou pro- 
dukci, jakou předvedl loni Rockstar. Je to vidět na první pohled - filmové pojetí, obří město, 
komplexní prezentace. U to není první hra na světě, která se chlubí větvícím se 
scénářem. Je však jednou z mála, které nabízejí tak širokou škálu akce: téměř plnohodnot- 
nou bojovku, střílečku, automobilové honičky... Activision a Luxoflux pevně doufají, že drží 

v rukou skutečný bestseller. A udělali všechno proto, aby jim jejich plán vyšel. Spolupráce 

s lidmi, jako jsou Chris Walken, Gary Oldman nebo Snoop Dogg, jasně ukazuje, že to s True 
Crime myslí vážně. Ale definitivní není nic, přinejmenším do příštího čísla... 


Dva samopaly! Proč ne, 
skromnost stranou. 


JM Skákající auta, 


HUDBA NA MÍRU Náede nebo jedí 


Pokud kolem vás v LA projede auto se staženými okénky a naplno ohule- nějací rappeři? 
nou hudbou, máte asi tak 90% šanci, že to bude nějaká odrůda hip- 
hopu. Activision logicky vsadili na tento v Americe nesmírně populární 4 
žánr a nasmlouvali si ty nejlepší kováře slova na západním pobřeží. Ten | 
nejslavnější z nich, Snoop Doggy Dogg, se navíc osobně podílel na “ 
výběru a kompozici soundtracku. Ještě varování pro rodiče: nelze + 
vyloučit, že tu a tam zazní nějaký ten ostřejší verš. 4 
o 
“ 


SNOOP DOGG: Rozhodně největší hvězda z celé party rapperů 

na soundtracku True Crimu. Na E3 byl k vidění;jak zevloval kolem stánku OSOU 
Activisionu. Pro hru složil exkluzivní hudbu a intenzivně spolupracoval l 

S jejími tvůrci na finální zvukové podobě, Je znám jako velký lokální Va 

patriot, Los Angeles reprezentuje vždy vzorně. 


WEST SIDE CONNECTION: Kapela není zatím příliš známá, ale její členové 
ano. Šéfuje jí hiphopová legenda, pán, který si řiká Ice Cube. | kdybyste neměli 
tento typ hudby moc v lásce, jistě vám neuniklo jeho účinkování v řadě filmů ) , dě 


(například Anakonda a Tři králové). 


Dále budou ve hře použity skladby od těchto umělců: 


E-40 CAVIE k 3 
KAM KOKAIN W 
DAMIZZA LIL 1 DEAD 

JAY OF FELONY LIL EAZY E 

BAD AZZ YOUNG BILLIONAIRES 


© Allstar 
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OHNĚM A MEČEM 

Naposledy se to stalo... dávno. 
X Už si ani pořádně nevzpomí- 

náme. 

Zvnějšku by se snad mohlo 
zdát, že všichni členové redakce hrají 
všechno. Není to pravda. Jsme více 
méně obyčejní hráči a každý máme 
slabost pro určité žánry. Petr Bulíř by 
sotva věnoval pět minut času NHL, 
zato v kdejaké adventuře je připraven 
pobýt dlouhé týdny. Lukáše Codra nijak 
nenadchne fantasy RPG (s výjimkou 
těch, kde vystupují japonské školačky 
nahoře bez), jestliže si však může 
dopřát palbu z rotačního kulometu, na 
kvalitu nehledí. Zkrátka je obtížné, tak- 
řka nemožné, objevit hru, která by při- 
tahovala každého z nás. Soul Calibur II 
je proto velkou vzácností, je téměř 
neodolatelný bez ohledu na to, zda 
bojovky máte rádi, nebo ne. Je to nej- 
větší událost léta roku 2003. 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 


tation.e 
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Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 

kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 

Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 
o daný žánr. 


VERDIKT riaystation.e 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


Dokonalý kámen 
pro takřka dokona- 
lou hru. 10/10 a 
nejtvrdší nerost od 
nás dostanou jen 
naprosto vynikající 
videohry. 


Nerost hodný krá- 
lovské koruny a hra se známkou 
udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
vým hrám, které od spolehnout, že jde 
mety nejvyšší dělí © kvalitní počin, 
jen drobné nedo- který vás nezkla- 
statky (9/10). me. 


Obdrží jej každá 


Dosud udělené 
diamanty: 1 


Dosud udělené 
rubíny: 20 


Dosud udělené 
smaragdy: 47 


SOUL CALIBUR Il 


Jediná nepostradatelná bojovka pro PlayStation 2! 


FREEDOM FIGHTERS 


Dvakrát změnila název, ale splnila do puntíku všechno, co slí- 
bila hned na začátku. Týmová akce v dosud nejzábavnějším 
pojetí. 


CHARLIE'S ANGELS 


Cameron Diaz, Drew Barrymore, Lucy Liu... s touhle sestavou 
si člověk dokáže přestavit hezký mejdan ve čtyřech, ale platí 
to i pro hru? 


THE GREAT ESCAPE 


Válečná klasika oživená v podobě videohry. Stane se z toho 
trend budoucnosti? 


INDIANA JONES 
AND THE EMPEROR'S TOMB 


Náš recenzent to pojal jako boxerský zápas mezi Indym a 
Larou... 


PRO BEACH SOCCER 

PIGLET'S BIG GAME 

NEXT GENERATION TENNIS 2003 
PERFECT ACE PRO TOURNAMENT TENNIS 
FROGGER BEYOND 


TWISTED METAL: 
BLACK ONLINE 


WWE CRUSH HOUR 
RAGING BLADES 


STATISTIKA 


„„nuda není, má však 
bezcenné údaje 


KTERÝ TENIS? 
Tři tenisy za jeden měsíc? 
To by chtělo rekapitulaci. 


ÚSPĚCH V SOUL 
CALIBURU II 


Jaké vlastnosti vás předurčí 
stát se nejlepším bojovní- 
kem? 


Žonglování 


Znalost 
důležitých chvatů Ukroky 


Smysl pro 


Psychická bojový rytmus 


odolnost 


FOTBAL: PLÁŽOVÝ 
VERSUS TRADIČNÍ 


Mistři oboru už si brousí 
zuby (viz TNT), Pro Beach 
Soccer raději útočí v létě. 


KVALITA VIDEOHER 


TRADIČNÍ FOTBAL 
ROZHODČÍ JE VŮL 


PLÁŽOVÝ FOTBAL 
CHULIGÁNI 
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Jako mana padající z nebe 
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VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: NAMCO 

POČET HRÁČŮ: 1-2 
NA PULTECH: 26. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA: ZÁKLADNÍ 


WEB. 
WWW.SOULCALIBUR2.COM 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


REAKAPITULACE 
Možná si pamatujete na před- 
chůdce tohoto skvostu, který 
se v roce 1997 objevil na 
PSone pod názvem Soul 
Blade (v Japonsku a USA jako 
Soul Edge). Pokračování 
s názvem Soul Calibur bylo 
vydáno exkluzivně pro Dream- 
cast roku 1999, Jinými slovy, 
velká většina hráčů tuto revo- 
luční bojovku spolehlivě minu- 
la. Soul Calibur II je už 
naštěstí dostupný na třech 
hlavních formátech, při- 
čemž každá verze má svůj 
exkluzivní charakter. V přípa- 
dě PS2 je to host z Tekkena, 
Heihachi Mishima. 


RECENZE 


Určitě to znáte sami. Něco nebo někdo vás tak 
naštve, že i když jste v jádru třeba kliďas, máte 
neuvěřitelnou chuť dát někomu přes hubu, něco 
rozmlátit, zničit a totálně zadupat do země. 
Zatímco u choleriků létají z okna kusy nábytku, 
případně to odnese pár aut okolo, je-li po ruce baseballová 
pálka, v kolektivu to obvykle končí jedním dvěma údery, které 
třídnímu bonzákovi znovu připomenou, že žalovat se nemá. 
Moderní způsoby, jak řešit nahromaděnou agresivitu, jsou na 


je úplně jedno, o jaký jde žánr. Hratelnost je totiž na tak vysoké 
úrovni, že dokáže strhnout každého. Je v tom částečně umění, 
částečně něco nepoznaného a zároveň něco královského, co zne- 
možňuje přímé srovnání s konkurencí. 


TAJEMSTVÍ MECE 

Zapomeňte na všechno, co jste si kdy mysleli, že víte o bojov- 
kách. Zapomeňte na desetitlačítková komba z Tekkena a zapo- 
meňte na 2D prostor, ve kterém jste bývali uzamčeni jako ptáček 
v neviditelné klícce. Soul Calibur II totiž nejenže na rozdíl od 
ostatních bojovek používá až na výjimky různé druhy zbraní, ale 
navíc obsahuje velmi zvláštní dynamiku, která se místy prolíná až 
s tancem. Jako vířící uragán svištících ostří posvátných katan 
bude kvapíkovým tempem prostupovat vaším obývákem, až vám 
bude všechno, co jste dosud v tomto žánru viděli, připadat jako 
unavená strnulost plná nudy. 

Jak jsme po mnoha dnech soupeření zjistili, i když se svou 
oblíbenou postavou dosáhnete téměř dokonalosti, ještě stále se 
může stát, že dostanete napráskáno od úplného nováčka. Čím 
to je? Každá postava má tolik jednotlivých úderů, které v kombi- 
naci s osmi různými směry dávají takové množství kombinací, že 
je zde takřka neomezený prostor pro experimentování. Nováček 
obvykle chytne joypad a mačká, co ho napadne. Tím vytváří 
vlastní originální styl, a jak jsme zjistili, i když si vezme stej- 
nou postavu jako vy, hraje s ní úplně jinak. Jiné kombinace, 
jiný timing, jiný pohyb po aréně. Jediná rada proto zní, udr- 
žujte si odstup a hrajte defenzivně, než si na nové pojetí 
boje zvyknete. 

Možná si říkáte, no a co, pořád to je jenom bojovka, ale 
my vám na to jednoduše odpovíme, že je to stejné, jako když 
o Gran Turismu 3 řeknete, že jsou to jenom závody aut, nebo 
0 Pro Evolution Soccer 2, že je to pořád jen fotbal. Těmhle hrám 


X 


rozdíl od hrubiánských metod středověku ve své podstatě aske- 
tické. Někdo se vyřve na fotbale, někdo diskutuje na fórech 
do naprostého vyčerpání a někdo vezme do ruky joypad a mydlí 
Soul Calibur II. 

Na rozdíl od jiných metod z vás adrenalin vyprchá pomaleji 
a s největší pravděpodobností zkysnete u televize do pozdních 
hodin. Soul Calibur II disponuje totiž kouzlem, které má jen velmi 


Poprvé v celé sér: 
V některých arénách 


SOUL CALIBUR II 


STAGI A 


Kilikova tyč patří 
k nejobávanějším zbraním. 


Ivy dokáže pomocí ostnatého 
biče během několika vteřin 
protivníka totálně ponížit. 


li jsou 


mista, kde můžete 

Svého protivníka 

nepříjemně skříp- 
nout u zdi. 
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e si příští OPS2. 
1 Soul Calibur l! 
bude 
na disku! 


+ iodibnkalac = 
některé:pohyby 
z práce V SM studiu. 
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» totiž nejenže proudí v žilách čistokrevná AAA, ale mají v sobě 


noblesu nedostižného. Ptáte se, co je na Soul Caliburu II tak 
nedostižně noblesního? Jednoznačně neuvěřitelně dynamická, 
místy až doslova tryskající plynulost všech pohybů prováděných 
s lehkostí baletky a rychlostí útočícího geparda. Velkým pomoc- 
níkem je režim 60 Hz, který dává skvěle vyniknout i monstrózně 
nazdobeným arénám vytesaným do pozadí obrazovky. 

Mistrovsky pružnému pohybu postav ovšem nejvíce pomáhá 
výrazně vylepšený systém osmisměrného pohybu, který byl tak 
úspěšně převzat z původního Soul Caliburu z pár let staré verze 
pro Dreamcast. Lehkým vrtěním analogové páčky získáte absolut- 
ní kontrolu nad svou postavou a zároveň i dostatečnou vládu nad 
důležitým časováním všech pohybů. Pokud jste ještě nikdy neměli 
s předchůdci Soul Caliburu II tu čest, pak vám po uchopení joypa- 
du bude, jako kdybyste se stali vládci 3D prostoru. Pohyb všemi 
směry je tím skutečným důvodem, z něhož vycházejí všechny 
přednosti, které tento několik let pečlivě broušený drahokam má. 
To je ten skutečný důvod, proč bitka dvou zkušených hráčů vypa- 
dá jako z choreografie filmu Tygr a drak, a to je ten důvod, proč - 
ačkoliv již krvácíte z mnoha ran a stav vaší energie je téměř na 
nule - stačí jediný kop a do té doby suverénní protivník potupně 
vypadne z arény. Věřte nám, zažili jsme to už mnohokrát. 


NEUVĚŘITELNĚ DYNAMICKÁ, 
MÍSTY AŽ DOSLOVA TRYSKAJÍCÍ 
PLYNULOST VŠECH POHYBŮ PRO- 
VÁDĚNÝCH S LEHKOSTÍ BALETKY 


A RYCHLOSTÍ ÚTOČÍCÍHO GEPARDA. 


= 


4 k x 
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(40) 


Každá postaya má 


javvýtET. "Z obrovského“ 


TAJEMSTVÍ BOJE 


Elegantní pohyby všech postav jsou zároveň klíčem k pochopení 
kombo systému, který je tak intuitivní, jak jen může být. Navázá- 
ní několika úderů totiž není otázkou zapamatování si složité 
kombinace, kterou se vám podaří udělat jednou z deseti poku- 
sů, ale v dobrém timingu a hlavně v dobrém výchozím postave- 
ní. Víc než v kterékoliv jiné bojovce zde totiž můžete - po čase 
dokonce i musíte - využívat obrany, counterů a uhýbání se do 
stran. Nemusíte se ale obávat žádného hardcore trénování. | ty 
nejneskutečnější útoky, které jsou ve většině případů v praxi 
neproveditelné, se ovládají relativně snadno. Obvykle stačí najít 
ten správný směr plus jednoduchou kombinaci dvou 
tlačítek. Figl je v tom, abyste se naučili, v jaké situ- 
aci je daný úder nejefektivnější. Zárovně je dobré 
si všimnout, v jaké póze postava po provedení úderu 
skončí. To vám totiž často napoví, jak může- 
te eventuálně na úder navázat. Experimen- 
tujte a budete překvapeni, co všechno 
můžete v aréně vykouzlit. Často 
se nám stávalo, že jsme 
po třech čty- 
řech nudnějších soubojích chtěli změnit 
postavy, ale najednou se nám povedla nějaká 
oku lahodící kombinace, která znovu nakopla 
hratelnost nad stoprocentní hranici. 
Obvykle začnete s jednou postavou 
a osvojíte si pár více či méně účinných 
úderů, než začnete objevovat další 
možné varianty. Ty se obvykle 
dostaví po nechtěném či náhod- 
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ném zmáčknutí jiného tlačítka nebo provedením 
stejného úderu v jiné pozici. Po čase si nebudete už 
ani pamatovat, jak se přesně který pohyb dělá, a budete jedno- 
duše následovat instinkt. Zkušený hráč tak dokáže předvést 
jedinečný mix úderů, chytaček, komb a efektivních vychytávek, 
jako když DJ vytváří z desek experimentální set. 

Každá partie je díky tomu zcela jiná než ta předcházející. 
Organický proces bitek neustále svádí k dalšímu zkoušení, co 
všechno ještě dokážete z postavy vymáčknout. Milovníci Virtua 
Fightera možná namítnou, že hloubka bojového umění není až 
tak nekonečná, ovšem ruku na srdce, kdo viděl Soul Calibur II 
vakci, ten se na to může v klidu vykašlat. Tohle je digitální bru- 
talita, na kterou jsme po celou dobu života PS2 čekali. 


TAJEMSTVÍ BAREV 


Bojové hry byly vždy i kolbištěm pro umění grafiků. Ti se mohou 
soustředit jen na postavy a tematické bojové arény. Není proto 
divu, že i Soul Calibur II vypadá jako pestrá mozaika křičících 


jlíkovo . db 


lýtek patří k nejvíce 
buzerujícím úderům. 


RELENZE 


VS BATTLE 


f Sophii hozanra : 


Pane „vypadá jako sestra 
s 


a 


A NAT 
A NAI 
) 


ho 


VA 
84 božské Heéřý. 


EA se k naší Velké radosti 
rozhodli Ponechat i v PAL 
Verzi skvělých 60 Hz 


barev, kterou nelze než obdivovat. Velký 

smysl pro detail dává postavám skvělou h 

osobitost a když získáte podrobné infor- 4 což znamená, 
rež f x (če můžete bojovat 

mace o jejich zbraních, původu atd. počase | rychle, plynule 

S nimi srostete jako lišejník se stoletým paře- a zuřivě, 

zem. Typické panoramatické výjevy venkovních 

arén podtrhují působivě epickou prezentaci a oplývají řadou na 

první pohled nepostřehnutelných maličkostí, které podvědomě 

dodávají hře zvláštní romantickou hloubku. Zatímco okolo pirát- 

ské lodi líně krouží typické ploutve žraloků, do vitráží katedrály 

se pořádně opírá slunce, aby rozžhavilo zbraně protivníků době- 

la a ty se pak v divokých odlescích daly do pojídaní mrštných těl 

svých pánů. Spolu s dokonalými animacemi je výsledné bojové 

divadlo hodné papežovy audience, i když upřímně pochybuje- 

me, že bychom svatého otce přiměli vzít do ruky ovladač tohoto 

pekelného stroje. 

Ale dejme tomu, že zrovna nemáte s kým měřit síly, a musí- 
te si vystačit sami. Jako každá pořádná bojovka i Soul Calibur 
II pochopitelně obsahuje kromě Arcade módu i další, např. 
Time Attack, Survival, Team Battle atd. Ovšem zatímco moz- 
kem hry je skvělý osmisměrný pohyb, jeho tlukoucím srdcem 
je mód Weapon Master. Trochu to připomíná stařičkou hru na 
Sinclaira, The Way Of Exploding Fist. Procházíte z jedné arény 
do druhé, kde musíte protivníka nejen porazit, ale ještě přitom 
splnit zadanou podmínku. Někde musíte protivníka vyhodit 
z arény, jinde se zase počítají jenom chytačky a občas jsou 


ZATÍMCO OKOLO PIRÁTSKÉ LODI 
LÍNĚ KROUŽÍ TYPICKÉ PLOUTVE 
ŽRALOKŮ, DO VITRÁŽÍ KATEDRÁLY 
SE POŘÁDNĚ OPÍRÁ SLUNCE. 


SKA V/S BVV TEE 


bitky ztíženy různými živly (viz 
infobox Zkoušky z dospělosti). 
Celkově se musíte prose- 
kat 12 kapitolami, kde 
každá obsahuje šest různých , 
arén. Vaší odměnou bude, kromě trénin- 
ku a zkušeností, postup dál a peníze, které 
slouží k nakupování nových kostýmů, 
obrovského množství alternativních 

zbraní, extra arén a herních módů. Stále 
málo? No, možná vás trochu rozhodí, že jakmile s jazykem na 
vestě doděláte všech 12 map, objeví se jich další tucet, s mno- 
hem obtížnějšími úkoly a ještě sladší odměnou. Funguje to jako 
dokonalá obsese. Opravdu jen těžko se zvedáte ze židle, když 
víte, kolik toho ještě musíte zvládnout, abyste si například pro 
prsatou Taki mohli pořídit nádherný sexy obleček. Tak už to ale 
ve světě Soul Caliburu Il chodí. 

Kdo si teď myslí, že přes všechnu dokonalost a nádheru pro 
něj Soul Calibur II není tím pravým ořechovým, ten nemá pravdu. 
Tohle je hra, kterou zkrátka každý PS2 pozitivní jedinec bez výjim- 
ky musí mít. Je to něco jako náboženství, je to magické, ale reál- 
né, prchavé, ale přitom takřka na dosah ruky. Je to vznešenost 
a elegance sama. (I Petr Bulíř 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Takhle si představujeme videoherní 

Krátké, ale bombastické hudební tracky + řinčení zbraní. 
Okamžitá, hluboká a stoprocentní. Nic jiného neočekávejte. | 
Do Vánoc máte co dělat. 


Hratelnost 


Trvanlivost 


Jednoznačně nejlepší bojovka přesahující rámec 
svého žánru. Od desítky ji dělí jen fakt, že se nejedná 
o totální revoluci, která by změnila pravidla hry. 
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RECENZE 


FREEDOM FIGHTERS 


7 
= 


< 


m Podzemní schůzka: k 
plánování je životně důležité. 


E Tma je vaše 
přítelkyně. 


Dobrý rudý 
„je mrtvý rudý. 


FREEDOM FIGHTERS 


E Sebevědomá póza: 
hlavní je cítit se dobře. 


Banda rudých komančů obsadila město měst. Co vy na to, vojíne? 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: 10 INTERACTIVE 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: 26. ZÁŘÍ 

WEB: WWW.EAGAMES.COM/ 
PS2/FREEDOM, FIGHTERS 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 

PERIFERIE: MULTITAP 


REKAPITULACE 
Firma 10 Interactive vznikla 
v Kodani v roce 1998 poněkud 
odvážným sloučením Nordisk 
Film and TV a vývojářského stu- 
dia Reto Moto. Jejich první dílko, 
Hitman: Codename 47, vyšlo 
v roce 2000 a bylo určena pro 
PC. Titul se brzy se dostal do 
povědomí jako hra, která klade 
vysoké nároky jak na bystrou 
mysl, tak na bleskové reflexy. 
Ve skvělé práci pokračovali v 10 
i nadále a jejich Hitman 2 sklidil 
úspěch také na PS2. Nyní útočí 
na hráče s týmovou akcí Free- 
dom Fighters... a hned je zřej- 
mé, že drží v rukou další hit. 


Hned na začátku bychom si měli jasně říci: Freedom 
ed Fighters je jednoduše skvělá hra! Ostatně devět 

z deseti dostávají pouze hry skvělé a ještě skvělejší, 

že? Mohli byste namítnout, že je příliš přímočará. 
Ale my bychom řekli, že právě to je její silnou stránkou. Přímoča- 
rost a moment překvapení. Je jako droga, ovládne vaši mysl a vy 
pak nemyslíte na nic, než na zadaný úkol a nejpřímější cestu 
kjeho úspěšnému splnění. Koneckonců tady jsme ve válce a platí 
tu rigidní pravidla armádní organizace. Máte s tím snad problém, 
vojáku? Mlčet a poslouchat! A koukejte si pořádně zapnout mun- 
dúr, když s vámi mluvím! 

Od dob, kdy se videoherní průmysl zhlédl v historických kon- 
fliktech, si virtuální nacisti užili svoje. Poslední hřebíčky do jejich 
dubových rakví zatím zatloukl Return To Castle Wolfenstein, ale 
největší díl pohřebnických služeb pro Třetí říši bezpochyby odvedl 
Medal Of Honor. Kde tedy hledat nové, neokoukané padouchy? 
Jistě, Britové, ti ve své imperiální a kolonizátorské éře taky před- 
vedli pěknou řádku špatnost, ale ty jsou všechny už poněkud 
staršího data a některým hráčům by nemusely historické artefak- 
ty nahrazující moderní zbraně zrovna dvakrát sednout. Z moder- 
ních dějin se nabízí studená válka. Ta má ovšem tu zásadní 
„chybu“, že probíhala víceméně na politických kolbištích. Takový 
simulátor karibské krize, kdy byste bez jediného výstřelu zaměřo- 
vali z ponorek Kubu, by asi nebyl to pravé ořechové. Snad proto 
se 10 pustili na pole spekulací, alternativní historie. Co kdyby stu- 
dená válka neskončila happy endem, Gorbačov dostal padáka 
a velký sovětský soudruh se neztratil v alkoholovém oparu sibiř- 
ské vodky? USA versus SSSR, To by byla panečku mela! 

Aplikováním této atraktivní myšlenky se ve světě Freedom 
Fighters setkáme se Sovětským svazem ještě mocnějším 


2 


1 
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a ještě rudějším, než jaký ve 
skutečnosti byl. Podle této 
verze dějin byla už v roce 1945 
svržena atomová puma na Ber- 
lín a zmíněná karibská raketo- 


CO KDYBY STUDENÁ VÁLKA 
NESKONČILA HAPPY ENDEM... 
A VELKÝ SOVĚTSKÝ SOUDRUH 
vá krize dopadla pro USA SE NEZTRATIL M ALKOHOLO- 
katastrofálně. Není se proto VEM OPARU SIBIRSKEÉ VODKY? 


čemu divit, že to v létě roku 2003, kdy celý příběh začíná, > 
nevypadá se strýčkem Samem vůbec dobře... : 

Dostáváte se do role Chrise Stona, amerického instalatéra 
s italskými kořeny (že by Mario?), který nikterak neaspiruje na 
pozici hrdiny století. Je to naprosto obyčejný člověk, až do chvíle, 
kdy... Úvodní intro hry jej zastihne, jak opravuje sprchu v bytě 
jakési newyorské paničky, když tu se náhle rozpoutává opravdové 
rudé peklo. Sovětská invaze na Manhattan právě začíná a vy se 
z ničeho nic ocitáte tváří tvář útočnému vrtulníku Hind, který 
svými kanóny vytrhává okolní zdivo. V umazaných montérkách, 
vyzbrojeni pouze šroubovákem jste vrženi do víru hry. Právě tady 
to všechno začíná. 

Když bez ohledu na riziko opustíte byt, narazíte na ruského 
vojáka, který právě bere skupinku nájemníků do zajetí. Je k vám 
otočený zády a vy cítíte, jak šroubovák ve vaší ruce těžkne. Pár 
vteřin nato už máte za sebou první úder za svobodu. A co víc, 
máte taky zbraň. Následuje rozhovor s panem Jonesem, který se 
očividně na probíhající invazi pořádně připravil, a potom cesta do 
newyorské kanalizace, která se rychle stane útočištěm formující- 
ho se amerického odboje. Ještě ho nelze považovat za armádu. 
Tou bude, až se někdo chopí jeho organizace, někdo dostatečně 
charismatický a schopný, někdo, kdo by se mohl stát vůdcem. 
Přesně takto vás Freedom Fighters přivítají. 


Kulometné hnízdo 
řeší přesilu nepřítele. 


E Grafika úrovní 
nemá chybu, 


181/0 


i 
hl 


h Kupte si příští 0PS2, 
% Freedom Fighters 
p: budou na disku! 
; 


P Vždycky se najde nějaká 
úniková cesta. 


Kromě hlavního cíle mají mise řadu cílů sekundárních. 
Zde například zachraňujete unesenou dívku z kasáren. 


IMAGE NENÍ NA NIC 


Kdyby nebylo zbytí, FF bychom museli zařadit do stále populár- 
nějšího žánru týmových stříleček, hned po boku pouštní akce 
Conflict: Desert Storm. Je tu ovšem jeden zásadní rozdíl. Free- 
dom Figters vás totiž staví do role téměř poražené strany, čelící 
děsivé přesile okupačních jednotek. Vývoj hry navíc ovlivňuje 
míra úspěšnosti, s jakou jste schopni přesvědčit ostatní, aby se 
přidali k vašemu boji za svobodu. Jinými slovy, jste neustále 
nuceni starat se o image a vývoj své postavy během misí.Už to 
naznačuje, že tenhle kousek je mnohem více než pouhá střílečka. 
A jak že to vlastně funguje? 


KAPITÁN CHARISMA 


Zpočátku vedete boj za vymýcení rudoarmějců zcela osamoceni. 
Teprve tvrdá dřina spojená s dobýváním newyorských ulic 

a s plněním náročných úkolů vám přinese ovoce v podobě důvěry 
bojechtivých obyvatel města. Nečekejte však, že se s fanatickým 
svitem v očích oddaně nabodnou na první ruský bajonet jenom 
proto, že je o to hezky požádáte. V této fázi hry jste stále pouhý 
instalatér, který bere spravedlnost do vlastních rukou. 

To všechno se však může rychle změnit. Stačí, abyste 
pomocí kradené C4 poslali nepřátelský objekt do komunistic- 
kého nebe a na vašem kontě přibude několik charisma bodů, 
díky kterým můžete následně naverbovat jednoho nadšeného 
bojovníka za svobodu. Od té chvíle se stáváte velitelem. Pokaž- 
dé, když nyní osvobodíte zajatce, zničíte strategický cíl, vyléčíte 
zraněného krajana pomocí lékárničky nebo vztyčíte vlajku 
s hvězdami a pruhy nad dalším dobytým územím, získáte něko- 
lik těchto bodů, a zajistíte si tak bezmeznou důvěru ostatních 
členů hnutí odporu (více viz informační rámeček). Pokračujte 
v dobrých výkonech a dřív, než si to stačíte uvědomit, máte na 
krku dvanáctičlennou jednotku krvežíznivých Newyorčanů. 
Nutno říct, že jejich přítomnost oceníte, zvláště pak v epicky 
které máte před sebou. 

Radost z ovládání takovéto soukromé armády by však 
mohla záhy vyprchat, byl-li by systém udělování rozkazů intuitiv- 
ní asi jako noční chůze po zábradlí. Freedom Fighters s tím 
naštěstí problém nemá. Vývojářům z 10 se podařilo vytvořit 
systém, který vám přejde do krve rychleji než chřipková infekce, 
a verbování, stejně tak jako samotné udělování rozkazů, je díky 
tomu naprosto jednoduché. Máte-li dostatečně velké charisma, 
jednoduchým zmáčknutím © v blízkosti bojovníka jej naverbu- 


E Vysílání okupační ide, 
komunistické televize. 

Po zprávách následuje 
vystoupení Gotta 

s Vondráčkovou. 


fork and comrades tŤí 


Pet Armed 


e to our first news b fřhoday'= 


You plckad up 28 rounds for Automatic Riflo 
You plcked up 18 rounds for Automatic Rifle 
You plcked up 5 rounds for Automatic Rifle 


jete do své diverzní skupiny. Své lidi pak ovládáte pomocí tří 
základních rozkazů, které můžete udělovat jednotlivým členům 
bojůvky, nebo celé jednotce najednou. Mezi tyto základní pove- 
ly, patří „prozkoumej/zaútoč“ (podle toho, nachází-li se ve 
vašem zorném poli nějaký nepřítel), „braň pozici“ (tedy místo, 
odkud jste vydali povel) a „následuj mě“. Jednotlivé rozkazy 
zaktivujete stisknutím (©, © nebo (A). Zmáčknutím požadova- 
ného symbolu rozdáváte rozkazy jednotlivcům, podržíte-li jedno 
z tlačítek déle, bude podle povelu jednat celá vaše jednotka. 


CHYTRI HOSI 
Celý tento systém by nemohl správně fungovat, kdyby se neopíral 
o vynikající Al vašich kolegů. Pošlete je do útoku a oni bojují do 
posledního dechu, aniž by se zbytečně vystavili nepřátelské 
palbě. Přikažte jim bránit pozici a oni zlikvidují každého neřád- 
ského Ivana, který naruší jejich 360“ perimetr. Zavelte jim, aby 
vás následovali, a oni půjdou ve smrtící semknuté sestavě, aniž 
by se někdy (a to prosím doslova) zasekli ve dveřích nebo za zdí. 
V některých okamžicích vás mohou dokonce i zahanbit, to napří- 
klad když najdou vhodnější cestu k cíli (mrkněte se do rámečku 
„Oddaní poddaní“). Nakonec si ve schopnosti svého týmu vybu- 
dujete takovou důvěru, že víc než tři dostupné příkazy prostě 


WlrJunu3 


Min! 


Ver ovllisrát (VLIVU 043 potok! Ddoá 


E Buď vy, nebo oni. 
Měkké povahy nemají šanci. 


3 


Takhle končí každá 
úspěšná mise. 


Vaši muži jsou odhodláni za 
vás zemřít. Chovejte se k nim 
slušně. 
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FREEDOM FIGHTERS 


E V New Yorku byla 
toho roku krutá zima. 


Opatrně, nikdy nevíte, odkud přiletí kulka. 


Efekty počasí patří mezi nejpovedenější složky grafiky. 
Glacier vypadá o dost lépe než v Hitmanovi 2. 
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E Tohle by vám 
mělo stačit. 


nebudete potřebovat. A když se pak jeden z vašich věrných skácí 
k zemi skosen nepřátelskou palbou, neřeknete si jenom: „No co, 
příště si dá bacha!“, ale zcela instinktivně se vrátíte a pomůžete 
mu zpět na nohy, nehledě na osobní riziko. 

Je samozřejmé, že umělá inteligence vašich nepřátel není 
o nic horší (pokud ovšem zrovna v sobě nemají tři čtyři stakany 
stoličnoj), a přestože vás hra gentlemansky zvýhodňuje automa- 
tickým zaměřováním, výsledek žádné ze šarvátek nelze předem 
odhadnout. Dá se říct, že Al vašich nepřátel snese srovnání 
s multiplayerovými bitvami (opět podrobněji v informačním 
rámečku) a to už je opravdu co říct. 


NEW YORK, NEW YORK 


Po grafické stránce patří FF dozajista k vrcholům toho, co bylo na 
PS2 dosud v žánru akce k vidění. Engine Glacier, který v 10 vytvo- 
řili pro Hitmana 2, zvládá rozsáhlé bitvy bez zadýchání, neunaví 
ho ani přítomnost velkého počtu vojáků, vrtulníků, dokonce ani 
déšť, který v podání FF vypadá naprosto úžasně. Válkou raněný 
New York dýchá atmosférou skutečného města, a třebaže není 
dokonalou kopií reálné předlohy, působí naprosto věrohodně. Jak 
se střídají roční období a ruští okupanti korzují ulicemi, je velmi 
těžké nepodlehnout atmosféře obsazené metropole. 

Ale jak se říká, nic není dokonalé a i tato hra má své mouchy. 
Bohužel, multiplayerový režim Capture The Flag nepřináší oproti 
vlastní hře vůbec nic nového a hraní ve čtyřech, kdy každý z hráčů 
disponuje vlastní jednotkou, působí extrémně chaoticky, což je 
docela škoda. Hlavní kostře hry se toho moc vytknout nedá, snad 
jen ovládání inventáře (který otevřete podržením pravé analogové 
páčky, zatímco mezi jednotlivými položkami se pohybujete páč- 
kou levou) dá uprostřed bitevní vřavy docela zabrat. Podobně je 


"B Nejspíš se zasnil při 
vzpomínce na rodnou Sibiř. 


ENGINE GLACIER ZVLÁDÁ ROZSÁH- 
LÉ BITVY BEZ ZADÝCHÁNÍ, NEUNAVÍ 
HO ANI PŘÍTOMNOST VELKÉHO 
POČTU VOJÁKŮ, VRTULNÍKŮ, : 
DOKONCE ANI DÉŠŤ, KTERÝ V PODÁ- 
NÍ FF VYPADÁ NAPROSTO ÚŽASNĚ 


to i s pohledem první osoby, který obstarává tlačítko m.. Během 
náročných bitev často nenajdete dost síly na jeho přidržení, a tak 
se může stát, že se nedobrovolně a hodně zblízka seznámíte 

s Voloďou a jeho věrným soudruhem kalašnikovem. 

Žádná z těchto maličkostí však nemůže přebít jedinečnost 
této hry. Úžasné prostředí, skvělá tísnivá atmosféra a napínavé 
bitvy, to je jen zlomek z toho, co Freedom Fighters nabízejí. 
Věřte nám, že až s touhle hrou skončíte, ze všeho nejvíc si 
budete přát, aby Rusové obsadili taky Los Angeles, jen aby zase 
bylo kde vytáhnout do boje za svobodu a doublecheeseburgery. 
O Paul Fitzpatrick [překlad: Dalibor Franta] 
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Glacier odvádí skvělou práci. Ohromující! 
Slovanská hudba fantasticky podbarvuje atmosféru. 
Týmová akce nikdy neprobíhala tak hladce. 


18 map a mnoho cest k cíli. Škoda toho multiplayeru. 


Lehké nedostatky vynahrazuje naprosto 
jedinečný a totálně návykový herní prožitek. 
Tohle musíte zkusit! 


B „Dej mi do čumáku!“ 


I mizerové chtějí mít: 
tuhle hru co nejdřív “ 


m Dejte si klidně načas. za sebou., 


Takových Karlů na vás 
čekají stovky. 


E Doufáme, že o téhle 
hře nic nevěděla 
Nechceme přijít o iluze. 


CHARLIE'S 


m Cameron má 
prostě ránu. 


ANGELS 
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CHARLIE'S ANGELS 


E Smůla, našli jste ener“ 


Budete žít déle. 


ad 
B Hubený mů 
s hůlkou si potrpí 
na zevnějšek. 


Drew uvažuje o tom, 
že by se nechala vyfotit 
pro Playboy. Pořád lepší 
než účast v téhle hře. 


Za tohle by mohla Čína 
klidně vyhlásit Americe 
válku. 


VÝVOJ: UBI SOFT 
VYDAVATEL: UBI SOFT 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Nejdřív byl televizní seriál. 
Pak film, který připomínal 
spíš hodinu a půl dlouhý 
videoklip. Pak druhý film, 
který byl ještě šílenější než 
ten první. A pak hra, která 
by mohla klidně v Leoneho 
westernu hrát jak zlého, tak 
ošklivého. Zatímco film se 
zápletkou drží reality 
(krádež dat programu na 
ochranu svědků), hra skáče 
do čistého iracionálna 
(krádež sochy Svobody). 
Kdyby to bylo zábavné, tak 
proč ne? Jenže není. 


Čárlího debílci 


Tahle hra nás dostala hned svým obalem. 
X) Popisek oznamuje, že podobně jako ve 

filmu můžete využívat „chytré převleky“. 
To nás zarazilo. Převleky, které dívky ve 
filmu používají, bychom nazvali všelijak - zvrácené, 
sexy i absolutně bizarní - ale „chytré“? Patrně je 
v tom, že se hlavní hrdinky převléknou za skupinu 
Tyrolek, za Švédku s rovnátky či za skupinu striptérek, 
něco ďábelsky inteligentního, což našim slintajícím 
maličkostem nějak uniklo. V tom případě bychom 
mohli i o téhle hře říct, že je ďábelsky chytrá. Dokonce 
že má skvělou grafiku. A výborný příběh. A vysokou 
hratelnost. Jenže smůla - nemůžeme. U téhle hry totiž 
neslintáme. Není nad čím. 

Původně jsme chtěli napsat jízlivě vtipnou recenzi. 
Taky nelze. To, co předvádějí Charlie's Angels, není už 
ani legrační. Je to ten typ hry, u které vám po pěti minu- 
tách hraní naskáčou pupínky, po deseti nastanou potíže 
s dechem a po patnácti minutách se dostaví dlouho 
očekávaná smrt, která ukončí vaše utrpení. Jestli si 
vzpomenete na ty staré automatové hry, kdy postava 
(ideálně Terminátor nebo Robocop) kráčí zleva doprava 
a střílí unifikované davy padouchů - tak Charlie's 
Angels jsou to samé, jen mnohem odpornější. Uznává- 
me, že udělat v roce 2003 hru, která vypadá, že je starší 
než skleróza vašeho dědečka, je umění. Knížák by patr- 
ně zajásal. 

Věříme, že nejste tak nesvéprávní, abyste si 
Charlie's Angels kupovali - ale pořád je tu možnost, že 
vám tuhle hru nadělí k svátku nějaká hodně sadistická 
příbuzná, za svobodná Braunová, rozvedená Hitlerová. 


Pokud se v takovém případě budete chtít na podívat, 
dobře vám radíme, zůstaňte u prvního intra. To ještě jde. 
Postavy vypadají přibližně tak, jak vypadat mají (čili jsou 
tam tři ženské, jedna je blondýna, druhá je černovlasá... 
a třetí má nadváhu). Nápad je také dostatečně šílený - 
někdo krade po celém světě monumenty a právě čórnul 
amíkům sochu Svobody. Takže andílci vyrážejí do akce. 
A vté chvíli to vypněte - nic dobrého vás už nečeká. Žen- 
ská figura v plavkách pobíhá nesmyslně po trojrozměr- 
ném a tak odporném a pustém světě, že to může slabší 
povahy dohnat k slzám, silnější k sebetrýznění. A vy 
kopete. A kopete. A kopete. A na vás se řítí spousta 
pitomců. A vy do nich kopete. A kopete. A kopete. A pak 
vás to pustí do jiné lokace, což ovšem nezjistíte, protože 
vypadá úplně stejně jako ta, ze které jste právě odešli, 

a zase kopete. A pak se prohodíte a stanete se jiným 
anoretickým andílkem, opět v úplně stejném prostředí 

a zase kopete. A kopete. Jeden úder nohou, jeden úder 
pěstí, jeden podivný výskok, jedna smyčka kolem krku, 
jedna podkopnutá židle, jedna apartní rakev - přejete si 
to zabalit? [1 Jiří Pavlovský 
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Smyčka výkřiků a úderů. Děs. 
Když si s krabicí od Andílků zahrajete fotbal, pobavíte se líp. 
Prošlá již při nákupu. 


Grafika 


Hra, která vám připomene vaše dětství —- a taky 
to, že nebylo tak růžové, jak si namlouváte. 
Prostě děs. 
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THE GREAT ESCAPE 
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E Prostříhávání se ostnatý- 
mi dráty nevede tentokrát 
na svobodu, ale na letiště. 


m Odstřelování si oblíbíte. 
Bohužel nemáte po ruce tlu- 
mič. 


E Francouzský vesničan se 
samopalem v ruce. Ve filmu 
ale nic takového Jbnýně 


E S Hiltsem na motorce E Plížení pod chatkami je 
občas není jasné, kdo jednotvárné a v podstatě 
koho vlastně honí. i nepotřebné. 


š Originální bundu britské- 
ho letce má u nás v redakci 
jenomimanželka Radka Fri- 
edricha. 


E Ukradnout německé 
letadlo vám dá dost 


práce. 


THE GREAT ESCAPE 


Prokopali jsme se hrou, potkali McOueena, přelstili pár nácků a dobře se pobavili 


VYDAVATEL: SCI Když se řekne tunelář, představíte si chamtivé- mi jmény. Přesto nebo možná právě proto v nás zůstal hře- 
VÝVOJ: PIVOTAL GAMES sva : p je A ž Ě = 

POČET HRÁČŮ: 1 X) ho účastníka privatizace v drahém obleku, kte- jivě sympatický dojem, když se nám podařilo prohrabat se 
NA PULTECH: 28, SRPNA rému se právě podařilo oblafnout vlastní firmu. až na konec této útěkářské stealth akce, jakkoliv taktéž A 5 ) 


= eno My tu však máme tuneláře jako kladného hrdi- není bezchybná. : 
WIDESCREEN: NE nu: chlápka v letecké koženici, kalhotami umazanými od = 


SURROUNDNÉ hlíny a s lopatkou v ruce. Na rozdíl od sprostých zlodějů SEJDEME SE NA VLACHOVCE Pohled klíčova. " PV asená 
tenhle tunelář skutečně kope a dost se při tom nadře. Přístup Pivotal Games k vývoji The Great Escape je podob- poněkud sklič 4" 
Samozřejmě že ne na své zahradě, ale v nacistickém zaja- ný jako přístup partičky Davida Perryho k vývoji Enter The 
teckém táboře, kde je to přece jen větší legrace. Když Matrix. Základním principem je objevování světa filmu adsl 
E REKAPITULACE jsme se dozvěděli, že se Pivotal Games bí - v širších souvislostech, které původní film v různých smě- 
Pivotal Games povstali z popela herní remake jednoho z klasických filmů z druhé světové rech obohacují. Zatímco film sleduje veselé příhody zajat- 
rozpadlého studla Eidosu, Pump- války, The Great Escape, poskočilo naše srdíčko radostí ců v táboře Stalag Luft III a jejich nemotorné pokusy 
kin Studios, v roce 2000 a sídlí k > ke o PA c = č Sax 
Jen několik kilometrů od britské a obavami. Sami přece dobře víte, jak to s hrami podle o malé útěky vrcholící na první pohled zdařilým útěkem 
redakce OPS2 v malebném filmů často dopadá. Dokonce ani kultovní trhák v kombi- velkým, hra představuje trampoty hlavních hrdinů před 
lázeňském městečku Bath. : kušených vývolářů a tučný očt ředevší této události 
Kromě Great Escape už stačili naci s bandou zkušených vývojářů a tučným rozpočtem a především po této události. 
vydat ceněnou týmovou akci není zárukou bezchybného výkonu, jak jsme se například Pamětníky filmu, který měl mimochodem svoji premi- 
Conflict: Desert Storm, jejíž A evil i 3 4 R n xx s 
pokračování právě dokončují. nedávno přesvědčili u Matrixu. Hra Jne tí Escape P kale pře před čtyřiceti lety, jistě potěší pohled na = 
hodně nedisponovala tak velkorysým rozpočtem a nemá- známé tváře Hiltse, MacDonalda, Hedleyho, Sedgwicka či 


vala nám před obličeji úžasnými technologiemi či zvučný- téměř slepého padělatele Blythe. Jejich cesta 2. světovou 


důto 
jtttt 


HILTSOVI 


vá © 

ANDELE : = . 
Hiltsův slavný pokus o útěk © SKOKEM KE SVOBODĚ OBRNĚNÁ OSTRAHA HRANIČNÍ KONTROLA CHYTÁNÍ ZAJÍCŮ 
na motorce má své mou- Všeříkající název poslední úrovně: © Kromě stíhačů na motorkách, Střílejících stráží se můžete zbavit „.když se budete moc soustředit na 
chy. Ovládá to jak ' Jump To Victory. Skákat tu oprav- — zátarasů a kilometrů ostnatého dvěma způsoby. Buď je normálně © blbiny, snadno přijdete k úrazu, nebo 

y. Ovládá se to jako tra: sb Z . i žet lízd řesvišíi řec ř 

SVĚ bus by dokázal du budete, ale velmi často spíše drátu se vám do cesty postaví přejedete, nebo je můžete za jízdy | přesviš íte přes řídítka motorky 
kař a i auto y = z vlastní kůže. i tento tank. Sestřelit z tanku člo- © pořádně nakopnout svojí americ- | a budete vystaveni soustředěnému ž 
akcelerovat rychleji. věka na motorce ovšem naštěstí | kou holínkou. Nejlepší je ovšem útoku všeho, co má ruce. Vaše šance i Semišový širák byste 

není nic jednoduchého... uhánět co nejrychleji, protože... jsou tak padesát na padesát, takže raději měli odhodit v dál. 


rychle zpátky na ocelového oře. 
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Objective 


| Oet-the-Lockprek 


the Official G 
armeo 


| Get Ink nd Poper 


M Šikovná knížka s mapkami a cíli 
všech úrovní 


BUDETE SE MUSET ZBAVIT © 
NEJEN NĚMECKÝCH VOJÁKŮ, 
ALE I DOBŘE CVIČENÝCH 
NĚMECKÝCH OVČÁKŮ 


Letci skutečně létají, 
ale jen do té doby, než 
padnou do zajetí. 


k 


» 


Zimmer frei: německý 
smysl pro pořádek a záliba 
v rustikální dekoraci. 


© 


Nepokoušejte se 
s ním bojovat. 


válkou sice začíná ve zcela různých končinách, ale tak 
jako se nezaměstnaní pravidelně scházejí na pracáku, tak 
se nešikovní či smůlovatí letci nakonec dostanou do stej- 
ného internačního tábora, aby to zde v klidu doklepali do 
konce války. Skupinka notorických útěkářů se ovšem jen 
tak snadno uhlídat nedá, takže se téměř v každé úrovni 
dočkáte minimálně jednoho pokusu zdrhnout. Nečekejte 
ovšem žádné thiefovské šachy nebo osudově napínavou 
atmosféru strachu. Hra je totiž — 
věrna odkazu filmového příběhu 
- legrační téměř na každém 
kroku. Přes většinu jejích úrovní 
se tak budete přenášet s lehkostí 
a úsměvem na tváři. 

Design misí je velmi příjemný, 
vše se odehrává na relativně malých mapách, a kdybyste 
snad náhodou nevěděli, co máte dělat, máte po ruce prak- 
tický deníček, kam se vám pečlivě zaznamenává každý 
úkol. Pokud se zrovna nepodaří ukořistit žádanou unifor- 
mu německého oficíra a pohybovat se po úrovni v relativ- 
ním bezpečí přestrojení, budete se muset spolehnout na 
trpělivost, kradmé pobíhání mezi táborovými baráky, vyhý- 
bání se hlídkujícím strážím či šmejdícím reflektorům 
a přesné načasování každého pohybu. Umělá inteligence 
příslušníků wehrmachtu či gestapa sice není nijak ohro- 
mující, ale jakmile ztropíte poplach, můžete začít s předsti- 
hem nahrávat poslední uloženou pozici. Kromě několika 
zajateckých táborů a jednoho hradu se podíváte i do něko- 
lika vesnic, na letiště, do vlaku nebo na nádraží. A pár 
krušných minut samozřejmě strávíte při motocyklové 
honičce po alpských loukách. 

Po hromadném útěku ze Stalag Luftu III, který věrně 
kopíruje celou řadu filmových momentů, se osudy našich 
hrdinů opět rozdělí, aby si každý našel svou cestu do neu- 
trálních Švýcar. Poslední třetina hry je jednoznačně nejzají- 
mavější. Opustíme stísněné a často nepříliš členité zaja- 
tecké kempy a užijeme si spoustu zábavně vymyšlených 
akčních misí. Vytvořit hru bez jediného výstřelu by byla sice 
velmi záslužná věc, ale pokud nejste zrovna Warren Spec- 
tor, je lepší spolehnout se nějaký ten rozumně vtipný mix. 


PUDR A BENZÍN 


Důkazem designérské odvahy jsou například dvě závěreč- 


JAK TO BYLO DOOPRAVDY 


Dejte na chvíli joypad z ruky a poučte se, jaké 
to bylo ve Stalag Luftu doopravdy 


Jakkoliv za totality u nás film nešel, zná 
ho hodně lidí. Ale kolik z vás četlo 
i původní knihu? Film Johna Sturges- 
se je totiž založen na knižní předlo- 
ze Paula Brickhilla, která vychází 
ze skutečné události: organizova- 
ného pokusu o útěk ze Stalag 
Luftu III. Autor sám byl zajat- 
cem, a má tady vlastní zku- 
šenosti s pobytem v táboro- 

vých zařízeních. Čtení je to 
mimořádně zábavné 

a poznáte zde všechny 

filmové postavy, byť 

pod jinými jmény. 

Pokud si to chcete 

přečíst v češtině, 

zapátrejte v kni- 

hovnách nebo 

antikvariátech, 

Brickhillovo dílo 

vyšlo v roce 1968 pod 

názvem Noc nekryje uprchlíky. 


i Čepice je skvělé místo 
na uschování železného 
klíče. 


né úrovně, kde se Hilts honí s gestapáky na motorkách. 
Model řízení a chování motocyklu je sice na úrovni, která 
nikoho neoslní, ale design úrovní je tak členitý a nápaditý, 


že vám možná ani nebudou vadit hranaté postavy a zrnité 


závoje textur. Velmi zábavná a příjemně obtížná je i vlako- 


vá epizoda. Poloslepého Blythe ukryje Hendley před gesta- 


páckou kontrolou na záchodě a vydá se přes celý vlak pro 


potřebný klíč k otevření posledního vagónu. Cesta ke klíči 
probíhá pěkně v tichosti, ale zpátky se budete muset pro- 
střílet přes gestapácký oddíl na střeše vlaku, což je navíc 
komplikované tím, že postupujete proti směru jízdy, takže 
se musíte neustále otáčet, aby vám nízký most nebo 
návěstidlo neurazily hlavu. Neujdete ani zběsilému útěku 
ulicemi města, kde se budete muset v krátkém časovém 
úseku zbavit nejen německých vojáků, ale i dobře cviče- 
ných německých ovčáků. Pochopitelně nesmí chybět ani 
úroveň s vyhazováním mostu do povětří a odstřelováním 
v ruinách polozbořených domů francouzské vesničky. 
Dobrý humor, skvělá Bernsteinova hudba a herecky 
namluvené dialogy dodávají hře na autenticitě, takže se 
možná ani nebudete zlobit, že je hra krátká a celkem jed- 


noduchá. The Great Escape sice neohrožuje vrcholné pozice 


coby nevybuchlá bomba z 2. světové, ale na rozdíl od řady 
jiných filmových her se nebojí jít vlastní cestou a rozhodně 
vás příjemně pobaví. Splňte proto svou povinnost a zopa- 
kujte si s McOueenem útěkářské desatero. (] Petr Bulíř 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


07 ale technologicky trochu zaostalá (textury, postavy 
[ Zvuk EIEN Původní hlasy a filmová hudba. 
ui Kvalitní zábava, která přehnaně nenapíná vaše nervy. 
| Trvanlivost [UJ=| Nízká obtížnost činí z 18 úrovní šťavnaté jednohubky. 
Zdařilá poklona skvělému filmu, která sází 
na maximální rozmanitost a lehčí tón. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 069 


RECENZE 


INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S TOMB 


TNROW 


E Na vodě jsou nedostatky 
grafiky velice zřetelné. 


7, 


m Žraloci jsou strašně hodní, 
sice vás občas kousnou, 

ale gentlemansky vám dají 
čas doplnit si zdraví. 


VYDAVATEL: LUCASARTS 
VÝVOJ: THE COLLECTIVE 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 15. SRPNA 

WEB: WWW.LUCASARTS.COM/ 
PRODUCTS/INDIANA 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
To, že je Indiana Jones hvězdou 
tří kultovních filmů, asi říkat 
nemusíme. Ani to, že vznikl tele- 
vizní seriál zachycující Indyho 
ještě v mládí... a že pár dílů bylo 
dokonce dobrých. Ale ani na 
monitorech počítačů není muž 
pojmenovaný po psovi žádné 
ucho. Úplně první byla plošinovka 
Temple Of Doom. Proslavil se 
však hlavně dvěma dokonalými 
point and click adventurami: pře- 
pisem filmu The Last Crusade 
a originálním příběhem Fate 
Of Atlantis, které dodnes patří 
k vrcholům žánru. Bohužel se 
poté lucasáci na adventury vykaš- 
lali a Indy se vrátil už jen jako 
neoprsená imitace Lary Croftové 
v příběhu The Infernal Machine 
a ve hře, o které právě teď čtete. 


To by nebyl Indy, aby se nezapleti 
s nějakou paličatou ženskou. 


B Romantická přestřelka 
s panoramatem Zlaté Prahy 
v pozadí. 


Můžete mi prosím vrátit 
moji kouli? 


JE Další hra se 
NR sol pi 


INDIANA JONES AND 
THE EMPEROR'S TOMB 


Recenze pojednaná jako boxerský zápas na čtyři kola. Gong! 


0 PlayStation 2 se rozhodně nedá říct, že by to byla vyko- 

X pávka. A přesto se v jejím ledví sešli hned dva archeolo- 
gové. Nebojte se však, nebudou oprašovat štětečkem 
pravěké oštěpy, džbány a hliněné desky s ranými hity 

Václava Neckáře. Budou střílet a skákat a plavat a mlátit a - hlavně - 

padat a umírat (tím se taky vysvětluje, proč je tak málo archeologů.) 

Jasně, jeden je chlap a druhý je ženská, ale jinak vypadají, jako by je 

jedna matka měla. Dávno ztracený bratr a sestra, nebo spíš, vzhledem 

kvěku, dědeček a vnučka. Indiana Jones a Lara Croftová. 

Tenhle článek je věnovaný tomu prvnímu - ale abychom 

našim čtenářům zaručili trochu vzrušení, přibrali jsme do článku 

i Laru a několika dobře zvolenými pomluvami jsme štvali oba 

archeology proti sobě tak dlouho, dokud jsme je nedokopali 

k vzájemné přesdržkovce, ve které vám ukážeme Indyho slabiny 

a přednosti a taky vám dáme trochu toho kýženého násilí. 


I. KOLO 

Lara vstupuje do ringu. Indy patrně taky, ale vzhledem k tomu, že se 
všichni koukají jenom na Laru, nelze to říct tak úplně jistě, Ale asi 
tam je. Lara začíná tvrdě. Vytahuje fotoalbum a ukazuje snímky 

z dovolené. Začíná Paříží, Louvrem a dalšími vykopávkami. Dobře, ale 
tam se dostaneme i s Čedokem. To Indy je jinak naklepaný řízek - na 
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E Indy snad ta kyvadla 
zvládne, ale co chudák 
paní uklízečka? 


rozehrání tu má polorozpadlé a zeleninou porostlé chrámy v cejlon- 
ské džunglí a hned poté se Indy stěhuje do města, které si chtěla pro 
sebe zabrat Lara. Do Prahy. Ovšem to není ta naše Praha stoježatá. 
Tohle je Praha z architektovy noční můry, Praha, ve které jsou veškeré 
památky vměstnané na plochu jedno kilometru čtverečního a vysta- 
vené do takové výšky, že okna horních pater musí být otevřená, aby 
tudy mohly lítat satelity. Srdce pragocentrika by sice potěšilo, kdyby 
se to víc blížilo realitě, ale tohle není Hledání ztraceného času, tohle 
je akční hra, takže sklapnout a skákat. A tím to zdaleka nekončí. 
Čekají nás ještě zatopené chrámy v Istanbulu, bary v Hongkongu, 
pravěká pohřebiště a podobné lahůdky. Navíc mají jeho stavby cel- 
kem logiku a nedochází k tomu, že když se někteří lidé chtějí ráno 
dostat do práce, musí umět skákat líp než veverka Zrzečka. V tomhle 
kole vyhrává Indiana a Lara jde plivat krev do rohu. 


II. KOLO 


Oba borci opět vyrážejí do akce. Lara se po minulém kole ještě tro- 
chu motá, ovšem zdá se, že si něco připravila. Ano, už je to tady, ze 
svých apartních bombarďáků vytahuje svou zbraň - možnost ukládat 
pozice kdykoliv a kdekoliv. Ojojoj, a tady to Indy schytává, to je rána 
na solar a hned za ní na ostře řezanou bradu. U Indyho si můžete 
uložit jen párkrát za misi - takže vám musí být jasné, že některé 


Použití mačety se moc nevyplácí. Je to pomalé a většina 
nepřátel se jí úspěšně brání. 


místa projdete víckrát, než vám bude milé. Ovšem, co to?! Indy 
najednou sbírá všechny síly a přechází do útoku! No to jsme ještě 
neviděli! A tlačí Laru do rohu! Ano, už se ukazuje, co se vlastně při- 
hodilo. I když si u Lary můžete ukládat pozice, kde chcete, rychle se 
vám hra mění v „nahrát-skočit-umřít-nahrát-skočit-umřít“. To Indy je 
vat, není tak těžký a většinou v jednom prostředí nezkysnete příliš 
dlouho. Také na rozdíl od Lary, kde špatný skok rovná se většinou 
smrt, u Indyho znamená jen to, že budete zase muset vylézt nahoru 
a zkusit se příště trefit líp. Indy pořád vede, ale jen o vous. 


II. KOLO 


A užto tady máme. Konečně pořádný souboj. Hned na začátku oba 
zápasníci předvádějí, co v nich je. Lara střílí v letu, Lara kope, Lara 
sráží protivníka ze zálohy... a Lara už se vrací do svého rohu a do 
středu arény přichází Indy. A samozřejmě tasí bič. A teď s ním švihá, 
vážení diváci, a vyráží konferenciérovi mikrofon z ruky, teď si ho při- 
tahuje a dává mu pěstí! No, to sa nerobí, naozaj, to nieje pekné. 

A Indy se teprve rozhřívá, odhazuje bič a předvádí, co všechno umí. 
Levý hák, pravý hák, chytnout za flígr a profackovat, pak vytáhnout 
mačetu a... asi budeme potřebovat nového konferenciéra. 

Zatímco se losuje další obětní beránek, předvádí Indy, že se 
dokáže ohnat i lopatou, židlí, lahví. A samozřejmě že dokáže i střílet 
z poměrné slušného zbrojního arzenálu. 

Lara Croftová se mu sice ve svém rohu pošklebuje a vykřikuje 
věty jako „...a poskočit přitom neumíš, co, paďoure?“ Ano, Indy sice 
dokáže skákat a dělat kotouly, ale střílet přitom nedokáže. Jenže 
toho zase umí víc než Lara. Navíc může bič používat i k překonávání 
propastí. Je to těsné, ale rozhodčí soudí, že Lara je o kousek lepší. 


IV. KOLO 


Tak tohle je i na mě silné kafe. Oba zápasníci si sundávají trenýrky 
a poměřují si, kdo má větší příběh. No, u Lary je velikost celkem 
pochopitelná, ale Indy své fanynky zklamal. Asi je v sále zima. 


Wru 1M 4 


E V Číně jsou na řádění 
triád zvykli. 


JE Indy skvěle plave. To vás 
asi moc nepřekvapilo. 


Dneska jsme si vzali na rvačku fešácký oblek? Indy normálně 
chodí jako trhan, ale když je třeba, ví co se sluší. 


U Indyho byl příběh vždycky ta největší deviza, takže zamrzí, že 
najednou stojí skoro celý na tom, že Indy jde do nějakého chrámu, 
tam najde magický artefakt, porazí hlavního bossa - a pak přijdou 
Němci a všechno mu seberou. Víme, Němci byli zlí - ale tihle mají 
manýry školních šikanistů. Ještě že Indymu nesebrali svačinu. 

Na rozdíl od Lary má Indy téměř nulovou interakci s okolím. 
Až na pár filmových scén nemůže s nikým hodit řeč - a i ty filmové 
scény jsou většinou o tom, že někdo Indymu řekne, kam má jít, a on 
tam jde. Sla. Bo. Ta. Ani ty hlášky za moc nestojí a pořád se opaku- 
jí. Navíc Lara přihodila aspoň „stealthové“ části, zatímco Indy nabí- 
zí na ozvláštnění podivné akční pasáže, jako je honička rikšou, kdy 
sestřelujete samopalem dva typy vozidel, které na vás pořád dorá- 
žejí. V tomhle kole jde k zemi Indy. 


VERDIKT ROZHODČÍHO 


„l když by člověk čekal víc adventurních prvků a silnější příběh, 
pořád je to dobrá akční hra, která vás do sebe vtáhne líp než zkuše- 
ný kuřák dým ze své cigarety a vláčí vás jako novináři Železného tis- 
kem. Na rozdíl od PC verze, která byla určena jen mutantům, kteří 
mají tři ruce a na každé osm prstů, je ta pro PS2 navíc daleko líp 
zvládnutá. Takže i přesto, že nemá tak pěkné poprsí, doporučujeme 
Indyho fanouškům žánru. Laru však můžeme doporučit i nefanouš- 
kům. Proti tomuto rozhodnutí není odvolání.“ (1 Joel Snape 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Vstoupíte do (hranatého) světa zapomenutých civilizací. 
Tá ta da tá, ta ta dá... A pak už je všechno jedno. 

Ani nemožnost ukládání pozic vás nedokáže zhnusit. 

Na nejnižší úroveň to máte za dva dny dohrané. 


Když překousneme fakt, že od hrdiny formátu 
Indyho by člověk čekal víc, tak je to solidní 
„tombraiderovka“. 


Indy si na lanech pomůže sám, ale musíte dávat pozor, abyste 
neminuli nejvhodnější okamžik k seskoku. 


Souboje nepostrádají napětí. Když prohrajete, vracíte se 
na začátek úrovně. 
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RECENZE 


PRO BEACH SOCCER 


dm " 
E be 3 0 0 4 
nát m 


E Změnit rozestavení hráčů 
Je prakťičký neuskutečnitel- 
né. 


DI 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: 27. SR 
ANGLIČTINA: N 

bí WWW.PAMDEV.COM 


PERIFERIE: MULTITAP 


E REKAPITULACE 


Plážový fotbal oficiálně vzni- 
kl v roce 1992 v Los Ange- 
les, ačkoliv někteří stopují 
jeho kořeny v Brazílii. Jde 

o čím dál tím populárnější 
kolektivní hru, která dokáza- 
la přilákat i fotbalové hvězdy 
minulosti, jako jsou Eric 
Cantona nebo brazilská 
legenda Zico. V roce 
1996 se uskutečnil 
první turnaj Pro 
Beach Soccer. Chce- 


( 


9, 


W Jediným kladem grafiky je 
OU „ofekt rozvířeného prachu. 


JE Trénink by byl snesitelný, 
kdybyste většinu času neče- 


Kalina natažení hry. 


PRO BEACH 


Cantonův písečný hrob 


Logická otázka: proč? Proč se někdo zabývá výrobou 
X) totálně podprůměrného fotbalu, když se FIFA a PES 
chystají svést bitvu o území fotbalové simulace jako 
dva dobyvační giganti. Pro Beach Soccer nemá 
nejmenší šanci, jeho osud byl zpečetěn už dávno. Můžete namít- 
nout, že toto není tradiční fotbal, nýbrž jeho plážová odrůda. Správ- 
ně. Z hlediska akce a herní taktiky mezi nimi existují poměrně pod- 
statné rozdíly. Je to však dostatečný důvod zvolit Pro Beach Soccer 
na úkor Pro Evolution Soccer 3? 
Předpokládejme, že ano, že jste si to koupili. Co za svoje 
peníze dostanete? Hra nabízí výběr reprezentačních týmů 
a obvyklou dávku herních režimů: exhibici, trénink, šampio- 
nát. Stejně jako v reálném plážovém fotbalu je třeba se sou- 
středit na údery ve vzduchu, voleje a hlavičky (písek moc 
neodráží, víte). Dobrý bude ten, kdo dokáže míč udržet 
nad povrchem hřiště, k čemuž slouží celá škála přihráva- 
cích a útočných úderů. Nůžky, rybičky a další akrobatic- 
ké kopy jsou na pořadu dne rozhodně mnohem 
častěji než na krátce posekané trávě. Rozmís- 
) tění ovládacích prvků na tlačítkách joypadu 
vám poskytne relativně jednoduchý přístup 
k repertoáru plážového fotbalisty. Na klasické 
naťukávané přihrávky spíše zapomeňte, cílem 
je zvednout balón ze země a dostat se k těm 
opravdu nebezpečným pohybům. V tomto ohle- 
du je simulace logická a odpovídá povaze své 
reálné předlohy. 


VLASTNÁK 
K záchraně hry to bohužel zdaleka nepostačí. Všech- 
no ostatní je špatně. Postavy hráčů klopýtají po obra- 
zovce jako oživlé krejčovské figuríny. Ovládání má sice 
dobrý layout, ale co je to platné, když hra reaguje na 
vaše pokyny se značným zpožděním, jestliže vůbec. 
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E Akce probíhá převážně ve 
vzduchu. Hlavičky jsou klíčem 


úspěchu. — s4F3PY 


SOCCER 


Hráč většinou provede kýžený manévr až ve chvíli, kdy je to dávno 
k ničemu. Z atraktivní podívané, kterou plážový fotbal ve skuteč- 
nosti je, se ve videohře stává pomalá, neustále přerušovaná záleži- 
tost, která vás čím dál víc frustruje. 

Pokud jde o herní režimy, singleplayer nabízí tu nejjednodušší 
myslitelnou strukturu šampionátu, prostý vyřazovák, který postrádá 
jakékoliv napětí, jakoukoliv motivaci. Ve srovnání s Master League 
vPro Evo 2 je k smíchu. Trénink nabízí poměrně zajímavou sadu 
malých úkolů, pokud ovšem vydržíte jedny z nejdéle trvajících loa- 
ding obrazovek, se kterými jsme se na PS2 dosud setkali. Multi- 
player? Přinejmenším mají všichni zúčastnění stejné problémy, 
takže může být dočasně použitelný. Ale opět - jiné fotbalové hry, 
které je nám už trošku trapné jmenovat, nabízejí společensky zalo- 
ženým hráčům nesrovnatelně víc. 

Wanadoo objevili pole neorané, zajistili si licenci a vyproduko- 
vali příslušnou hru. Vše naprosto mechanicky, ani stopa po skuteč- 
ném zájmu, ani kousek vášně. Když už za každou cenu chcete něco 
na plážovém písku, zkuste raději Summer Heat Beach Volleyball od 
Acclaimu - lépe vypadá, lépe se ovládá a lépe motivuje bonusy. 
Jestliže to musí být fotbal, jediná rada zní, zůstaňte u osvědčených 
her od EA a Konami, případně Sony. Pro Beach Soccer si kupte jedi- 
ně v případě, že stůj co stůj chcete fotbal na písku, a s plným vědo- 
mím nedostatků a rizik. Na vlastní nebezpečí. ( ] Farid Starman 


R, 
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Něco mezi PSone a průměrem PS2. 


Slabý komentář a ještě slabší diváci. 
Design hry ujde, ale jeho provedení je tragické. 


Ve dvou se to chvíli lépe táhne. 


Lze s úspěchem pochybovat o tom, že tvůrce 
hry plážový fotbal vůbec zajímá. Jak jinak by 
mu mohli udělat takovou medvědí službu? 


"3 


B Jistě, animace protestující- 
ho hráče nesmí chybět. 


ZIVOT NA 
PLAZI 

Chcete zorganizovat 
plážový turnaj? 

Pro Beach Soccer napo- 
vídá, že budete potřebo- 
vat tyto ingredience... 


FOTBALOVÉ HVĚZDY 

V DŮCHODU 

Když Cantona a Zico, tak 
proč ne ex-kanonýr vašeho 
oblíbeného klubu? 


Někdo je vystřihne přibližně 
každé tři sekundy, takže si 
je koukejte pořádně natré 
novat. Přítomnost sanitky 
stojí jistě za úvahu. 


Na pláži musíte vypadat 
jako opálený frajer. Ujistěte 
se, že všichni zúčastnění 
vypadají jako kompars 

z Pobřežní hlídky. 


r W s la DA 


HOLKY V BIKINÁCH 
Demonstrujte mládí sportovní 
disciplíny spoře oděnými sleč- 
nami. Každý si jistě řekne: „Ty 
bláho, roštěnky v plavkách, to 
bude určitě bomba.“ 


MLÁDÍ VPŘED 


jE (zprava) Katka, Olda, Matěj a Husajn. Tihle po nás převez- 
mou redakci, až budeme senilní, nebo když se uprostřed 
uzávěrky pozapomeneme v Zanzibaru. 


F * ju a 
Pi.aecl  m 
kn“ s 4 m 


B Soubojům se dá předejít ke M 
opatrným pl Už i mimi- k 
na jedou v stealth ákcích... 


VYDAVATEL: GOTHAM 
VÝVOJ: DOKI j. 
HRÁČŮ: 1 


PLAYERS: 1 
NA PULTECH: V PRODEJI 


PIGLET'S BIG GAME 


RECENZE 


PIGLET'S BIG GAME 


"Dá se to hrát 
bez analogu?" 


„Dá se cesta 
prokousat?“ 


m Kopejte do věcí, vypáť 
sušenky. 4 


Výsměch, nebo jen absolutní smysl pro černý humor? 5 


alá PRŮM 

WWW.TAKE2GAMES.CO.UK 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE ť = 

SURROUND: NE Jak jinak si totiž vysvětlit, že tento titul, určený primárně 
pro děti, dostane k recenzi člověk, který odjakživa tero- 

» ida dop X) rizoval mladší bratrance, a když do tramvaje přistoupí 

něco jako výčet postav z pří- skupina malých školáků, pokouší se o něj žlutá zimni- 

běhů medvídka Pú, ovšem 2 1 čně ě ním mat inmáns 

jakož novímáě: Jik as o A; sm je skutečně joně vysřeým měsem, peněné 

ny správně jmenují, tak si život je boj. Na druhou stranu ne vše je nakonec takové, jak se zpo- 

nebudeme or ostudu čátku zdá. 

py p sč oj dr Piglet's Big Game je totiž překvapivě zajímavou hrou a autor této 

nejhůře, dodává mu odvahu recenze musí chtě nechtě přiznat, že u ní strávil více než jen povinné 

priaoýkct pata oea oe minimum. Hra je zasazena do světa medvídka Pú, přičemž hlavním 

kem s jeho portrétem. hrdinou se stává, jak už sám název napovídá, Prasátko. To je totiž 


smutné, že má ze všeho strach, a myslí si, že se mu jeho kamarádi 
budou smát. Vydává se tak do divokých snů svých přátel, kde se 
snaží strachu zbavit a zároveň všem spáčům ulehčit jejich snění. 
Zpočátku se zdá, že tento titul má s hrami společné jen to, že 
se dá přehrát na PS2, jelikož Prasátko umí pouze chodit a kopat 
nožkou, ale časem se z něj vyklube relativně sofistikovaná 
adventurka. Začíná to sbíráním několika málo předmětů, které 
je potřeba následně použít jak k dalšímu postupu, tak k pomoci 
pohádkovým kamarádům, pokračuje (samozřejmě dosti omeze- 
nou a pevně danou) kooperací mezi postavičkami a končí souboji 
s nepřáteli, které i takoví mazáci, jako jsme my, musí označit za rela- 
tivně inteligentní. Situace se má asi takto. Chodíte po dané lokaci 
(lokací je v každém snu docela dost) a najednou se objeví nepřátel- 
ská potvora. Postavíte se tedy tak, abyste se dostali do jejího zor- 


bol křížku. Není tedy nic jednoduššího než jej stisknout. Hra se pře- 
pne do soubojového módu, kdy se mezi vámi a nepřítelem objeví 
podle toho, jak vzdáleni od sebe jste, určitý počet kulatých políček. 
Potvora se po nich k Prasátku přibližuje, a když dojde až k němu, 


CO NATO 
ZNALCI? 


Zeptali jsme se na názor 
několika fundovaných 
odborníků z Akademie 
pohádkových věd... 


„Já mám radši Crashe Bandicoo- 
ta. Prasátko je pro mrňouse. Líbí 
se mi sice příběh, úkoly i posta- 
vičky, ale radši bych si zahrál 
závody.“ 


ného pole, a v okamžiku, kdy vás uvidí, se na obrazovce objeví sym- 


E Méďovi se zdá o Dual 
vystraší jej a prasátko uteče. Ve spodní části obrazovky se ale objevu- Shocku. 
jí symboly tlačítek, které je potřeba v daném pořadí mačkat. Pokud 
se to podaří dříve, než se zloun bezprostředně přiblíží, bude strašit 
Prasátko. Protivník zmizí a může se zase hezky pokračovat. Prozkou- 
mat celou lokaci, okopat všechny kulisy, posbírat všechny sušenky, 
které z nich vypadnou, a hurá do další lokace. Sušenky jsou poměrně 
důležité, protože Prasátko si za ně u speciálních automatů kupuje 
nové a silnější strašidelné grimasy, které se později náramně hodí. 

Hodně se nám líbil i nápaditý grafický styl, kdy je sice všechno 
dětsky barevné a plně v režii animátorů od Disneye, ale opravdu zají- 
mavé je stylizovat hru jakoby do papírových kulis. V některých pohle- 
dech pevně umístěné kamery tak třeba některou kulisu vidíte zeza- 
du, kde není pomalovaná, při pohledech z boku je zase evidentní, že 
jsou kulisy „vyrobeny“ z krabicového kartonu. Namluvení je infantil- 
ní, ale je jasné, že u her tohoto typu je nutné s tím počítat. Celkově 
se dá říci, že vztaženo na cílovou skupinu se jedná o velice solidní 
titul, ovšem v našich končinách zároveň o titul naprosto zbyteč- 
ný. Je asi bláhové si myslet, že děti raně školního věku budou 
rozumět poměrně složité anglické konverzaci. 

Ato je určitě škoda. [ ] Michael Mlynář 


"Je to dost 
pomalé" 
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Roztomilá, ale i zajímavá. 
4 Autentický dabing, jinak nic moc. 
"|= Jednoduchá, ale je to přece pro caparty. 
=) Šest snů, plno sušenek, pár bossů. 


"Mně se tenhle 
časopis líbí" 


Pro dětské publikum určitě dost zajímavé, 
ale vysoké nároky na angličtinu tuhle hru 
u nás pasují do role regálového ležáku. 


a 


OLDŘICH, 


HUSAJN, 8 


„Je to spíš pro menší, než jsem já. 
A taky mě moc nebaví Půovy , 
pohádky. Takový Spider-Man, to je 
něco jiného. A taky je tam hodně 
jídla. A mě jíst nebaví.“ 


„Je to moc pomalé, Ale má to 
pěknou grafiku. Nejradši mám hry 
s Barbie a Hvězdné války. Myslím, 
že je to hra spíš pro holky. Doma 
bych si to určitě zahrála. Rozmys- 
lela jsem si to, myslím, že to je 
dobrá hra.“ 


„Nemám rád velké slony. Myslím 
si, že hra je celkem dobrá, ale pří- 
běhy medvídka Pú mě moc neba- 
ví. Mám rád hry, kde se dá všecko 
rozkopat, vypadávají z toho odmě- 
ny a skóre roste. Taky rád někoho 
zachraňuju.“ 
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RECENZE 


NEXT GEN TENNIS 2003/PERFECT ACE 


k dispozici i v Next Generation Tennisu 2003. 


Umělotina, antuka i tráva. Cokoliv, na čem se hraje v reálu, máte 


< 
M Tak.tó'jsme 
poněkud odběhi 
od temátu 


NEXT GENERATION TENNIS 2003 


Tenis je teď nějak v kurzu, to ale není omluva 


VYDAVATEL: WANADOO 
VÝVOJ: CARAPACE 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.CARAPACE.FR 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 

PERIFERIE: MULTITAP 


Hráčů spousta, motivace 
vyzkoušet si všechny jen 
maličká. 


VYDAVATEL: OXYGEN 
VÝVOJ: AOUA PACIFIC 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.OXYGENINT.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 

PERIFERIE: MULTITAP 


Tenis: jediný sport s minibarem přímo na 
X) hřišti a horou ručníků navrch. Jeden z mála 
sportů, který si uchovává starobylou noblesu, 
kde lidé nepijí pivo z lahví a nechtějí zavraž- 
dit fanoušky protivníka. S neomylným načasováním při- 
náší společnost Wanadoo příspěvek k vrcholící sezóně 
s aktuálním pokračováním Next Generation Tennisu. 
Titul má však jednu podstatnou vadu, Next Gen 
2003 není zdaleka tak dobrý jako Virtua Tennis. Ve 
skutečnosti není ani tak dobrý jako předchozí Next 
Gen. Zkrátka má děr více než ementál. Jedna díra za 
všechny: hrozná umělá inteligence, zvláště pak v přípa- 
dě čtyřhry. Kdyby to nebylo tragické, tak byste se muse- 
li smát, jak se navzájem trefují míčkem a zmateně 
pobíhají po kurtu. Pak je to pohyb míčku, který sviští 
vzduchem a odráží se od povrchu kurtu, jako by to byl 
tenis stolní. 
Naštěstí pro autory je totální podělání přehledné 
hry, jako je tenis, takřka nemožné. A tak samotné prin- 


Unvitatlon 
Latexmational 


PERFECT ACE 


cipy sportu hrdě vzdorují jejich sabotážím. Až si zvyk- 
nete na zákeřnosti ovládání, začne vás hra celkem 
bavit. Ovšem jakmile dostanete do krve správné nača- 
sování úderu, zvládnete singleplayer celkem rychle 
a budete vítězit prakticky v každé výměně. 

Takže zbývá jen multiplayer. Ale proč se zahazovat 
s Next Gen Tennisem, když se můžete královsky, přímo 
noblesně pobavit se zmíněným Virtua Tennisem či Smash 
Courtem ( Dave Harrison [překlad: Tomáš Smolík] 
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Průměrná. Animace jsou takové roztěkané. 
Odrazy míčků, bez připomínek. 


Příliš jednoduchá, slabá Al. 


Hratelnost 

| Trvanlivost | Multiplayer má šanci zaujmout. 
Neohrabaný a nehezký tenis, který se snaží 
získat si vás svou jednoduchostí. Smash 
Court je o dvě třídy lepší. 


A 


Každý vyhrává rád. S Perfect Ace 
to není žádný problém. 


PRO TOURNAMENT TENNIS 


Nazvali byste „dokonalým esem“ dělovku doprostřed sítě? 


Vzhledem k tomu, že v mnohoslovném názvu 
se nachází hned dvě lži (k „dokonalosti“ má 
hodně daleko a „eso“ mezi tenisy to není ani 
náhodou), velké slitování s tímto pokusem 
Oxygenu mít nemůžeme. Ještě Ize omluvit absenci sku- 
tečných hráčů, jejichž náhrady podezřele připomínají digi- 
tální podobizny lidí z firmy. Také je možné překousnout 
absenci licencovaných turnajů. Nakonec je fajn, že rozpo- 
čet akcentoval důležitější věci, například slušný motion- 
capturing. Ale nehledě na drobounké přednosti, Perfect 
Ace servíruje více dvojchyb než svého času Milan Šrejber 
na Davis Cupu. 


X 


netuší, co se děje ve „skutečném“ tenisu. Herní mecha- 
nismus je neuvěřitelně zjednodušený, hráče k míčku pře- 
sunete stiskem tlačítka. Klíčem k vítězství je dostat se 
rychle k míčku a odehrát jej rychlým top-spinem, počíta- 
čový soupeř se jen výjimečně obtěžuje jej vrátit. Rychlé 
výměny zvládnete celkem snadno, a když zahrajete úder, 
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který by se z technického pohledu asi dal nazvat smečí, 
doprovází jej červená čára. Jenže během dvou turnajů 

a jednoho šampionátu jsme nezaznamenali ani jeden 
úder do sítě, a to jsme se o to fakt snažili. Tvůrci navíc 
vyhodili všechno, co činí tenis atraktivním na pohled - 
ani jedna mašinka na vystřelování míčků, ani jedna žen- 
ská hráčka, a tak zbyl jen zážitek slabší než sledování 
odpolední telenovely. Nové míče, prosím. (] Joel Snape 
[překlad: Tomáš Smolík] 
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Pěkné animace, divné digi obličeje. 
Slabý komentář i hudba. 


Nevýrazná, nepřitažlivá, dětsky jednoduchá. 
Ani v multiplayeru nedokáže bodovat. 


V hypotetickém zápasu mezi Virtua Tennisem 
a Smash Courtem byl tenhle dělal sběrače 
míčků. Dokonalé eso? Dobrý vtip... 


UMPIRE VRACI 
UDER 

Rozhodující hra dvou rivalů 
na jedné stránce... 


Napínavý zápas právě začíná, 
oba soupeři do něj vstupují po 
svém, Next Gen zaznamenal 
ohnivé podání, které se Perfect 
Ace nepodařilo returnovat. 


Pe VA 


Zástupkyní Next Genu je zřej- 
mě Belgičanka Justine Henin, 
která svižně a lehce poráží 
anonymně vyhlížejícího repre- 
zentanta Perfect Ace, S ním 
nebudou žádné problémy. 


Nahodilá změna povrchu ani 
přidání dalšího hráče do týmu 
úspěšnost Perfect Ace nijak 
nevylepší. Ani stopa po oživení 
hry. Další bod pro Next Gen 
Tennis. 


Perfect Ace si vyžádal další 
změnu povrchu a nasazení nové- 
ho hráče, ale už je pozdě. Jeden 
přesný úder Next Genu a je 
hotovo. Vítěze však v dalším 
kole čeká Smash Court... 


m Další smrtťák... ovládání 


je strašně nepohodlné, 


minuty. 


Pokud nejste vysloveně 
retro fanatik, Froggeru se 
vyhněte. 


Boje s bossy trvají dlouhé 


Takže, co to asi bude? Vybrali si respektova- 
nou klasiku a pro PS2 verzi ji důstojně pře- 
dělali, upravili a vylepšili? Nebo jen trochu 
vylepšili grafiku a doufají, že známé jméno 
bude všem stačit? 

Jak asi správně tušíte, Froggéer Beyond bohužel 
představuje možnost číslo 2, takže jde opět o čtvereč- 
kovou záležitost typu „uhni, nebo je po tobě“, snad jen 
že to má rádoby současnou grafiku. 

Herní design se změnil jen o fous, nově pouze 
můžete kombinovat své schopnosti (skákání, vystřelo- 
vání jazyka) se sebranými bonusy (vyšší rychlost, nevidi- 
telnost), abyste se jinak klasicky vyhnuli nepřátelům 
a dosáhli cíle daného levelu, a mohli tudíž postoupit do 
levelu dalšího. K tomu budete potřebovat bezchybné 
načasování pohybu a zapamatování si měnících se 
vzorců. Stačí jedna chyba a vrátíte se na poslední kon- 
trolní místo. 

Pokud budete mít dostatek trpělivosti a propracuje- 
te se dále, vaše reflexy a paměť budou zatěžovány ještě 
více, to je ale tak asi všechno. Puzzly jsou složeny jen 


X 


Hra nabízí několik různých povrchů, ale míčky to nechtějí vzít na 


vědomí. 


Vypadá, jako by 
naváděla letadla. 


EUROPEAN TENNIS 


MASTERS 


FROGGER BEYOND 


Frogger je zpátky! Haló? Je tu někdo? 


ze stereotypních kombinací přepínačů, klíčů a měnících 
se vzorců plošinek. Ne že bychom neměli rádi takovéto 
arkádovité prvky, ale kvůli nepovedenému ovládání je 
dokončení hry určeno jen otrlým. 

Je to celkem škoda, zvláště když hra místy ukáže, čeho 
by byla schopna. Třeba když sklouzáváte dolů po větvi stro- 
mu s použitím dynamické kamery. To je vyloženě promar- 
něná příležitost, která by hru posunula o něco výše. Jenže 
bohužel to, co nakonec zbylo, nestačí, aby našeho obojživel 
ného kamaráda vytáhlo z vesnického žabince, kam po 
právu patří. [] Wesley Yin-Poole [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Grafika Iu Suchá, nudná, omšelá. 
Zvuk lu|=Ň Za to kvákání se budete stydět. 


Hratelnost [9 Nahoru, dolů, doleva, doprava. Sakra, zase je po nás. 


| Trvanlivost [43 Hrát znovu vás to nedonutí. 


Frustrující ubohá grafika, málo nápadité. 
Tenhle žabák měl zůstat ve videoherním 
hrobě. 


mt 


COMPANY 


BREAK U 
E ša 
POINTS 


Jako kdyby byl tenisák naplněn héliem... 


Viděli jste jeden tenis, viděli jste všechny, že? 

X Průměrných tenisových simulátorů je patnáct 
do tuctu, ale tenhle kousek z Japonska má 
nečekanou přednost v podobě neskutečně 


odvázaného komentáře, který dá nahlédnout do tajů 


východoasijské mentality líp než kdejaký seriózní doku- 
ment. Dobré údery jsou komentovány větami jako „Trefil 
se do ucha jehly!“ Snad jde o záměr udržet vás u hry, abys- 
te si poslechli další neuvěřitelné hlášky. Naše oblíbená zní: 
„Podívejte se na jeho obličej - vypadá, jako by měl tenis 
opravdu rád.“ Ironie? Kouzlo nechtěného? 

Bohužel zbytek hry už zdaleka tak zábavný není. 
Chybí jí hloubka a dynamika potřebná pro správný 
tenisový rytmus a ještě více dolů ji sráží nepovedené 
ovládání a nerealistické chování míčků. Pokud pochá- 
zíte z této planety, tak vám nad odrazy míčků zůstane 
asi rozum stát. A přistoupíte-li na podivné fyzikální 
zákony, ještě musíte vyřešit problém s tím, jak dostat 


své hrozně líné hráče na druhý konec kurtu. Někdy 
míček letí po odrazu tak dlouho, že s hráčem můžete 
běžet k síti a zpátky k základní čáře a ještě ho v poho- 
dě zahrát. Jindy se po kontaktu se zemí sotva odrazí. 
Za zhruba třetinovou cenu oproti AAA titulům samo- 
zřejmě nemůžete čekat žádné zázraky. V tomhle přípa- 
dě stojí za to si něco málo připlatit. (] Martin Kitts 
[překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Nevýrazná hra za dobrý peníz. Zcela nenároč- 
ným hráčům by teoreticky mohla stačit. 


mu 


RECENZE 


FROGGER BEYOND/TENNIS MASTERS 


| M Hra se tváří jako akční 
k ntura, ale je úplně 
| stejná jako její prastat 


VYDAVATEL: 
PHOENIX GAMES 


VývOJ: 

MAGIČAL CO LTD 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.PHOENIXGA- 
MES.NL 


60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


Pohyb tenisáku je 
nepředvídatelný. 
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TWISTED METAL: BLACK ONLINE 


zDOMY 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: INCOG INC 
POČET HRÁČŮ: 1-8 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: 
US.PLAYSTATION.COM/ 
GAMES/SCUS-97195 
60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 


SURROUND: NE 


PERIFERIE: 
SÍŤOVÝ ADAPTÉR 


E REKAPITULACE 
Americká „matematika“ je 
docela zvláštní. Hry série 
Twisted Metal jsou číslová- 
ny následujícím způsobem: 
„ 1,2, Black, Online... První 
díl vyšel pro PSone v roce 
1995 a brzy následovalo 
pokračování. Oba díly 
se mimochodem pro- 
dávaly výborně. Další 
PSone hry vyšly pouze 
za oceánem a my 
jsme museli čekat až 
na Black, svého času 
výbornou splitscree- 
novou akci na PS2. 


i Tohle není obyčejný taxík. 
Za prvé, má moc velká kola, 
za druhé, střílí naváděné 


rakety. 


RECEPT NA 
KATASTROFU 


Chtěli byste ukuchtit 
vlastní postapokalyptic- 
kou noční můru? Je to jed- 
nodušší, než si myslíte. 
Představujeme náš hrníč- 
kový recept, ale klidně 
můžete vymyslet 


Výbuchy jsou doprovázeny uspoko- 
jujícími světelnými efekty. 


TWISTED METAL: 
BLACK ONLINE 


Nad Evropou vychází slunce, ale v online světě je černá tma 


Jestliže jste viděli offlinový Twisted Metal: 
X Black, který vyšel před necelými dvěma 
roky, víte o této onlinové inkarnaci praktic- 
ky všechno. Stačí jen trochu zapojit před- 
stavivost. 

TMB byla na svoji dobu velmi dobrou hrou, která 
má dodnes co nabídnout. Ale co naplat, že máte 
skvělý výběr zábavných zbraní, totálně ponuré arény 
a černý humor, když už to všechno moc dobře znáte. 
Jediné, co nabízí TMB Online, tatáž hra tvářící se 
jako novinka, navíc, jsou tři režimy pro síťové hraní 
a pár nových power-upů. „Ale je to online,“ zvolá 
optimista, „nakopeme zadky fanouškům nu-metalu 
z celý Evropy...“ 


TEMNÁ STRANA 


Kupodivu je v tomhle případě síťové hraní horší než 
offlinový multiplayer. Je to k nevíře, ale je to skutečně 
tak. Některé přednosti původní hry zůstávají zachová- 
ny: skvělé exploze, obrovské úrovně a možnost cokoliv 
srovnat se zemí. Navíc můžete sestřelovat vrtulníky 

a nahrabat si power-upy z jejich trosek, což nás 

z nějakého důvodu pořád bavilo. Na druhou stranu 
online režimy zcela postrádají napětí. Snad je to špat- 
ně nastavenými pravidly, někdy jsou určitě na vině 
protivníci, kteří za každou cenu chtějí ostatním zkazit 
hru (což by se při vyvážených pravidlech stávat nemě- 
lo). Takový SOCOM přinejmenším nabízí týmovou koo- 
peraci a komunikaci přes headset. Je tak mnohem 
osobnější a víc láká k průzkumu možností. Tady má 
člověk tendenci nebrat nic vážně, ani zábavu ne. 


L : vf 


I takový Midnight Club II dokáže udělat z online sessi- 
on zážitek, událost. Twisted Metal je... nesmyslný. 
Bloudíte v něm bez cíle a v podstatě i bez motivace. 
Není v něm zač bojovat, zač umírat. Honičky jsou 
nezáživné. Souboje krátké. Soupeře drtivou většinu 
času vidíte pouze jako tečky na radaru. V obraze se 
jen mihnou strašlivou rychlostí a zase zmizí v bůhvíja- 
ké temné díře. 

Úspěch nezávisí na taktice ani na hbitých refle- 
xech. Daleko důležitější je vlastnit tu nejsilnější zbraň 
a máte vyhráno. Když si chcete vybrat některou ze 
zbraní, trvá to - na potřeby deathmatche - zoufale 
dlouho. Animace zbraní sice vypadají skvěle, ale 
k čemu jsou dobré, když onlinoví soupeři je nemohou 
vidět!! 

Výsledek? Zmatené bombardování všeho, co se 
jen pohne, lze těžko odlišit od Al. Twisted Metal: Black 
Online je ve Spojených státech dodáván zdarma jako 
bonus k síťovému adaptéru, což je ostatně pro tuto 
hru jediné důstojné řešení. [] Steve Williams 
[překlad: Farid Starman] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Stále svižná, detailní a atraktivní. 

Pěkně podbarvuje pochmurnou náladu. 
Přístupná, ale velice mělká a málo motivující. 
Povrchní, hra rychle ztrácí přitažlivost. 


Stojí za úvahu snad jedině v případě, že 
nevlastníte původní TMB. Online režimy 
nepředstavují dostatečnou přidanou hodnotu. 


dávejte pozor, Nevyslovitelná zlost, chaos a zmar, zlí klaunové... 

abyste nepře- TMB by klidně mohl být oficiální hrou této populár- 

vrhli kotlík. ní, leč z kvalitativního hlediska značně diskutabilní 
kapely. Samozřejmě je to všechno stará vesta: 
rock, vraždy a dáblovy rohy. 


docela jiný. Jenom / | DVA HRNÍČKY SLIPKNOTU 


CCTIDxO 
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TŘI HRNÍČKY MAD MAXU 

Auťáky ve stylu „co dům dal“ prohánějící se nehos- 
tinnou pustinou. Jejich řidiči si rozhodně nenechají 
zkazit náladu věčně špatným počasím a jízdu si 


pořádně užívají. Gibsonova zuřivého chlapce v kože- 
ných cárech nevyjímaje, 


TŘI HRNÍČKY KOMUNIKACE 

Jediné, čím se TMB: Online liší od TMB, je technolo- 
gie, která vám umožňuje propojit vaši PS2 krabičku 
s tisíci jinými v různých zemích, a tak dodá 
pochmurné hře jakýsi síťový rozměr. Jak jinak byste 
chtěli rozsekat na kusy lidi, kteří se jmenují Jean- 
Pierre nebo Siegfired? 


JEDEN HRNÍČEK KŘESŤANSKÉ 
CIVILIZACE 

Bez narážek na víru a náboženství by TMB (online 

i offline) nebyl ani z poloviny tak zábavný a šokující. 
Příklad: Jedno z vraždících aut je řízeno fanatickým 
kazatelem, místo zadního okna má vitráž a jeho 
„speciální zbraní“ jsou věřící kamikadze. 


kien 
KOoTOnE 
Ht-royt-ta 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: PACIFIC COAST 
POWER AND LIGHT 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI — 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.THO.COM, 
GAMES/46020 

60 HZ: NE 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


V jednom režimu je mist- 
rovský opasek předmětem 
honu ve hře typu capture the 
flag. 


yrenade lannuhe 
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"M Jerichův pád: gra- 
nátomet je překvapi- 
vě slabý. 


V 


W" 


Upírská schop- 
nost se přirozeně 
hodí k vysávání. 


RAGING BLADES 


E The Rock řídí žiha- 
dlo. Asi chce nalákat 
holky. 


« Sulnct Plavnr 1 Superstar je 
Select Boturn 


RECENZE 


WWE CRUSH HOUR/RAGING BLADES 


Carisky rmuhetu 


bu 6 


nonduna 
Aho Farrusnny 
sab:rrnnytstu 


WWE CRUSH HOUR 


To nám chybělo, wrestleři si vzali na pomoc auta! 


A to jsme si mysleli, že zápasy WWE jsou samy 
o sobě už tak dost velká trapárna. Crush Hour 
ale dosavadní představení upocených svalovců, 
kteří pro diváky hrají, jako že si ubližují, posu- 
nuje do zcela jiné roviny: posadí je do bizarních vyzbroje- 
ných vozů, ve kterých proti sobě bojují v obřích arénách. 
Pomodleme se za ně. 

Jinými slovy, to je Twisted Metal: Black pro fanatické 
fanoušky SmackDownu. Nachází se tu Chris Jericho v limu- 
zíně, Bubba Ray má pickup, The Rock - jak jinak - testos- 
teronového sporťáka a dalších 32 wrestlerských hvězd, 
které se do sebe pouštějí v 13 arénách zpracovaných 
v duchu show WWE. K dispozici jsou pekelné vězení, obří 
klec, variace na Petrolhead ze SmackDownu a další WWE 
akce, a to jak v módu exhibice, tak v módu kariéra. 

V každé lokaci je spousta bonusů, zbraní a jiných vylepše- 
ní. To vše samozřejmě slouží k tomu, abyste soupeře 
mohli vyřídit co nejpompéznějším způsobem. 

Jak si lze živě představit, výsledek je absurdní, šílený 
a zhruba stejně decentní jako výbuch granátu. Nicméně na 


x 


Inteligenge Inbe: * 
nepobral, ale na 
bitky je dobrý. 


Špatná nálada a velký meč. Když se to dá dohromauy... 


Po pracovním týdnu jsou Raging Blades něco 
X jako relaxační masáž. Jednoduché mačkaní 

tlačítek se obejde bez asistence vašeho 

mozku, uvolňuje to napětí, rozpouští adrena- 
lin a vysumuje stres. Bez rizika, že přitom přijdete o pár 
zubů. Prostě si sedněte, vypněte a všechny pobijte. 
Tomuhle říkáme terapie. 

Nedá se tu mluvit o žádném příběhu - Raging Bla- 
des preferují přímočarý koncept 'znič všechno, co se 
hýbá'. Na výběr máte ze čtyř postav, každá se svými 
specifiky (klasika jako barbar či kouzelník). Nabízí se 
také možnost pustit se do toho kooperativně ve dvou. 
Bohužel je zde jen mizerných pět levelů na projití, i když 
v nich je spousta soupeřů a obligátních závěrečných 
bossů, a k tomu pár extra multiplayerových arén pro 
multitapové večírky. Navíc to na poměry „her z dolních 
regálů“ nevypadá vůbec ošklivě, zvláště jednotlivé 
postavy jsou příjemně detailní. 

I boj lze označit jako přinejmenším snesitelný. Hrozí 
mu sice stereotypy, ale částečně úspěšně je rozhání 
systémem komb, speciálními útoky a elementárními 


kouzly. Místy je to vážně divoká vřava. Celkově vzato, 

i když jde pouze a jen o to pobít všechno živé v dané 
aréně, a postoupit tak do další, Raginé Blades vás po 
celou dobu baví podobným způsobem jako prastaré 
chodičky-mlátičky. Na druhou stranu skutečnost, že 
jde o vskutku kratičkou hru, není tak úplně košer. Zřej- 
mě proto tvůrci neumožnili ukládání uprostřed misí, což 
životnost alespoň opticky prodlužuje na akceptovatel- 
nou míru. Takže jak už bylo naznačeno, jsou-li vaše 
hráčské preference definovány potřebou odfrknout si, 
stojí za pokus. (I Farid Starman 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


"yl Ostré textury, detailní postavy, slabší animace. 
| Zvuk ŽES zní, jako kdyby ho vyráběli poklicemi 
Hratelnost Š i á mláti 


Neškodná prostoduchá mláticí zábava. 
| Trvanlivost [PJ=Y Jeden uvolňující víkend a pak zpátky do roboty. 


Prostá „sekačka-mlátička“, která vám uleví 
od stresu. Je použitelná i v kolektivu. 


krátkou chvíli se u toho pobavíte. Nejlepší arény jsou zpest- 
řeny slepými uličkami a tajnými tunely a také celkem 
potěší, že díky povedené umělé inteligenci dokáží být něk- 
teří soupeři pomstychtivými bastardy. Pokud ovšem nejste 
maximálními fanatickými přívrženci WWE a příslušných 
svalovců (kteří hře propůjčili své hlasy), tak vám - zejména 
s ohledem na existenci Twisted Metal: Black - jen těžko 
můžeme doporučit Crush Hour. Wrestlerská tematika žánr 
automobilového deathmatche v podstatě ničím neoboha- 
cuje. (I Paul Fitzpatrick [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VEROIKT 


Robustní a drsná. Jinak nic extra. 
Namyšlené výkřiky a standardní zvuky destrukce, 
Obyčejný deathmatch bez nových nápadů. 


| Trvanlivost | Multiplayerový potenciál mohl být využit lépe. 
Čtyřicátá WWE hra to zkouší na mladší hráče 
s nižší cenou a variací na Twisted Metal. Pro- 
padák to sice není, ale hit také ne. 


Jakdite,Bralika Je 
dočelaKoukátelná. 


VYDAVATEL: WANADOO 
VÝVOJ: PCCW JAPAN 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.WANADOO-EDITI- 


PO 
60 HZ: ANO 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


E Pomocí magie vyřídíte 
tohoto bossa jedna dvě. 
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BLACK 8 BRUISED 


Každá postava má něja- 
ké speciální pohyby 


a pokouší se vypadat origi- 
nálně. 
oáe 


m Nás rohlíkem neožerete, anžto 
víme, že s takovým poprsím by 
žádná lady do ringu nevlezla. Kdo teď bude víc bušit, 
získá uzděavující power-up. 
o 

Typický obrázek manželů 
po patnácti letech a dvou 
dětech. 


(m někam 7 
jsou opravdu hodně 
| primitivní 


i Šest sekundu do knock 
outu. Situaci můžete zachránit 
mačkáním © 


VIVENDI UNIVERSAL 


ANDBRUISED.COM 


GOHZ:NE -© 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: N 


Na světě prostě neexistuje spravedlnost. 
X) Zatímco Farid s Petrem už měsíc nedělají nic 

jiného, než že v redakci poctivě trénují na 

recenzi Soul Caliburu II, bojovkář každým 
coulem, který si před spaním pouští poslední zápas 
Lennoxe Lewise s Vitalijem Kličkem, dostane k recen- 
zování takovou hrůzu, jako je tento pokus o hru. Ale 
nevadí, já to totiž poženu vejš. 

Autoři se evidentně rozhodli vyrobit zajímavý a zábav- 
ně pojatý box, což se jim pochopitelně absolutně vůbec 
nepodařilo. Ani vyloženě cartoonový vzhled postav nena- 
značí nic, co by člověku vnuklo podezření, že se jedná 
o zábavnou věc. Na výběr je sice relativně slušný počet 
postav, ale věřte nebo ne, boxuje se s nimi se všemi 
úplně stejně (blbě). Nehledě na to, že se tvůrci pokusili do 
hry „vtipně“ zařadit klasické zápasové statistiky každého 
boxera, ovšem zatímco každá bojovka prezentuje své 
postavy jako ty nejlepší z nejlepších, zde se jedná o ulti- 
mátní výběr šedého podprůměru, jelikož s bilancemi typu 
43-0-42 ještě nikdy v životě nikdo díru do světa neudě- 
lal. Maximálně tak tím, že se stal borcem s nejdelší aktiv- 
ní kariérou, poněvadž přes osmdesát zápasů neměl snad 
ani Muhammad Ali - a na jakého výstavního parkinsona 

Aa muto stačilo. Ve hře je ale i pár nesmrtelných kostějů, 
E, kteří mají i přes 120 zápasů, takže si pak úroveň místní- 
ho boxingu dokážete ředstavit sami. A to nejlepší 
uprostřed. Po jakémkoliv zápasu se vaše statis- 
tiky nemění!!! Aniž bychom protentokrát chtě- 
li machrovat před ženskými, musíme kon- 
statovat, že zvyšování čísel o jedno 
bychom uměli kolektivně naprogra- 
movat i u nás v redakci v přestáv- 
kách mezi sledováním historic- 
kých bouraček v turboéře F1. 


RUČNÍK NA SCÉNĚ 


A když na to přijde, tak bychom 
po večerech možná uměli 
naprogramovat i lepší boxer- 
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BLACK © BRUISED 


Tak „zábavný“ boxing, až nás z toho bolí hlava 


skou hru. Minimálně bychom se tedy snažili o lepší ovlá- 
dání. To zdejší je sice principiálně velice promyšlené 

a zahrnuje všechny boxerské údery, které navíc mohou 
být cíleny na horní a dolní pásmo (rozuměj hlavu a žebra 
plus solárko), ovšem v praxi je to „překvapivě“ úplně 

k ničemu. Sice každá postava disponuje několika pevně 
stanovenými komby, ale kdo by se s tím páral, když stačí 
prostě jen bušit do tlačítek a snažit se uhýbat? Zároveň 
je ale hra dosti těžká. V prvních několika kolech hlavního 
režimu začíná přituhovat docela záhy. Když se snažíte 
soupeře trefit, začne vám velice obratně uhýbat, a když 
se dostanete pod tlak, tak prostě nemáte šanci uhýbat 

a vykrývat. Hra sice není nijak přehnaně rychlá, ale i díky 
podivné kameře to ovládat prostě nestíháte. 

Docela zajímavým nápadem, pokud by byl ovšem 
samozřejmě dotažen do konce, je přítomnost mnoha 
bonusů. V dolní části obrazovky se objeví ikona bonusu, 
a pokud si ho sérií úderů vybojujete, získáte jej na svou 
stranu. Můžete tak získat lepší obranu nebo tvrdší 
údery. Pokud ale onen power-up nepoužijete a zasadíte 
ještě pár ran, můžete jej zesílit na druhý nebo třetí stu- 
peň, takže místo lehce průraznějších ran potom vyrobí- 
te pumelici, která by složila i Rudlu Kraje. Kdyby hra 
tak okatě nenadržovala počítačem řízeným protivní- 
kům, mohlo to být docela fajn. A kdyby člověk neměl 
občas pocit, že kouká na video, a naopak si byl plně 
vědom, že ten zmatek na obrazovce opravdu v každém 
okamžiku ovládá, mohl z toho být i lehce nadprůměrný 
a zábavný box. [] Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Zajímavý cel-shadingový styl. Jinak nic. 


Hudební mišmaš plus málo razantní zvuky. 
Opravdu dosti „zvláštní“. 


Po prvních zápasech letí za kohoutem do kouta. 
Legends Of Wrestling 2. To je jediná horší 


bojovka na PS2, na kterou si momentálně 
vzpomeneme. 


KLUB SRÁČŮ 


Ve hře je 19 bojovníků 
a jejich národnostní 
složení je maximálně 
politicky korektní. 
Chybí snad jen Lužičtí 
Srbové. 


EGYPTAN 

Někteří gentlemani by 

nikdy neuhodili ženu. Což 

ovšem neplati pro fanatika 
ajícího Amona-Re. 


i5> n B 


IRSKY RADIKAL 
Bojovník za svobodu se 
proti vám v ringu postaví 
vždy náležitě posilněn 
pivem a whisky 


KRIMINALNIK 

Když si onehdá mohl jistý 
Němec odskočit přímo z basy 
na závody trucků, proč by 
jeho kolega nemohl na box? 


KREATURA 

Každá postava vstupuje do 
boje se svými vlastními 
důvody. Ovšem tenhle hulko- 
id má prostě jenom vztek. 


ŽENY 

Emancipace vládne světu. 
S místními dámami si radě- 
ji nic nezačínejte. 


PRO EVOLUTION SOCCER 


Jak Japonci ve fotbalu vydrtili zbytek světa 


KONAMI / KONAMI 


PlayStation.© 


5 Zatímco na PC již 

©. téměř deset let neo- 
hroženě vládne série 
FIFA od EA, ve světě 
PS2 se jí tak dobře 
nevede. Může za to 
právě Pro Evolution 
Soccer, hra s nená- 
padným názvem, 
která však krátce po vydání převálcovala 
veškerou konkurenci - včetně „nedostiž- 
né“ FIFA. První hrou, o které se dá říct, že 
byla všeobecně lepší než PES, se tak stal 
až jeho druhý díl. 

Právě odchovance fotbalů od EA asi 
nejvíce překvapí zkomolená jména někte- 
rých hráčů. Vývojáři totiž nezískali „univer- 
zální“ licenci, a tak zatímco například 
Francouzi mají fotbalisty skutečné, čeští 
hráči budou muset opravovat soupisku 
v editoru sestav. Rovněž animace fotbalis- 
tů nepůsobí v současné době příliš pře- 
svědčivě (ony tak nepůsobily, ani když šla 
hra poprvé na trh) a komentátor místy 
předvedl takové boty, že je proti němu 
Vašek Tittelbach brilantní řečník. 
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Platinum 


Ptáte se, čím si tedy v Konami získali 
srdce všech hráčů? Dobrá otázka, čtěte 
dál... 

Největší devizou PES je bezpochyby 
skvělá hratelnost. Jakmile si zvyknete na 
komplikovanější ovládání, poznáte, že jde 
o velice věrnou simulaci skutečného fotba- 
lu - na rozdíl od konkurence tu hráči 
nemají balón „přilepený“ k noze, a tak se 
se citelně projevují slabiny a přednosti jed- 
notlivých hráčů, stejně jako taktika a roze- 
stavení. Skvělou atmosféru zápasů ještě 
dokreslují kamerové prostřihy, prezentace 
mužstev, ale zejména opakované záběry. 
mžiků zápasů připomínají skutečné tele- 
vizní reportáže. 

Suma sumárum - velmi dobrá hratel- 
nost, vynikající atmosféra, povedený 
systém replayů, horší grafika a zkomolená 
jména fotbalistů. Pokud hledáte hratelný 
fotbal za slušnou cenu, je pro vás PES tou 


bychom doporučili spíš PES2, milovníkům 
aktuálních soupisek pak FIFA 2003. 


GRAN TURISMO CONCEPT 


Není všechno zlato, co se třpytí. 


SCEE / POLYPHONY DESIGN 


PlayStation.2 X 


Platinum 


Obrovský úspěch GT3 nemohl zůstat bez odezvy - do vydání 
čtvrtého dílu však ještě bylo daleko, a tak vývojáři připravili 
„pouze“ datadisk. Již z názvu je patrné, že se do hledáčku týmu 
Polyphony dostaly „koncepty“ - kategorie aut, která představují 
spíše designérské a technické studie než skutečná sériová auta. 
Některé vozy představují opravdové lahůdky - ať již superspor- 
tovní coupé, nebo šílenosti typu Toyota Pod (mix špičkové elek- 
troniky, jízdních vlastností trabanta a designu tramvaje zkřížené 
s volkswagenem broukem). 


Bohužel GTC je jasným důkazem toho, jak může nevhodně zvolená obtížnost 
totálně zruinovat jinak vynikající hru. Na jedné straně je tu sice skvělá grafika a nád- 
herné modely aut, ale co je to platné, když většina zkušených hráčů původního GT3 
dokončí na první dvě obtížnosti všechny licence hned napoprvé? Životnost GTC 
nepředstavuje ani desetinu času, který člověk musí strávit u GT3, aby si vypracoval 


— 
E Milionové vozy se 


prohánějí po okruzích. 


jakous takous reputaci. Škoda, takhle je GTC vhodné jenom pro sběratele. 


PLATINOVÝ NÁŠUP. 
ABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÝCH 

V EDICI PLATINUM 


Burnout (Acclaim) 

Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) 

Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (EA) 

FIFA 2003 (EA) 

Final Fantasy X (SCEE) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto Ill (Take 2) 

Jak © Daxter (SCEE) 

James Bond 007: Nightfire (EA) CI 

Kingdom Hearts (SCEE) C7 

Lord Of The Rings: The Two Towers (EA) (73 

Max Payne (Take 2) 

Medal Of Honor: Frontline (EA) CTU 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 

Onimusha: Warlords (Capcom) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Ratchet 8 Clank (SCEE) (7 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 

Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 

Spider-Man: The Movie (Activision) 

P z SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 

4 Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 

Stuntman (Atari) 

Tekken Tag Tournament (SCEE) 

Tekken 4 (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 

This Is Football 2003 (SCEE) 

TimeSplitters (Eidos) 

TOCA Race Driver (Codemasters) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 

World Rally Championship (SCEE) : 

(Z ekluvert ( World Rally Championship II Extreme (SCEE) Co 
= Y WWE SmackDownl: Just Bring It! (THO) 


MrNěkterájménajsouslké,, 


zkomolená, ale tohohle 
pána pozná káždy. 


V příštím čísle: 
Tekken 4 - bývalý král všech bojovek. 


ONIMUSHA: WARLORDS 


Proč závodit na čtyřech kolech, když to jde i se dvěma... 
CAPCOM / CAPCOM 


Historie vývoje samurajské akce Onimusha: Warlords byla 
ještě pestřejší než osudy jejího hlavního hrdiny - vývojáři nej- 
prve plánovali vytvořit tuhle hru pro N64. Po několika týd- 
nech zjistili, že by museli slevit ze svých nároků na technické 
zpracování, a tak přešli k PSone. Jenže v polovině vývoje při- 
šla PS2 a platforma se opět měnila, tentokrát definitivně. 
Zaplaťpánbůh za tohle prozíravé rozhodnutí - právě neskuteč- 
ně kvalitní spektakulární kulisy a orchestrální hudební dopro- 
vod totiž patří k nejsilnějším stránkám hry. 

Samotný příběh nepřináší příliš originálních prvků - kdysi slavný bojovník se 
přidá na stanu rebelujících démonů a s jejich pomocí unese princeznu Yuki. To se 
ale nelíbí samuraji Samanosukemu, který se vydá po jejích stopách. Na cestě vizu- 
álně dokonalým prostředím svede nespočet šermířských soubojů s přisluhovači 
démonů a už asi tušíte, jak to celé skončí. Kvalitní šermířské arkádě sice chyběla 
hloubka a nápaditější úkoly, ale zato skvěle připravila půdu pro slavnější druhý díl. 


PlayStation.© + 


Platinum 


B Co by to bylo za 

středověkou akci bez 

kouzel. 
P- 


HRROUFRRE 


PAN VEDOUCÍ: VENCA VLČKŮ 


LOGITECH OPTICAL MOUSE 


Schází vám hlodavec? 


VÝROBCE: LOGITECH Ovladače pro konzole, a speciálně Dual Shock 2 pro PS2, jsou už 
Po o koho ad kon dneska vyladěné téměř k dokonalosti a naprostou většinu alternativ- 
JEDNOU VĚTOU: JEDINÁ — ních produktů dalších - povětšinou „levných“ - výrobců s přehledem 
TES ZK RODROROCA E nechávají daleko za sebou. Ovšem jsou tady tituly, na které se prostě 
TITULŮ NENÍ ZASE TOLIK. sebelepší joypad už z principu nehodí a specializovanému ovladači 
máme volanty, nebo dokonce i motocyklová řídítka, pro žánry povětši- 
nou přicházející z PCěka, jako jsou budovatelské strategie a některé 
FPS, se možná bude víc hodit obyčejná myš. Tedy docela obyčejná - 
pro PC to je samozřejmost, ale naopak u konzole je takový hlodavec 
doslova rarita. 

Mezery na trhu proto využila známá firma Logitech, a tak si nyní 
můžete pořídit produkt zvaný Optical Mouse for PS2. Myš se připojuje 
jako specializovaný ovladač přes USB port a disponuje pouze 2,5 m 
dlouhým kabelem. To může být občas trochu mrzuté, ale naštěstí 
nemusíte hledat na hraní rovnou plochu poblíž televize. Chytřejší už asi 
z názvu pochopili, že myška je vybavená optickým senzorem. A to je 
velice důležité, protože díky tomu ovladač funguje na JAKÉMKOLIV 
povrchu, od koberce na podlaze až po kalhoty na vaší noze! Což sice 
na hraní není to nejvhodnější místo, ale jako příklad extrémních pod- 
mínek, ve kterých bude myš fungovat, dobře poslouží. Takže rejdit se 
dá kdekoliv a na nějakou podložku klidně zapomeňte. Samozřejmě je 


+ Myš pro PS21, tu ještě jedna drobnost, kterou je třeba před nákupem myšky uvážit. 
+ Optická technologie. Oficiálně podporované tituly. Sice jich není málo, ale žádný ohromující 


- Příliš krátký kabel, výčet to také nebude. Strategie je jenom jediná (Age Of Empires II), 
- Nízká podpora výrobců her. 


zato FPS asi šest. Snad jich časem bude víc. Naštěstí Optical Mouse 
for PS2 není zase až tak drahá „hračka“ a pohodička při ovládání těch 
pravých titulů se může, je-li to přesně vaše parketa, vyplatit. 


CREATIVE INSPIRE 5.1 CONSOLE 5500D 


Za chvíli se bez pořádného zvuku neobejdete 


VÝROBCE: CREATIVE Jenom málokterá televize se může pochlubit opravdu kvalitními repro- 
WEB: 5 tla inX PEN : . 
CZ.EUROPE.CREATIVE.COM duktory, a že by pak nabídla i něco takového, jako je prostorový zvuk, 
CENA: 5 400 KČ inu na podobné fajnovosti klidně zapomeňte. Takže když k takové TV 


Playstaton 2 


JEDNOU VĚTOU: SESTAVA řinojíte našlá ; těžko sj sta Jel ; 
REPRODUKTORŮ PODLE HESLA připojíte našlápnutou PS2, asi těžko si naplno vychutnáte její zvukový 


* DVD 
„ZA MÁLO PENĚZ HODNĚ potenciál, ať už při hraní „lepších“ titulů, které prostorový zvuk pod- . 
o o porují, anebo při sledování DVD filmů. INspP IRE 5.1 

Na to už je třeba buď drahá sestava reproduktorů pro domácí kino nsole 5500n 
s vlastním dekodérem a optickým vstupem, anebo třeba Creative : j pí í A 
Inspire 5.1 Console 5500D. Za víc než rozumnou cenu dostanete sadu : 
prostorových reproduktorů obvyklého standardu 5.1, tedy čtyři satelity, 
centrální reproduktor a subwoofer pro nejnižší basy. Díky miniaturním 
rozměrům můžete satelity snadno rozmístit po pokoji, případně pro ně 
zvlášť pořídit stojánky a posadit je okolo sebe. I přes malé rozměry 
mají docela slušný celkový výkon 48 W R.M.S, což pro menší místnost 
bohatě postačí. Na druhou stranu ale zase nečekejte nějaký ohlušující 
řev, který by pořádně zvednul mandle sousedům. Zvuková kvalita je 
pak na odpovídající úrovni, slušná je reprodukce basů a výšek, středy - 
typicky pro nižší cenovou kategorii - již pokulhávají. 

Pro připojení k PS2 slouží optický vstup, vedle kterého můžete 
využít také ještě digitální koax a klasické stereo vstupy pro další 
zařízení. Všechny kabely se sbíhají v centrální jednotce, která se 
stará o dekódování prostorového zvuku ve formátech Dolby Digital 
AC3 (většina DVD, zvukový doprovod animaček v lepších titulech) 

a Dolby ProLogic, ve kterém „hraje“ hodně normálních titulů. Bohu- 
žel, dekodér si neporadí se stále častěji používaným Dolby ProLogic 
ll, ale za ty peníze nemůžete chtít všechno. Naopak potěší miniatur- 
ní dálkové ovládání, se kterým máte pod palcem všechny důležité 
funkce reproduktorů. 


+ Slušný prostorový zvuk. 
+ Nízká cena. 

- Slabší výkon. 

- Neumí Dolby ProLogic II. 
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PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, FARID STARMAN 


Novinky pro vaše PS2 kino 


© Oovdor-eceénze 
NES NEUMÍREJ 


Tak tohle by se Connerymu nestalo! 


FILM: To tedy ne. Po devatenácti dílech budujících tradici 
přišel Novozélanďan Lee Tamahori a žánru Jamese Bonda 
provedl důkladnou vivisekci, na kterou fanoušci, Pierce 
Brosnan ani lan Flemming v hrobě jen tak nezapomenou. 
Reklamním sloganem a zároveň apologií při uvedení filmu 
byla věta „do nového tisíciletí s novým Bondem“ a skuteč- 
ně, Dnes neumírej drží zatím prim v interní soutěži MGM 
Vařil režisér filmeček. Tamahori, jehož přínosem světové 
kinematografii bylo natočení sociálního dramatu o maor- 
ské rodině z Nového Zélandu, Kdysi byli bojovníci, má rád 
bondovky a rozhodl se experimentovat se vším, co Bonda 
udělalo slavným. Zároveň měl snahu udržet dojem souvis- 
lého příběhu. Hned v prvních minutách nechal Bonda 
zajmout korejským generálem, což je utrpení o to větší, že 
v pozadí událostí běží podivně sestřihaná písnička od 
Madonny. Po osvobození z vězení Bond přichází o povolení 
zabíjet, ale na soukromé náklady pátrá po korejském zrád- 
ci. Objevuje nelegální obchod s diamanty, nebezpečný 
satelit, miliardáře, který neumí spát... Jakmile se Bond 
opět stane užitečným, bere ho britská tajná služba na 
milost a James ve vyvrcholení celé skládačky vítězí na plné 
čáře. 

Přiznejme, že být Bondem je image pro staromilce. 
V šedesátých letech vzbudil Flemmingův hrdina na plátně 
oprávněné pozdvižení díky nejasně dané nátuře. Extrémně 
kladní a povahově sterilní hrdinové té doby byli najednou 
zastínění člověkem, který souložil, ale nemiloval, který 
zabíjel, i když nemusel, který podváděl a přitom byl tak 
okouzlující ve společnosti, že nebylo možné jej odsoudit 
jako morální trosku. Fenomén pomalu vrostl do společ- 
nosti a koncem minulého století už Bond neměl co říci. 
Být Bondem čpělo. Odkaz starých filmů ale převládal 
a Bondové se na plátně ukazovali víceméně pravidelně, 
s větším či menším úspěchem. Dnes neumírej nahrazuje 
vnitřní zažitá schémata, ačkoliv ponechává strukturu 
výpravnosti, erotična a akce. Bond je velmi ničivý 
a nekompromisní, čím méně mluví, tím více škody dělá. 
Podobně je na tom bondgirl, Halle Berryová jako americ- 
ká agentka Jinx. Do celého scénáře se promítá mělká 
snaha o polaritu dvou principů, osobností či mocností. 
Nejníže stojí všeobecné zlo reprezentované korejským 
fanatikem, který hodlá pomocí ohromné lupy upevněné 
na satelitu spalovat Zemi. Konflikty osobností nalezneme 
ve střední rovině reprezentované slovními přestřelkami 
Jinx a Bonda a konečně se objevují i na nejvyšších mís- 
tech (když vynecháme ty režisérské a produkční) v podo- 
bě Spojené království versus Spojené státy. Ačkoliv může- 
me ze scénáře vybrat zajímavé asociace a scény, dějová 
vata je až příliš nekvalitní. 


Mmiednou budou mít videohry 
tákovouhle grafiku, (Počkej, to 
nemz G147= pozn, Lukas) 


Svět je také o tom, že si navzájem 
přejeme. Tamahori si splnil sen, nato- 
čil Bonda podle sebe. Budiž mu to 
přáno. Co na tom, že každá druhá 
scéna kopíruje jeden z předchozích 
devatenácti filmů? Co na tom, že 
výsledný dojem působí jako puzzle 
poskládaný imbecilem? Co na tom, 
že Madonna nejen zpívá, ale i hraje 
jednu roli? Nakonec to pěkně bouchá, 
je to vysokorozpočtové, roli O hraje 
John Cleese a Bond má neviditelné 
auto Aston Martin. Když vypnete 
mozek, odhodíte tradicionalismus 
a zapomenete na svět, budete se 
nadprůměrně bavit. Je to Bond, zatra- 
ceně! S tím chlapíkem se zkrátka 
nedá nepočítat. A těch vydělaných sto 
šedesát miliónů dolarů také o něčem 
svědčí. Že by to Tamahori s tou sebe- 
parodií udělal úmyslně?! 6/10 


VERDIKT: LEE TAMAHORI 
PROVEDL FÚZI BÉČKOVITOSTI 
A EFEKTŮ! DINOSAURUS OPĚT 
KRÁČÍ. TEDY - SPÍŠ SKOTAČÍ. 


DISK: Vstupní menu vypadá stejně 
úchvatně jako u nedávné bondovské 
edice. Na rozdíl od západní dvoudis- 
kové verze u nás vychází pouze jeden 
disk, naneštěstí s těmi nejméně 
atraktivními bonusy. Kdo vládne jazy- 
kem anglickým, ten zajásá při 
komentáři Lee Tamahoriho a produ- 
centa Michaela G. Wilsona, kteří spo- 
lečně odhalují zákulisní rejdy a přitom 
si z filmu dělají nepokrytou legraci. 
„Co třeba lesbická scéna Madonna 

a Halle Berry,“ navrhuje Tamahori 

a při popisu padoucha říká: „Diaman- 
ty v tváři má od chvíle, kdy mu 
vybuchne kufřík s diamanty v rukou. 
Přišlo mi to srandovní.“ Zároveň se 
dozvíme zajímavé detaily ohledně roz- 
dílných verzí pro USA a Británii - kvůli 
vášnivé milostné scéně Bonda a Jinx 
se Američané nechali ochudit o něko- 
lik minut. Druhý komentář Pierce 


Kdyby ještě nakopala Davida 
Hasselhoffa, k dokonalosti by jí 
už nechybělo vůbec nic. 


Brosnana a Rosamund Pike už je spíš pro zájemce 

o nezávazné žvatlání kolem fyzické náročnosti jednot- 
livých scén. Třetí a poslední bonus: textový komentář, 
který nelze spustit zároveň s titulky. Disk se povedl 

v sekci zvuku. Perfektní DD EX zastiňuje neméně kva- 
litní DD 5.1. Stejná verze českého dabingu dokazuje, 
že našinec ještě umí dobře dabovat a mixovat hlas 

s efektovou stopou (na rozdíl od nedávné speciální 
edice Misery nechce zemřít). Rozložení basů do zad- 
ních reproduktorů přibližuje výbuchy přímo k divákovi, 
zvukový prostor nabývá na dokonalosti. Zklamání při- 
náší zrnitý obraz. Nebojte se, úvodní sekvence je 
schválně odbarvená, plné spektrum nastoupí až při 
scénách v nemocnici. Kdyby v České republice vyšla 
dvoudisková verze, bylo by hodnocení podstatně 
lepší. 5/10 


DIE ANOTHER DAY 

(USA, 2003) 

REŽIE Lee Tamahori 

WEB www.jamesbond.com 
DisriBUCE MGM/BHE 

Dvp TECH 2,35:1/anamorfní/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/ 
127 minut 


— e 
E Britský agent vtypicky 
britském vehiklu. 
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avdr-ecenze 


FILM: Pakliže někdo považoval schopnosti Petera Jackso- 
na po prvním dílu Pána prstenů za vyčerpané, musel po 
zhlédnutí pohlednicových Dvou věží uznat, že obrazové 
vyprávění, když se povede, má na diváka větší účinek než 
verbálně podaný příběh. Kompaktní vize Tolkienova světa, 
jak ji cítili tolkienovští malíři i sám režisér, je tu podána s 
tak věrně, že si chvílemi připadáte jako v představách při 
čtení knihy a ne ve filmu. Jackson netočil film. Jackson 
dělal obrazové epické drama, které stavbou kulis a charak- 
terů, osvětlením a pohybem kamery mnohem víc připomí- 
ná záznam divadelního vystoupení. Snad z toho někdo neu- 
dělá muzikál. 9/10 


VERDIKT: OZDOBA DOMÁCÍHO KINA. 


DISK: Netrpělivě vyhlížené vydání Dvou věží vychází nejdřív 
na dvoudiskové edici, podobně jako díl první. Anglický zvuk 
předvádí DD 5.1 EX. Český dabing v DD 5.4 kvalitou odpo- 
vídá celému filmu, stejně jako bonusové stopy, převážně 
titulkované. Oproti prvnímu dílu neobsahuje druhý disk 
tolik dokumentárních informací, přece jen se jedná o rozje- 
tou sérii a základní informace diváci buď znají, nebo je 
naleznou u Společenstva prstenu. Dva dokumenty Návrat 
do Středozemě a Pán prstenů: Dvě věže doplňuje krátký 
šestiminutový film Krátký a dlouhá, což je práce Seana 


l 
| E Daredeyil si libuje ve |, 
figlech z ffadesátých let. 


VY MPFiamr = 
DAREDEVIL 


Kříženec Batmana a Spidermana v podobě Bena Afflecka, jú! 


Daredevil (USA, 2003)/Režie: Mark Steven Johnson/Hrají: Ben Affleck, Jen- 
nifer Garner, Colin Farrell, Michael Clarke Duncan, Jon Favreau/web: 
www.daredevilmovie.com/Distribuce: 20th Century Fox/BHE/DVD TECH: 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/92 minut 
FILM: Matt Murdock (Ben Affleck) po kontaktu 
s kyselinou oslepl. Namísto zraku však získal 
dar: cítí zvuky a převádí je do jakéhosi radarové- 
ho vjemu. Jako slavnější Batman se pohybuje 
nočním městem a trestá kriminálníky všech veli- 
kostí. Když narazí na mohutného Kingpina (Dun- 
. can) s Bullseyem (Farrell) a sympatickou spolu- 
bojovnici Elektru (Garner), je jasné, že se blíží osudový zápas. 
Kdo vyhraje? Jako správný superhrdina má Murdock dvě identi- 
ty: heroickou a civilní - právnickou. Ve chvíli, kdy mu docházejí 
síly, může porazit protivníka argumenty. Jak správně řekl Collin 
Farrell, ve finální scéně Bullseye a Daredevil skáčou po varha- 
nách, netuší proč a říkají divné hlášky. Tak nějak se dá Darede- 
vil shrnout. 5/10 


VERDIKT: NEMASTNÝ NESLANÝ POKUS O VZKŘÍŠENÍ 


PÁN PRSTENŮ: DVĚ VĚŽE 


Peter Jackson vrací úder a filmoví diváci slintají nadšením 


KOMIKSOVÉHO HRDINY. 


DISK: Komentář režiséra a producenta se nese v duchu rodin- 

né sešlosti, zajímavé informace hledejte spíše v komentáři tex- 
tovém. Nápaditě řešený systém dokumentů dovoluje odklepnu- 
tím přejít na jednotlivé kapitoly přímo v průběhu filmu. 5/10 


Austina (Sam) a vznikl jako emotivní 
pohyblivý obraz během natáčení Dvou 
věží. Po právu je zařazen další doku- 
ment o vytvoření digitálně-hereckého 
Gluma. Stvoření Gluma spadá do 
série osmi dokumentů, které vycháze- 
ly na internetové stránce lordofthe- 
rings.net, a na DVD jsou přítomny 
všechny. Kvalitní bonusy uzavírají 
obvyklé trailery, televizní ukázky, gagy 
a preview připravované rozšířené 
verze (podle všeho bude na pultech v 
listopadu 2003, pětidisková sběratel- 
ská edice se objeví v prvním čtvrtletí 
2004). 9/10 


LORD OF THE RINGS: TWO TOWERS 

(USA, 2002) 

REŽIE Peter Jackson 

HRaJí Elijah Wood, lan McKellen, Višéo Morten- 
sen, Liv Tyler, Sean Astin, Cate Blanchett, Billy 
Boyd, Dominic Monaghan, Orlando Bloom, John 
Rhys-Davies, Christopher Lee 

wEB www.lordoftherings.net 

DISTRIBUCE Warner Home Video 

DvD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/ 
CZ titulky/179 minut 


je Mujjšhy se tváří, 
y jel doprotisměru. 


JSEM AGENT 


Eddie Murphy a Owen Wilson jako agenti. Dopadne to 
dobře, nebo vtipně? 

I Spy (USA, 1966)/Režie: Betty Thomas/Hrají: Eddie Murphy, Owen Wilson, 
Famke Janssen, Malcolm McDowell/web: 
www.sonypictures.com/movies/ispy/Distribuce: Columbia TriStar/BHE/DVD 
TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN), 2.1 (CZ)/CZ titulky/92 minut 


FILM: Boxer Robinson (Murphy) se dostává 
jako civilní agent k profesionálnímu vyzvědači 


jE 
5 Alexovi (jeden z rodiny Wilsonů). Společně se 
snaží zabránit mega-teroristovi Gundarsovi 


(McDowell) v prodeji ukradené stíhačky se 

schopností zneviditelnit se. Celý byznys se ode- 

hrává v Budapešti. Úspěšnému splnění mise 
brání pouze Robinsonova showmanská povaha a Alexova 
neschopnost a snaživost. Zpracování režisérkou Betty Tho- 
mas (28 dní) stojí za studium ženských možností při režírová- 
ní akčních komedií. Křižovatka smrti ve směru novodobých 
parťáckých snímků jednoznačně vede, ale Jsem agent zau- 
jme výkonem jiných herců, než jsou protagonisté: starouška 
Malcolma McDowella a Famke Janssen z X-Men. 4/10 


VERDIKT: EDDIE MURPHY! EDDIE MURPHY! UTÍKEJTE! 
DISK: Velmi dobrý obraz, velmi dobrý zvuk, pár trailerů, doku- 


mentů a jeden komentář plus uspokojivý český dabing 2.1, 
tudíž hodnocení je: 5/10 


m Nastraně zla: 
vyšlediitěný skřet. 


E Na straně dobra: 
4 "E" naštvaný Germán. 


monVažuje, že by 
9 HEKOMMI ukradl srdce. 


KRVAVÁ STOPA 


A nedá pokoj... 


Blood Work (USA, 2002)/Režie: Clint Eastwood/Hrají: Clint Eastwood, Jeff 
Daniels, Wanda de Jesús, Tina Lifford, Paul Rodriguez, Dylan Walsh, Anjelica 
Huston/web: www.bloodworkmovie.com /Distribuce: Warner Bros/DVD TECH: 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/106 minut 
FILM: Clint Eastwood od počátku sedmdesá- 
-. tých let pracoval na prototypu maskulinního 
l ' hrdiny, zároveň si uvědomoval, že jednou se 
jako herec může ocitnout na suchu. Režisér- 
skou roli piloval pravidelně a s úspěchem, 
ačkoliv obsah filmů se obměňoval nepatrně. 
Čím starší Clint je, tím realističtější hrdiny 
vytváří. V Krvavé stopě hraje starého detektiva s úžasným 
jménem McCaleb, kterého honička s pachatelem připraví 
o srdce, Transplantovaný orgán následně pracuje, jak má, 
ovšem je jaksi nelegální. Původ srdce je zamotanější, než by 
si divák myslel. McCaleb vyráží po krvavé stopě. 6/10 


VERDIKT: NESMRTELNÝ EASTWOOD VE SVÉM ŽIVLU, JAKÉ 
JINÉ DOPORUČENÍ JE ZAPOTŘEBÍ? 


DISK: Česky otitulkované bonusy a české menu představují 
zázrak u jinak nepříliš propagovaného snímku. Stydět se 
nemusí ani český dabing a standardní obraz, kde časté pře- 
chody světla a stínu nevykazují znatelnou kompresi nebo 
ztrátu odstínové hloubky. 6/10 O 
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THE PROFESSIONALS 
(USA, 1966) 

RežIE Richard Brooks 

WEB : www.bhe.cz 

PRODUKCE Universal 
DisrRiBUCE Columbia TriStar/ 
BHE 

Dvp TECH 2,35:1/anamorf- 
ní/DD 2.1 Surround(EN)/CZ 
titulky/112 minut 


E Starý drsný western 
a jedna z mnoha roman- 
tických scén. 


PROFESIONÁLOVÉ 


Sto tisíc dolarů za manželku? To musí být pořádná ženská! 


FILM: Čtyři stateční muži, ostřílení pistolníci Divokého západu, se vydávají zachránit manželku 
ropného magnáta, která je v zajetí mexického bandity Raza. Nikdo netuší, že s Razou a Marií to 
není tak jednoduché. Burt Lancaster a Lee Marvin do westernu padnou jako ulití a legendární 
Claudia Cardinale jako Maria je (bez překvapení) neodolatelná. Film získal tři nominace na Osca- 
ra a vzbudil pozornost začleněním černého herce Woody Stroda mezi bělochy. Strode byl svého 
druhu výjimkou, kterou podporoval John Ford, a pomohl tak mnoha jiným překonat takzvanou 
„barevnou bariéru“. Už to samo o sobě ukazuje na nadčasovost Profesionálů. Milovníci chlapác- 
kého dobrodružství nebudou zklamáni. 7/10 


VERDIKT: FILM, JAKÝ JSTE ZŘEJMĚ CELÝ ŽIVOT CHTĚLI VIDĚT, ALE Z NEZNÁMÉHO 
DŮVODU VÁM UNIKL. 


DISK: Překvapivě slušná kvalita obrazu a 2.1 zvuku je doplněna pouze trailery a filmografiemi. 4/10 


KRAFTWERK 


Tour De France Soundtracks 


THE CURE: TRILOGY 
(Velká Británie, 2003) 

HRají Hrají: The Cure, ve slo- 
žení: Robert Smith, Perry 
Bamonte, Simon Gallup, 
Jason Cooper a Roger O' 
nell 

wEB www.thecure.com 
DISTRIBUCE Eagle Records/ 
THE CURE: TRILOGY emo 
Dvp TECH 16:9/anamorfní/ 
DD 5.1/217 minut 


E Simon Gallup má rád 
basu se šesti strunami. 


Tlusťoch s rtěnkou pořád válí 


FILM: Sedm let staré vystoupení poloviny úderného hudebního tělesa, Simon 8 Garfunkel, zazname- 
nává nejen zpěvákovu hudbu, ale i názory, komentáře a vzpomínky. Po vzoru hudebních DVD „nové 
generace“ jsou jednotlivé songy prokládány archivními a současnými záběry na Garfunkela, tudíž se 
celková délka koncertu natahuje na 65 minut. A že je na co se dívat, dokazuje zpěvák hned v sedm- 
nácti slavných písních, včetně Mrs. Robinson, Bridge Over Troubled Water či The Sound Of Silence. 
Garfunkel je už starší pán, přesto do obývacích pokojů přináší klid, pohodu a nestárnoucí hudbu. Jak 
sám říká v jednom vstupu, nechápe hysteričnost současné doby a snaží se svou hudbou postavit pře- 
hradu neustále se zrychlujícímu tempu moderního života. Zdá se, že se mu to daří. 7/10 


VERDIKT: PŘÍJEMNÝ ZPĚVNÝ EVERGREEN. 


DISK: Dolby Digital 5.1 je sice pěkný zvuk, ale proč nebylo uvedeno PCM, jak bývá zvykem, je záhadou. Kvali- 
ta obrazu kolísá podle jednotlivých vstupů, ale i obraz koncertu, natočený na kameru 1152/60 HDF, vykazu- 
je komprimační shluky na monitorech/televizích s ostrým obrazem. Jako bonus je k mání hlavně biografie. 
3/10 0 


Tomb 


KILLING JOKE 


C0? Bezejmenný albový come- 


JAK? Z alba doslova  tryská 


Vlastně to už bylo řeče- 


JAK? Kokopelli je ještě víc JAK? Kdo -= Bjórk naži- 
i doby 
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EXKLUZIVNÍ NABÍDKA 


PRO ČLENY V-KLUBU 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


UWUW.VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé z nabízených 
CHP LEVEL Poystoion2 oj výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


Pro členy V-klubu nabízíme 5% slevu ePROT (NN 


na veškerý hardware a počítače. 


Všem členům V-klubu nabízí www.eproton.cz spotřební elektroniku japon- 
Slevy se nevztahují na akční zboží. ské značky AKAI. K vynikající ceně (běžná cena minus 15 %) dostanete 
navíc 10% slevu na nákup všech výrobků AKAI. 


Objednejte sl na adrese: mobil: 605 832 540 

HEXEN Computers e-mail: hexen©hexenshop.cz 

Farní 4, 586 01 Jihlava http://www.hexenshop.cz Objednejte sl na adrese: 

tel.: 567 301 531 ICO: 331129264 HP TRONIC Zlín, spol. s r. 0. www.eproton.cz, info8eproton.cz 


= r ZyXEL 


© Unleash Networking Power 
LANGMaster 


International 
Pro všechny členy V-klubu exkluzivní sleva 15 % na 


Pro všechny členy V-klubu exkluzivní nabídka: 


1) ISDN modem pro domácnost 
- ISDN ZyXEL Omni.net Plus 


jazykové tituly LANGMaster na CD-ROM. : : jen za 3500 Kč bez DPH. 

Nabídka platí do 30. 9. 2003. jj: % -Ra ee 
| 2) ZyXEL Ethernet Switche ES 105 
4 za 812 Kč bez DPH. 


K ělština E % 
Objednejte si telefonicky nebo ú ně (Běžná cena 1651 Kč bez DPH.) 
e-mailem na adrese: 7 
LANGMaster International, s. r. o. Výrobky jsou určeny jak pro domácnost, tak pro malé i velké kanceláře. 


Branická 107, 147 00 Praha 4 e-mail: v-klubelangmaster.cz Všechna zařízení mají 2 roky garanci. 
tel.: 244 460 807, fax: 244 463 411 | internet: www.langmaster.cz 


Objednejte si na adrese: hana.fejklova©zyxel.cz www.zyxel.cz 


čz LBUP 


Tecprom ponúka pre členov 
V-klubu 5% zfavu na nákup 
profesionálnych čistiacich 
prostriedkov na výpočtovů 
a kancelársku techniku. 


(Do objednávky uveďte heslo „V-klub“.) 


1) Audio Cleaning Lab - program na digitalizaci nahrá- 
vek z audiokazet a vinylových desek, od firmy MAGIX, 
CZ verze + manuál 


2) FRITZ 8 - počítačový šachový program, 
od firmy Chessbase, CZ verze + manuál 


Cena každého z titulů je 999 Kč, při objednávce neúčtujeme poštovné a balné 70 Kč. 


Objednajte si na adrese: 
Objednejte si na adrese: 


i TECPROM, spol. s r. 0., fax: +421 2 4341 3874, 
US Action, s.r.o. 709 00 Ostrava-Mar. Hory Tomášikova 32, 821 01 Bratislava, e-mail: tecprom©tecprom.sk, 
Slévárenská 20 infoetopcd.cz tel.: +421 2 4341 0472, 73, 75, www.tecprom.sk 


NAKUPUJTE CHYTŘE A S ÚSMĚVEM 


S PŘEDPLATNÝM PlayStation. 
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RUTOMATICKY DO V-KLUBU 


Výhody V-klubu: Výhody předplatného: 
E Členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. E V každém čísle DVD disk s hratelnými demoverzemi na konzolách PSII aj. 
E Členská klubová karta opravňující: Každý měsíc dostanete časopis do své schránky. 

- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda Poštovné hradí vydavatel. 

Communications s. r. 0. za zvýhodněné ceny; Ušetříte čas a peníze. 

- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; Dárek ZDARMA k předplatnému na 12 čísel: tričko OPSM2 a ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 

- k nákupu se slevou v zásilkové službě časopisu (Další bonusy k ročnímu předplatnému najdete uvnitř časopisu.) 

Mediashop. Dárek ZDARMA k předplatnému na 6 čísel: ke každému číslu Level ve formátu „mini“ 
B Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. Dárek ZDARMA k předplatnému na 3 čísla: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
E Účast na klubových akcích. 15% sleva na předplatné pro držitele studentské karty ISIC. 


Roční na 12 čísel 

2880 Kč/3960 Sk 

3588 Kč/5648-Sk 
UŠETŘÍTE 

708 Kč/1680 Sk 


Zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o. za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz 
Půlroční na 6 čísel 
1560 Kč/1992 Sk 
1794 K5/2829-Sk 
UŠETŘÍTE 
234 Kč/828 Sk 


Distribuce — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. 0., P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava, 
tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, e-mail: magnet©press.sk 


699 Kč/1020 Sk 
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SOUTĚŽ Jj 
PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU 


Ceny do soutěže si dnes pro vás připravila společ- 


nost HP TRONIC Zlín, provozující internetový portál 
www.eproton.cz, který má na skladě přes 1000 nej- 

prodávanějších výrobků v sortimentu domácích elekt- € 
rospotřebičů, spotřební elektroniky, mobilních telefonů 


a fototechniky. Nákup elektrozboží prostřednictvím 
www.eproton.cz je rychlý, levný, spolehlivý a příjemný. 
Zkuste to a přesvědčte se sami na www.eproton.cz. 


Výhry: 
E 1.-3.cena: přenosný CD přehrávač AKAI PDP 2300 s MP3 

E 4.-6.cena: přenosný radiomagnetofon s CD AKAI AJC 3400 
Kontakt: 

HP TRONIC Zlín, spol. s r. o. 

www.eproton.cz, infoeeproton.cz SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 

1. Co najdete na úvodní stránce intermetového obchodu www.eproton.cz? 
a) jméno svého psa, 

b) akční nabídku, 

c) přehled výrobků s dárkem, 
d) nejvyšší ceny. 


2. Které výrobky japonské značky AKAI najdete 
v internetovém obchodu www.eproton.cz? 

a)chladničky, pračky, 

b)boty, kabelky, 

c)vysavače, kuchyňské roboty, 

d)domácí kina, mikrověže. 


Své odpovědi zasílejte do 30. 9. 2003 na adresu: 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo „eproton“. 


Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: Vogel* Club9*1x2y*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak Club9, řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. 


Cena odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


Í áváme ú né zákusky 
ve velkých porcích a podávame úhled 


na stříbrných podnosech > ) 


TOMB RAIDER 
ANGEL OF DARKNES 


Pro vaše potěšení přinášíme kapesního průvodce těch nejdrsnějších 
problémů z posledního dobrodružství velkooké Lary. 


L 


LOUVRE GALLERIES 

/ JAK PŘEKONAT NÁSTRAHY POPLAŠNÝCH INFRA PAPRSKŮ 

(A) První výstavní síň V Louvru je dobře chráněna infračervenými 
paprsky, takže se musíte pohybovat minimálně jako Catherine 
Zeta-Jones ve filmu Past. Hned na začátku vylezte na skleněnou 

vitrínu uprostřed a skočte s rozběhem a chytačkou na kamennou relikvií na 

stěně. Přeskočte přes infra paprsek na další skleněnou vitrínu u stejné stra- 

ny místnosti. Malým skokem se přesuňte na kabinet uprostřed místnosti 

a počkejte, až blikající paprsky změní svoji polohu. V okamžiku, kdy zmizí, 

přeskočte s rozběhem na nízkou vitrínu mezi dvěma sloupy. Stoupněte si 

na samý okraj, a až se přepnou další dva horní lasery, skočte z místa na 


vysoký kabinet. Slezte dolů a pověste se na pravou stranu kabinetu. Přeruč- = š 


E ka) 


kujte až na konec nad dalšími paprsky. Na konci seskočte. V poslední části TR: THE ANGEL 
vylezte na skříňku napravo a s rozběhem proskočte mezerou mezi stěnou OF DARKNESS 
ah z oknh 

ABOKB co 
JAK SE DOSTAT K VENTILACI NAD OBRAZEM MONY LISY ODA K OOKO 
Na první pohled to vypadá, že se do větracího systému nad slavným obra- 40 HODIN 


zem Mony Lisy od Leonarda da Vinci absolutně nelze dostat. Když se ale M RECEME10PS2/815 


trochu porozhlédnete po místnosti, najdete pár detailů, které vám pomohou VEROIKT 


E Kradmé přiblížení se zezadu 


dostat se nahoru. Nejdříve ovšem pěkně potichoučku zlikvidujte strážného Monstrózní Porto A můžete zakončit efektní a 
a pak se dejte do díla. Odtáhněte malou prázdnou prosklenou skříňku m ea = , tichou smrtí zlomením vazu. 
z levého horního rohu místnosti a získáte posilovací upgrade pro nohy. Teď nebi. My ostatní bude- 

posuňte velkou vitrínu uprostřed místnosti až těsně k sedačkám před obra- me doufat, že příště se 


EO POV eo EO UNE Začněte zpětným kotoulem (Roll), běžte k velké vitríně a vylezte na 


ni. Rychle se otočte a skočte s rozběhem směrem k obrazu. 

Pokud se vám podaří zachytit se okraje ventilace, rychle se přitáhněte 
a pokračujte rourou až k žebříku. Vylezte nahoru a nohou vykopněte 
mřížku ventilace. 


zem. Vraťte se do rohu s prázdnou skříňkou a stiskněte tlačítko. Ochrana 
Mony Lisy je na pár vteřin vypnutá, takže musíte jednat rychle. 


Hratelnost 27 / 


Životnost DB - 


B Stačí malá neopatrnost 
a stráže přivolané alarmem 
z vás udělají cedník. 


THE ARCHEOLOGICAL DIG 
r HÁDANKA ČTYŘ SYMBOLŮ 
A) Co se týká hádanek, tato patří ve hře mezi nejtěžší. Samozřejmě že s naší pomocí to bude 
mnohem jednodušší, takže žádné házení Dual Shocku z okna asi nenastane. Běžte do první 
dělnické buňky a stiskněte tlačítko na stěně, čímž zapnete rentgen. Projděte mezi kabinka- 
mi do oblasti s rentgenem a stiskněte páku u stolu. S rentgenem zajeďte až do levého horního rohu 
pole, kde se nachází vzorek prvního starodávného symbolu. Tím získáte jeho kopii. Běžte do druhé děl- 
nické buňky a z tiskárny si vezměte druhý symbol. Zbylé dva symboly se nacházejí ve vašem deníku, 
který si pečlivě prostudujte. Slezte dolů, pak nahoru k můstku, přeručkujte pod ním na druhou stranu 
a přeskočte k zařízení, pošlete výtah dolů a pak přeskočte k zařízení, kde musíte všechny čtyři symboly 
správně nastavit do ohraničeného vodorovného pole. Umístění prvního a posledního symbolu je snad- 
né, protože jsou zakresleny v deníku. Symbol z rentgenu pak bude na druhém místě a z kopírky na tře- 
tím. Symboly musíte nastavovat po jednom a pak napravo ještě zajistit pákou, aby se při nastavování 
dalšího už nehýbal. Až nastavíte správně poslední, brána se otevře. 
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E Lara přeskakuje zábradlí 
jako Jackson překážky. 


TOMB OF ANCIENTS 

[6 NEBEZPEČNÁ CESTA DOLŮ 

A) První část této úrovně je plná nebezpečných skoků. Ačkoliv vám teď prozradí- 
me správný postup, pro jistotu si hru průběžně ukládejte po každém těžkém 
skoku. Na konci chodby se zavěste za okraj a seskočte na dřevěný trám. Dojdě- 

te až do hluboké okrouhlé místnosti a pověste se znovu za okraj. Sešplhejte na malý 

výstupek pod vámi a odstřelte otravné netopýry. Postavte se na zkosenou část plošiny 

a skočte z místa s chytačkou směrem k dřevěnému trámu, přitáhněte se a vylezte na něj. 

Skočte do otvoru za trámem. Na konci malého tunelu seskákejte po plošinách dolů. Pře- 

jděte přes zbořený most a na konci přeskočte doleva, přesně do rohu na dně schodů. 

Pokud skočíte správně, Lara neztratí ani trochu zdraví a přistane na velmi příkré plošce. 

Seskočte na trochu širší kamennou plošinu pod vámi, pověste se na její straně a sešplhej- 

te k malému výklenku. Lezte po straně výklenku okolo čela kamenného obličeje na dru- 

hou stranu a seskočte na kamenný výstupek. Rozeběhněte se proti stoupající části ploši- 

ny a těsně před ní skočte směrem k trámu, na kterém se zachyťte a vylezte na něj. Stisk- 

něte páku a objeví se pár nových plošin. Skočte z místa na první plošinu, která se objevila. 

Z vnějšího rohu skočte na další. Pokaždé držte chytačku a pak se vždy přitáhněte nahoru. 

Pověste se na nejvzdálenějším okraji plošiny, pusťte se, znovu se chyťte pod ní a znovu se 

pusťte. Teď už byste měli být na dně. 

HALL OF SEASONS 

r JAK PŘEHAZOVAT NÁŠLAPNÁ TLAČÍTKA 

(A) Abychom vám ušetřili čas při bezcílném toulaní se po této místnosti, řekneme 
vám, jak otevřít ty správné dveře pomocí nášlapných desek uprostřed místnos- 
ti. Najdete zde čtyři čtvercové spínače s různými symboly. Pokud 

si stoupnete na jednu desku, otevřou se v místnosti troje dveře, přičemž 

nad prostředními je stejný symbol jako ten, na který jste šlápli. Za trojicí 

otevřených dveří jsou další, u kterých jsou však symboly zpřeházené. Vy 

musíte najít znovu stejný symbol, kterým jste otevřeli první trojici, a u těchto 


E Záhrobní kamenné 
fresky. Jako za mlada... 


dveří pak přehodit páku. Zní to možná trochu zmateně, ale brzy sami 
přijdete na to, jak to funguje. Takot se postupně dostanete do čtyř sub- 
levelů Breath Of Hades, Sanctuary Of Flame, Wrath Of Beast a Neptu- 
ne“s Hall. V každém z nich musíte najít krystal a vrátit se do Hall Of 
Seasons. Zde se nachází úzká chodba se čtyřmi plaketami, kam krysta- 
ly umístíte. Tím se otevřou dveře, ke kterým se dostanete tak, že u libo- 
volných dveří přehodíte špatnou páku a propadnete se do okrouhlé 
chodby. Tady musíte překonat několik smrtících nožů a dalších pastí, až 
se dostanete k výtahu, který vás zaveze zpátky do Hall Of Seasons. Vy 
však půjdete do dveří, které jsou na vnitřní stěně chodby. 


ČERVENÝ DUCH 

První opravdu tuhý nepřítel, který je navíc bohužel nesmrtelný. Nejdřív ale 
posbírejte všechny náboje a lékárničky v místnosti a pak si všimněte pěti 
soch, kde u jedné modře svítí jakýsi papír. Cílem totiž není ducha zabít, 
ale ukrást první Obscura Painting a utéct. Modré světlo pak signalizuje, 
která ze soch ho má právě v moci. Pokud se ho pokusíte vzít, přeskočí 
modré světlo okamžitě na jinou sochu, takže se nejdřív musíte trochu 
věnovat duchovi. Nejdřív běhejte okolo soch tak dlouho, dokud se modré 
světlo nedostane k soše na čele místnosti, a pak přeběhněte ke dveřím 
před touto sochou. S brokovnicí koste ducha tak dlouho, až vydá podivný 
skřek a na chvíli se přestane hýbat. Jeho útokům se dá uhýbat úskoky do 
stran atd. Při boji je dobrém mít sochu s modrým světlem stále na očích, 
protože jakmile ducha znehybníte, máte asi tak 5 vteřin na sebrání obra- 
zu. Nejlépe se to provádí právě u přední sochy, kde je dost otevřeného 
prostoru. Jakmile obraz seberete, utečte otevřenými dveřmi pryč. 


THE MONSTRUM CRIME SCENE 
r" HLEDÁME POSLEDNÍ OBSCURA PAINTING 
(A) Poslední obraz se skrývá v Praze, v pracovně Mathiase Vasileye, a je dobře 

schovaný. Až se dostanete do jeho pracovny, vyběhněte po točitých schodech 

a pokračujte až k malé skříňce se šuplíky, kterou posuňte k lešení. Získáte tím 
více síly. Vylezte po lešení nahoru a přeskočte s rozběhem k oknu. Zatáhněte dvakrát za 
řetěz. Za odsunutou skříní v dolním patře se skrývá medikit. Ještě ale nelezte dolů, skočte 
a přeběhněte k řetězu u pravého konce oken. Tahejte za řetěz tak dlouho, dokud se neo- 
tevřou dvířka stojacích hodin dole. Slezte po lešení, seběhněte po schodech, vezměte si 
lékárničku a běžte k hodinám. Na obrovských hodinách v podlaze místnosti blikají tři čísli- 
ce, ale když se na ně budete chvíli dívat, zjistíte, že se po čase světlo na číslici 3 ustálí. 
Přehoďte proto ručičky přesně na třetí hodinu a otevřou se schody dolů. Před stolem vez- 
měte fax a zapamatujte si z něho kód (31597). Vedle obrazu za stolem tento kód zadejte 
a seberte Obscura Painting ze sejfu. Běžte zpátky po schodech na horu a ven ze dveří, 
kterými jste přišli. 


THE STRAHOV FORTRESS 


© 


MALÁ KRABICOVÁ HÁDANKA 
Pro všechny Pražáky je jistě překvapením, že se pod Strahovem skrývá bedlivě 


který zde narazíte, je nenápadná hádanka s přesouváním beden. U drátěného 
plotu s haldou beden nejdřív postřílejte psy a pak se dejte do díla. Nejdřív přisuňte osamo- 
cenou bednu k plotu a pak k haldě. Vylezte na ni a posuňte bednu, kterou máte před 
sebou, až ke zdi. Vylezte na ni a přitáhněte nejvyšší bednu k plotu, jak jen to jde. Teď pře- 


E Posouváním některých 
předmětů získáte posílení skoku 
či rukou. 


My strength is increasing. 
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lezte na druhou stranu a přisuňte ji celou až k plotu. Tím získáte další posí- 
lení. Slezte dolů a běžte ke dvěma osamoceným bednám na sobě napravo 
od středu místnosti. Běžte za ně a posuňte je směrem k protilehlé zdi, kde 
je nahoře malý ventil. Vylezte na bedny, přeskočte k ventilu a utáhněte ho. 
Teď už se můžete vrátit ke krabicím. Vylezte nahoru, chytněte se kovové 
roury a trojúhelníkem přitáhněte i nohy. Přeručkujte nad plotem na druhou 
stranu. 


E Staré mapy Laru 
nepřekvapí. Už ve uměla číst 
a psát klínovým písmem. 


BIO-RESEARCH FACILITY 

r JAK SE DOSTAT PŘES ROSTLINU CHRÁNÍCÍ DVEŘE 

A) Při své cestě touto místností se dostanete ke dveřím, které drží 
zavřené dobře živená chapadla jakéhosi obrovského keře. 
Prozradíme vám malou fintu, jak tenhle plevel odstranit 

z cesty. Po animaci, která ukazuje, jak vám keřík přibouchne dveře 

před nosem, přeběhněte do části se strojem naproti. Nalevo od pěti 

ventilů se symboly jsou na tabuli tři papíry s nákresy a kombinace- 

mi, které ani nezkoušejte, protože nefungují. Musíte totiž odsu- 

nout stůl a objevíte čtvrtý, červeně přeškrtnutý nákres, který 

kupodivu ukazuje správnou kombinaci ventilů. Otočte tedy 

postupně těmito ventily zleva doprava. První, druhý a čtvr- 

tý. Teď ještě přehoďte páku u schodů a cesta dál je 

volná. 


THE VAULT OF TROPHIES 


r RYTÍŘSKÁ HÁDANKA 
A) Ačkoliv tato hádanka nepatří mezi nejtěžší, 


možná se při ní zapotíte, protože ji kompli- 

kuje fakt, že je podvodní, takže vás tlačí 
zásoba vzduchu. S naší radou to však bude otázka 
vteřin. Až doplavete do velké místnosti s rytíři, pře- 
čtěte si velkou plaketu uprostřed. Stojí zde: „The 
brothers reunited see the gates thrown open.“ Na 
obrázku jsou pak dva rytíři s písmeny L a V. Pokud 
máte už opravdu hodně málo vzduchu, rychle plav- 
te k nápadné cihlové zdi a prokopněte ji, nachází 
se zde vzduchová kapsa. Teď musíte udělat tuto 
lehkou operaci. Na podstavci zezadu každého rytí- 
ře je vyryto jeho jméno. A za ním pak výklenek 
s řetězem. Vy musíte pouze najít rytíře jménem 
Vasiley a Limoux a zatáhnout za řetězy za nimi. 
Tím se otevře nahoře otvor a vy konečně můžete 
vyplavat na vzduch. 


ny čtyři krovky postupně odstřelit. Přesuňte se proto k boku 
příšery a střílejte na krovky. Jediným problémem zůstává, že 
Kurtis automaticky zaměřuje poslední cíl. Pro změnu cíle 
proto musíte stisknout čtvereček. Jakmile jsou krovky pryč, 
Boaz se položí a vyklube se z něj jeho druhá forma. Ta je už 
velmi jednoduchá. Stačí ustupovat a vystřílet tak 2 - 3 
zásobníky. 
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BOAZ RETURNS 


r LIKVIDUJEME NEJZÁKEŘNĚJŠÍHO BOSSA VE 
A) HŘE 
V roli Kurtise na vás čeká pěkně nepříjemná potvo- 
ra, což ještě komplikuje trochu nepřesné ovládání. 
Jakmile ale víte, co přesně máte dělat, mělo by to být v poho- 
dě. Připravte se ke střelbě a počkejte, až se Boaz přiblíží. Jak- 
mile zbraň sama automaticky zaměří, naperte pár kulek příše- 
ře do držky. Před útoky Boaze je dobré uskakovat do stran. 
V okamžiku, kdy se trefíte asi tak 6x, se na hřbetě otevřou čtyři 
krovky, ze kterých na vás zrůda začne plivat zelený sliz. 
Ten vám naštěstí moc neubližuje. Vaším cílem je ovšem všech- 


ECKHARDTOVA LABORATOR 
lé JAK ZLIKVIDOVAT ECKHARDTA 
A) A PŘÍŠERNÉHO SLEEPERA 
Stejně jako u Boaze stačí i zde vědět, co přesně 
máte dělat. a souboj s bossem se změní v dět- 
skou říkanku. Nebudete tak muset použít ani jednu lékár- 
ničku a téměř žádné náboje. Jak se tedy vypořádat 
s padouchy na konci hry? Na začátku boje s Eckhardtem 
vás obklopí silové pole. Zůstaňte v klidu uprostřed a nic 
nedělejte. Stačí jen uhýbat dvěma útokům. Když se objeví 
blesk, přeskočte ho do strany. 

Naopak při ohnivém plameni si stačí lehnout. Mějte přitom Eck- 
hardta stále na očích. Až se začne klonovat, počkejte, až se tři klony 
rozeběhnou proti vám, a skočte salto vzad. Klony se srazí uprostřed. 
Eckhardt se uprostřed zmaterializuje, takže ho trochu pokropte 

z kulometu, až padne na kolena. Pak k němu doběhněte a Lara do něj 
v animaci zabodne jeden ze tří úlomků amuletu. Celý proces opakujte 
ještě dvakrát. Jakmile bude po něm, objeví se na scéně pravý zloduch, 
Karel alias Sleeper. Rychle seberte u Eckhardtova těla rukavici 
a vzadu na jednom ze sloupů najděte tlačítko. Jeho stisknutím se 
spustí žebřík. Vylezte po něm na ochoz a pokračujete po dalších 
žebřících až úplně nahoru. Střelám se tak vyhnete poměrně snad- 
no. Úplně nahoře se rozeběhněte po rampě a skočte naproti Slee- 
perovi. A to je konec, milé děti. 


Bl Boaz zvrací zelený 
sliz, ale není mu to moc 
platné. 


m Plížením vpřed! 
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DEAD TO 
RIGHTS 


Myslíte si, že se o sebe umíte 
postarat? Pak určitě znáte tohle... 


UMÍM KUNG-FU 


© 
CHYTEJ! 


JAKO STÍN 


vé Shadow je váš pes, který vám mnohdy zachrání krk, když všechno 
ostatní selže, tím, že prokousne krk těm, na koho jej pošlete. 
Zvládne dokonce aportovat i zbraň těch zakousnutých (nejen jich). 
Stačí na ni jen ukázat a on už se postará o zbytek. 


© 


BULLET TIME 


© 


sniperku taky není nejlepší nápad. 


BULLET TIME TAKTIKY 


6 HLAVOU VPŘED: Když na někoho vyrukujete s tímhle, je nepravdě- 
(A) podobné, že zůstanete nepovšimnuti. Používejte jen v krajním přípa- 
dě proti bossům nebo v momentě, kdy je vás na tango tak akorát. 
ÚSKOK BOKEM: Nejefektivněji funguje ve dvou momentech; za 
rohem si říká o překvápko pár nepřátel, nebo je před vámi skupinka, kterou 
chcete pokropit a zároveň se vyhnout kulkám. Takže to vlastně funguje 


skoro vždy. 


SALTO VZAD: Ideální, pokud se před vámi nečekaně vynoří skupinka nepřá- 
tel, vy se chcete vyhnout jejich pozornosti a předtím, než si vás všimnou, jich 


ještě pár složit. 


Boj beze zbraní je základní věcí, kterou budete muset zvládnout. 
Není třeba se ničeho bát, v základě je to jednoduché. Každé tlačít- 
ko reprezentuje jednu končetinu, rychlým mačkáním téhož pak 
děláte komba. Kopance do patřičných míst spolehlivě vyprovodí 
ze scény většinu základních nepřátel. Na bossy raději používejte údery ruka- 
ma; kopy vás svou pomalost činí příliš zranitelnými. 


Až si budete hrát na Nea, používejte rychlopalné zbraně. Ve zpo- 
maleném čase toho zvládnou udělat nejvíc. Používání těžších 


Chytačky použité ve správnou chvíli dovedou efektně uklidnit situa- 
ci. Rychlým stiskem pošlete nepřítele na vyhlídkový let nebo může- 
te chytačku ještě proložit několika údery na solar. A pokud někdo 
zkusí chytnout vás, stačí jako v Tekkenovi rychle udělat totéž. 


kalibrů, např. brokovnice, se pokud možno vyhýbejte. Než ve zpo- 
malení vystřelíte podruhé, je dávno po něm. A ne, používat v něm 


aneb Co dělat, když musíte dělat víc, než jen chodit a střílet 


PÁČENÍ ZÁMKŮ Stiskněte tlačítko 
těsně předtím, než cylindr zapad- 
ne na místo. Chce to jen správné 
načasování. 


TANEČEK Stačí tvořit komba z pří- 
slušných tlačítek. Je to celkem 
jednoduché, pokud se nenecháte 
ničím rozptylovat. 


NEBEZPEČNÁ RYCHLOST Ukaza- 
tel rychlosti nenaboostujete tím, 
jak váš batoh vypadá, ale tím, 
jaké zvuky vydává. Klíčem je pravi- 
delné tempo. 


VZPÍRÁNÍ Tentokrát budete muset 


pořádně rychle bušit do tlačítek, 
abyste ukazatel vyhnali do patřič- 
né výšky. Pak jej tam ještě chvíli 
musíte udržet - nepouštějte jej 
ani nahoru ani dolů. 


PŘETLAČOVANÁ Vyžaduje stejný 
postup jako vzpírání. Nedržte ale 
ukazatel v klíčové zóně příliš dlou- 
ho, může se vám to vymstít. 


ZNEŠKODŇOVÁNÍ BOMB Žádné 
bušení do tlačítek, tentokrát to 
chce hlavně klidnou ruku. Mějte na 
paměti, že cylindr můžete otáčet - 
a je výhodnější držet spínač na 
středu a cylindr otáčet kolem něj. 


BORIS První a nejjednodušší z řady, někde na 
úrovni tužších řadových nepřátel. Házejte po 


něm všechno, co vám přijde pod ruku, a pak ho 


zkopejte do kuličky či krychle, podle uvážení. 


DIMITRI Tohoto týpka s brokovnicí nejdřív vez- 

měte kanystrem a pak mu uštědřete pár ran ve 
zpomaleném čase. Pokud ho to nezabije, nene- 
chejte se dvakrát vybízet a věnujte mu přídavek. 


TATTOO V tomto, stejně jako dalším souboji 
s bossem beze zbraní používejte na rozdíl od 


bojů s řadovými nepřáteli hlavně údery rukama. 


Jsou rychlejší a méně vás vystavují protiútokům 
než kopy. 


HORSE Další souboj beze zbraní, takže viz 
Tatoo. 


LOTUS Nabijte, odjistěte, odsuňte se do větší 
vzdálenosti a spusťte kanonádu. 


FAT CHOW Hned na začátku se mu dostaňte za 
záda a ve zpomaleném čase na něj skočte. 
Nespouštějte prst ze spouště a v případě potře- 
by tenhle postup opakujte. 


GUN TRUCK V zadní části hřbitova je spousta 
kanystrů. Kryjte se za hroby a s pomocí kanyst- 
rů zlikvidujte věže. Pokud vám dojde střelivo, 
stačí říct: „Aport, pejsku!“ a Shadow to zařídí. 


Jak jim co nejsnadněji dát pořádné kopačky... 


PATCH Nejdřív zlikvidujte všechna čtyři kola, 
usnadní vám to život. Pak palte přímo do auta 
a občas věnujte trochu pozornosti hochům ze 
střechy. 


ANTORCHA Neustále se kolem něj pohybujte 
v kruhu a držte si ho na mušce. Dokud jste 
v pohybu, jste před jeho plameny v bezpečí. 


CHOPPER FIGHT Tohle je jednoduší, než to 
vypadá. Skrčte se za nákladními bednami 
poblíž raketometu a palte v momentě, kdy si 
helikoptéra dává oddych pro dobití zbraní. Jed- 
noduché. 


LONGSHOREMAN Po každých dvou vystřele- 
ných výbojích si vezme chvilku na dobití. Využij- 
te toho a ve zpomaleném čase do něj napum- 
pujte železa, co to půjde. 


TATTOO Je zpátky a tentokrát ozbrojen. Vystačí- 
te si s klasikou - pohyb, krytí se a to vše pro- 
kládané přesnou střelbou v bullet timu. 


RAFSHOON Tohle je skvělá sranda. Protože 
místnost je plná plynu, musíte s bossákem 
bojovat o plynovou masku! Používejte základní 
ruční komba a po nich nikam neutíkejte. Nech- 
ceš na vzduch, příteli? 


PINNACLE Tohle je jednoduché, pokud víte, jak 
na to. Pohybujte se kolem něho a nepouštějte 
si jej k tělu. Párkrát zkusí naprázdno zaútočit 

a pak udělá tu chybu, že se předkloní. Skočte 
mu na záda a pěkných pár mu naložte. Pokud 
se mu podaří vás chytit, vymaňte se chytačkou 
a nakopněte jej tak, že to nerozdejchá. 


TWINS Jediným problémem je čas. Kdyby tak 
jen šel zpomalit... no jo, zpomalit přece. V bullet 
timu střílejte, co to dá, a pak se kryjte. 

Máte za čím. 
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MACE GRIFFIN: 
BOUNTY HUNTER 


Pár sladkých tipů, jak udělat z Bounty skutečnou chuť ráje... 


TIPY V MALYCH PORCICH 

P NAJÍT A ZNIČIT 

A) Až budete se zbraní v ruce běsnit po základnách, nezapomínejte 
se pozorně rozhlížet kolem sebe. V přihrádkách, skříňkách a jim 
podobných místech můžete najít střelivo i zdraví, což vždy přijde 

k duhu. Malé dřevěné krabice taky občas obsahují obdobně užitečné pře- 

kvapení, stačí je rozmlátit. 

NABITO 

Když je kolem klid a čistý vzduch, není optimálnějšího času pro dobití zbra- 


ně © . Není nic horšího než naběhnout na nepřátele s prázdným zásobní- 
kem. Váš výhružný pohled je nezabije. 


MAJÁK 

Pokud si nejste jisti, kudy kam, mrkněte se na ukazatel v horní části obra- 
zovky. Bílá tečka vám ukazuje, kam byste měli jít. Můžete ji bez obav násle- 
dovat, nejde o žádné bludné světlo ve tmě. 


BÍLÁ SCHRÁNKA 

Spínače a ovládací panely - cokoliv, s čím můžete manipulovat - jsou vždy 
umístěny u bílé schránky. Potřebujete-li tedy něco spustit nebo otevřít zam- 
čené dveře, poohlédněte se po ní. 


OHLEDÁNÍ TĚLA 

Přecházejte přes těla padlých nepřátel; seberete tak náboje, které měli 
u sebe, a ve výjimečných případech takto můžete získat i novou zbraň. 
Jim je platná jak mrtvému kabát, tak se neostýchejte. 


NAPNĚTE UŠI 

Do každé nové pasáže hry vstupujte s obezřetností na rameni. Bývá větši- 
nou plná nepřátel, kteří by vás bez ní mohli objevit dřív, než vy objevíte je. 
Užitečné je mít uši na napnuté, protože nepřátelé vždy vydávají nějaké ty 
zvuky, které vám prozradí, že v tomhle vesmíru určitě nejste sami. 


IE Tenhle týpek nevypadá 
moc dobře. Zbavte ho 
toho trápení. 


ZPOMALTE 


B Pták? Nebo osel? 
Na tom nesejde, bude z něj 
stejně jen mrtvý maso. 
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Pronásledovat zaměřené nepřátelské lodě a držet s nimi 
krok se je peklo, letíte-li rychlostí světla. Přibrzděte, zpo- 
malte, nebo klidně i úplně zastavte a soustřeďte se na to, 
abyste je udrželi ve svém zorném poli... a samozřejmě 
palte. Jde to takhle mnohem snáz. 


Na jeho velikosti 
nezáleží. Na jeho zbrani 


Klid, jenom se tady porozhlédnu. Copak asi dělá tohle tlačítko...? 


JAK... S NÍ VZLÉTNOUT 

Jednoduše. No dobře, že jste to vy... Vlezte 
dovnitř a stiskněte (8), čímž spustíte autopilo- 
ta, který vás vyvede ven do vesmíru. S výjim- 
kou několika pozdějších pasáží, kde už ovšem 
budete natolik zkušení, abyste to ten kousek 
ven uřídili i sami. 


JAK... JI OVLÁDAT 

Pravým analogem kontrolujete pohyb (nahoru, 

dolů, doleva, doprava), levým přidáváte/ubírá- 

te rychlost (ukazatel je hned vedle radaru) 

a otáčíte loď kolem osy (doleva, doprava). 

Mít zvládnuté otáčení je důležité především 

při přistávání nebo vzlétávání, protože pokud 
m Mířit v pohybu není 


žádná sranda. Zpomalte 
a bude. 


se loď nenaučíte natočit do správné polohy 
vůči přistávacím světlům, můžete se naučit, 
jak ji rozbít. A to není příjemná lekce. 


JAK... S NÍ K ČERTU PŘISTÁT 

Taky jednoduše... dobře, dobře. No prostě až 
budete u cíle, porozhlédněte se po bílých navá- 
děcích světlech, která se objeví, jakmile bylo 
přistání povoleno. Zpomalte, natočte loď do 
správné vodorovné polohy vůči nim a proleťte 
jimi skrz. Pokud jste se trefili, naskočí autopi- 
lot a zbytek práce udělá za vás. Pokud jste se 
netrefili, pak to napálíte přímo do zavřené 
brány a nezbývá, než celý proces zopakovat. 


E Připoutejte se, prosím, 
právě vlétáme do oblasti 
laserových turbulencí. 


Máte v háji štíty a kouří se vám z motoru? Čas nabít pár ostrých... tipů. 


ČAS NA „ÚKLID“ 


POZNEJTE SVOJE ZBRANĚ 

Zbraně ve své lodi můžete měnit úplně stejně jako měníte 
zbraně při pěších pasážích - jen s tím rozdílem, že (B měníte 
střelné zbraně a (B typy raket. Od obou jich máte několik. 


POZNEJTE SVÉHO NEPŘÍTELE 

S rostoucími zkušenostmi se naučíte, že některé zbraně 
platí na některé typy nepřátel více než na jiné. Průběžně 
zbraně prohazujte a sledujte, která koho sestřelí rychleji. 
Z raket jsou nejefektivnější určitě ty řízené... škoda, že 
těchto „mazlů“ můžete mít jen 20 kousků. 


ZAMĚŘIT, NALÁDOVAT A... CO Z NICH ZBYLO? 

Stiskem R3 sladíte svou pozici s místem, kde se pohybuje 
nepřátelská loď. Pokud na HUDu nemáte žádné červené 
Šipky, stiskem R3 natočíte svou loď vůči nejbližší nepřátel- 
ské lodi v jejím směru. Chcete-li změnit zaměřené cíle, 
stiskněte R3 znovu. 


Když přistanete v doku a uvítací parta se netváří příliš 
nadšeně z toho, že vás vidí, použijte lodní kulomet a trochu 
upravte jejich řady dřív, než vyběhnete ven po svých. Stis- 
kem (8 aktivujete svou střílnu (otáčíte ji pravým analo- 
gem), na šipkách zoomujete a (B střílíte. 


E Na cestu se ho neptejte, 
stejně by asi nebyl moc 
ochotný. Rovnou ho zastřelte. 


Mate zájem prodávat PlayStation 
ve vašem obchodě ? 
Bližší informace na www.cfcomp.cz 


AlComputers 


Oficiální distributor PlayStation 
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ÚVODNÍ 
SLOVO 


Tak prázdniny se 
s námi pomalu loučí 
a léto je bude násle- 
dovat. Běžní lidé 
snad propadají 
melancholii, ale 
nikoliv národ hráčů. 
Jistě, ubude krásek 
opalujících se naho- 
ře bez, počasí bude 
poněkud nevlídnější, 
účty za topení poros- 
tou. Ale pokud jde 

o PS2 hry, na sklon- 
ku roku nás čekají 
opravdu velké věci. 
Toto DVD je poslední, 
které nese znaky 
letní ospalosti. Není 
špatné. Great Esca- 
pe je slušná hra, kte- 
rou si můžete 
vyzkoušet dlouho 
před vydáním plné 
hry. Wolfenstein jistě 
také nikoho neurazí, 
Splashdown 2 vás 
doufejme dokáže 
trochu osvěžit. 

A opakovačky jsou 
samozřejmě superk- 
valita. Ovšem je to 
nic ve srovnání s tím, 
co vám hodláme 
nabízet v příštích 
měsících. Však se 
koukněte na posled- 
ní stránku, kde je již 
finalizovaný seznam 
DVD v 0PS2 419. 


E PIŠTE NÁM 

Své dotazy a připo- 
mínky ohledně demo 
DVD směřujte v elek- 
tronické formě na tra- 
diční e-mail: 
dopisy.ops2vogel.cz, 
nebo klasickou poštou 
na adresu: OPS2, 
Vogel Burda Commu- 
nications, Na Florenci 
19, 110 00 Praha 1. 


E MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché - 
tlačítky L a T se vybí- 
rají jednotlivé katego- 
rie (hratelná dema, 
videa...), k výběru jed- 
notlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží 
tlačítka 2 a © 
pro potvrzení. Občas 
je nutné po skončení 
dema PS2 resetovat. 
Nezapomeňte, že toto 
DVD funguje pouze na 
konzoli PS2! 
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OBSAH DOVO 


Pizza je sice větší, ale náš disk zase chutnější a výživnější 


THE GREAT ESCAPE 


= V TOMTO DEMU na vás čekají celé dva leve- E Hlavně neňápadně, kar 
rnERREAT ly napínavé akce. Než se do toho ale pustíte, te se jakb Fištký oban. 
SGAPE máme pro vás důležité upozornění: na E 
počátku jedné z úrovní dojde k rozdělení. “ po 
: : Nd k Ť 
u ž Vydáte se tedy opačným směrem než váš i a ke | 
i kolega? Nedoporučujeme. Raději jej ještě „ný : 
chvíli následujte, samozřejmě pouze pokud 
nechcete v nejbližší době prdět do hlíny. 
Hra nabízí namísto obrovských a komplex- 
| ních levelů spíše promyšlené dávky extrém- 
VYDAVATEL: SONY ního napětí. Stačí jedno špatné došlápnutí 
ZAÁNR: "5 ns rá 
AKČNÍ ADVENTURA a můžete se již jen nerušeně připravovat na 
NA PULTECH: romantické zátiší s červy. 
29. SRPNA © 
POČET HRÁČŮ: 1 
== 
m 
o 
a. 
od 
i 
f : i 3 


tip 


E Doufejme, že umíte němec- 
ky, jinak vám převlek neprojde. 


B Myslíte, 


že tady mají poslední 


desku Nohavici? 


V horském levelu je vcelku výhodné prosmýknout se kolem skal. Ale nezapomeňte, že jste oblečeni jako 
německý oficír, tak se podle toho taky chovejte a nepobíhejte jako Angličan v New Yorku. 


E 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: 
OPERATION RESURRECTION 


KDYBYCHOM SI MOHLI vybrat, chtěli 
bychom celý zbytek života strávit střílením 
nácků? Vzhledem k tomu, že jsme si to 
nestihli vyzkoušet na vlastní kůži, tak možná 
ano. Videoherní zpracování této kratochvíle 
navíc podněcuje diskuse o cákancích krve, 
při nichž se alespoň na chvíli můžeme bez 
uzardění tvářit jako Ouentin Tarantino, když 
ve filmu Desperado vypráví barmanovi vtip 
o sklenici a ...no, však vy víte, o čem. 


sniperů pálících po vás shora. 


tip 
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E Přejete. si někomu zamávat, 
pane? 


Po prvním rozkoukání v továrně se dejte vpravo. Cesta vás zavede pěkně do týla nepříjemných 


m Esesácká příšera 


1 

! 

1 Lstick pohyb L 4 

1 R-stick kamera " 3 

4 D-pad změna kamery 

i L2] kradmý pohyb h 

1 © útok 

: a stažení vzad 

1 inventář 

' ©) postoj 

! © E 
P a vé aa: 
úkot-:::: 


x 
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4. A 
VYDAVATEL: ACTIVISION 
ŽÁNR: FPS 
NA PULTECH: V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA 1-2) ú no] 
2 


P 

míření 
» střelba 
182] kop 

© skok 

2] dřep 

A zoom 

(©) změna zbraně 
© akce 
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BSA o JA Zochoro čs" 


m Milá slečno, nechce- 
te doprovodit domů, 
tady je hrozně nebez- 


míření 9 
pečno. 


« DIE HARD: 
V s 
střelba 1 
nabíjení “ 
ELIN 
skok 
vytažení zbraně 


dřep 


-BBR 


JOHN MCCLANE JE VÁGUS. Opravdu. » 
Kolik znáte slušně vychovaných policistů, ( 
kteří nosí tílko? Nosí je jen 


VYDAVATEL: VIVENDI 
ŽÁNR: FPS 
E NA PULTECH: V PRODEJI 
„= -= POČET HRÁČŮ: 1-2 
o (PLNÁ HRA 1-4) 


MeClanovu omluvu budiž „/ ©e* 
řečeno, že se vždycky —/ v“ 
tak nějak připlete / r 

do situace, kdy 

nemá čas jít se někam převléknout. 

A stalo se to znovu, již po několikáté ve 
velmi podobném průšvihu. Rodina Gru- 
berových na něj má totiž fakt hodně 
spadeno. Právě se vloupali do muzea 

a unesli Johnovu dceru Lucy. Ozbrojen 
pouze revolverem to tedy jde John 
pořešit. Naštěstí má alespoň boty. 


* 


WATCH OUT FOR SNIPERS. WE KNOW HE HAS *o 


snirtns Moe 


2 A 


Přestože je demo časově omezeno, nemá cenu nikam spěchat. Pokud se nezasta- 
víte a nepokecáte s policajty, zavřené dveře se prostě neotevřou. 


tip 


E ALTER ECHO 


VEZMĚTE OBSAH TŘÍ lávových lamp, přidej- 
te střelné zbraně, meče, pořádné kostýmy, 


SPLASHDOWN 2: 
RIDES GONE WILD 


NEŽ SE TOTO DEMO vůbec spustí, objeví se důrazné upozornění, 
že všechny modely vodních skútrů i všechny triky v této hře jsou 
smyšlené a rozhodně je nemáme považovat za realistické. No, 
nevíme, jak vy, ale my v redakci jsme si při loňských povodních 

z čistě praktických důvodů nějaké ty skútříky pořídili a letos v létě 
jsme nevynechali jedinou příležitost, abychom na Vltavě dopilovali 


schopnost posouvat čas, a když už to 
máte, snězte něco proti bolení hlavy. 
Budete to potřebovat. Alter Echo dispo- 
nuje do jisté míry pěkným a originál- 
ním stylem a ochutnání tohoto 
malého předkrmu je tím nejlep- 


ším způsobem, jak zjistit, zda 
nám výsledný produkt bude 
šmakovat. Na první 

pohled to možná vypadá 
jako dort pejska a kočič- 
ky, nicméně faktem 
zůstává, že jistý Ameri- 

čan taky udělal pořád- 

nou díru do světa kar- 
banátkem ve sladké 
housce. 


E Tohle by nepo- 
- zřel ani Snake... 
4 
: * kamera 
: ) tyl děti káně M : silný útok 
S | z eti, klidně si . g hlý útok 
trik 1 N d k a, 
: tohle zkuste : a speciální útok 
trik 2 : jí 
doma, M skok 
trik 3 > 
kamera OV © ý 4 


Když na rovinkách nebo rampách pohnete levým analogem dozadu, aktivujete vlastnosti hyd- 
roplánu. Tedy ne že by to v zatáčkách nešlo, ale zkuste si to a sami uvidíte, proč to nedoporu- 
čuje ani jeden z deseti lékařů. 


k dokonalosti vertical 360 double can-can. Hra je čistokrevnou 
arkádou, takže nelze čekat skutečné profi jezdce ani stroje. | tak 
je to ale skvělá zábava. V demu vás čekají tři kola proti třem dosti 
E AS tuhým oponentům. Dávejte taky pozor na všechny záludnosti 


VYDAVATEL: THO mapy, která se každým kolem lehce změní. 
ŽÁNR: ARKÁDOVÉ 

ZÁVODY 

NA PULTECH: 

ZÁŘÍ 2003 — 

POČET HRÁČŮ: 1 

(PLNÁ HRA 1-2) 


1] 


VYDAVATEL: THO 
ŽÁNR: AKCE 
NA PULTECH: 
ZÁŘÍ 2003- 
POČET HRÁČŮ: 1 


L-stick 
R-stick 


pohyb 


řízení/ponor 
trik se strojem 


E Varování: 


časový posun 
morfování 


Při finálním souboji využijte žlutého palebného stanoviště vpravo a počkejte, 
až se objeví slabé místo nepřítele 


tip 
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PlayStation, 


i PRRT TEL | VĚ 


METAL GEAR SOLID 2:57 
SONS OF LIBERTY 


ZNÍ TO SICE JAKO reklama na největší country hity, ale tenhle 
hratelný kousek patří bezesporu k tomu nejlepšímu, s čím se 

v MGS2 můžete setkat. Směs akce, napětí a svérázného humoru 
je i po značném čase od vydání stále překvapivě svěží a zábavná. 
A neméně překvapivě - pro někoho možná ale bohužel — ve srov- 
nání s dnešními tituly patří po technické stránce stále k tomu 
absolutně nejlepšímu. 


PlayStation 


Ve 
) 


Prošacujte mu kapsy. VYDAVATEL: KONAMI 
ŽÁNR: STEALTH AKCE 
NA PULTECH: 

V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ: 1 


E Jak Snake, tak všech- 
no ostatní vypadá i na 
dnešní poměry luxusně. 


pohyb 
M2] zbraně ř 


L2] předměty 
© rozhlížení/vytažení zbraně M 
©) chycení 

(©) útok 
© dřep 


Zkuste eliminované nepřátele lehce „protřepat“. Párkrát je zvedněte a zase odhoďte. 
Po druhém třetím pokusu z nich často vypadne něco, co se může hodit. 


tip 


APE ESCAPE 2 


OPICE. Určitě je všichni zbož- 
ňujete. Jsou přece jako lidi, 
jenom o něco menší. A taky 
nejsou tak zákeřné. Co se ale 
stane, když se všechny opice 
někam ztratí? 

No přece: vznikne rychlá, akční 
a barevná plošinovka. První, 
co vás v tomto demu 

praští do zraku, je zajíma- 

vý důraz na detaily. Jen se 
pozorně koukněte na všechny ty anima- 
ce. A tím teď nemyslíme jenom blikající 
majáčky na přilbách opic. Vedle tréninkové 
sekce na vás čeká level, kde máte za úkol 
pochytat sedm opic a sundat jim ty při- 
hlouplé majáky, aby se zase už konečně 
začaly chovat normálně. 


M 


VYDAVATEL: SONY 
ŽÁNR:PLOŠINOVKA 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA 1-2) 


1 
1 
I 
pohyb + 
směrovaný útok "* : 
» skok 1 
reset kamery „ 

rozhlížení ' 
1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

I 

I 


síť 


m 
i.2] 
© 
©) banán 
A 
© 


lehká tyč Kde se tady 


vzalo čtvrt kor- w* A 
midla? 


V tréninkovém levelu se naučte, jak všechny vlastnosti správně využívat. Jinak budete 
pořád někam padat a opice chytat celé věky. 
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TOM CLANCY'S 
SPLINTER CELL 
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SPLINTER 
B 


s, : 
ZS 
RL 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
ŽÁNR: AKCE 

NA PULTECH: 

V PRODEJI © 

POČET HRÁČŮ: 1 


skok 
dřep 


PlayStation.© 
NÉ + 
C 
p 
“ My 
Pynasr 7 
VARRMAS E, 
o - rz CD 
VYDAVATEL: THO 
ŽÁNR: AKCE 
NA PULTECH: 
V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ: 1-2 


akce 


pohyb 
kamera/míření 


A 

© 

©) rychlý inventář 

© interakce 

M inventář 

*= noční/termální vidění 
32] vytažení zbraně 

» střelba 

R3 sniper 


úkroky 


nabití/použití spe- 
ciálního útoku 


© 
© 
©) tvrdý útok 
©) lehký útok 


„VE TMĚ MĚ NIKDY nenajdou!“ Sam si 
věří. „S pomocí mejch super termálních 
brejlí ty teroristický svině vidím, jak přichá- 
zej, ale voni mě vidět nemůž ... heeechrr...“ 
Terorista sám pro sebe: „Co je to tu za idio- 
ta? On si snad myslí, že ty jeho zelený svítí- 
cí brejle ve tmě asi nejsou vidět. Blbí Ameri- 
čani, moc se koukaj na akční filmy...“ 
Namísto toho, abyste se nechali chytit, se 
musíte v rámci jednoho levelu protáhnout 
čínskou restaurací a pak se přes střechy 
dostat na ambasádu. A bacha 

na šéfkuchaře. 


n = 


PPUDEUP , 


Ukazatel vpravo dole nad momentálně užívanou zbraní vyjadřuje, zda jste 
dostatečně maskovaní, nebo zda je vás vidět až z Vladivostoku. 


DYNASTY 
WARRIORS 3 


E Pane terorista, 
někdo vám chce 
skočit na záda. 


STAŇTE SE NA CHVÍLI jedním ze tří staročínských válečníků 

a ukažte, kdože je to na bojišti pánem. Nemilosrdně ztrestejte kaž- 
dého bláznivého troufalce, který se vám připlete do cesty. Jsme 

v roce 255 a to, co právě hrajete, jsou Dynasty Warriors 3. Dnes již 
sice můžeme hrát čtyřku, ale i třetí díl má co nabídnout. S početně 
malou armádou musíte projít celou kampaní proti přesilám a využí- 
vat jak taktického pohybu po mapě, tak i vhodného používání 
magických útoků. A to ještě ani nedorazila válečná jízda na slonech. 


m T = 
lají červené oře. 


-ae 
v a 


Bické útoky: 


u 


Vaše postava je nejtvrdším bojovníkem na bitevním poli. Jako takový zvládne skolit všech- 
ny soupeřovy jednotky sám. Občas taky zafungujte jako blok, abyste ulevili svým vojákům. 


z vás)dělajílobáva: < i 
ného soupělě: ne + MŽ 


has Begun battlu with Mor 


i = = TELI jE 
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zs"  RATCHET © CLANK 


DÁVÁME VÁM DALŠÍ šanci zahrát si dva obrovské levely z plné 
verze brilantní kreslené vesmírné adventurky. Sbírejte všechno, co 
vám přijde pod ruce, cestujte mezi planetami a u speciálních termi- 
nálů si vyrábějte nové zbraně. S blížícím se vydáním druhého dílu je 
právě ten správný čas připomenout si genialitu dílu prvního. A neza- 
pomeňte, že se mezi levely můžete přesouvat pomocí Ratchetovy 
rakety. Najdete ji poblíž vstupu do každé úrovně. 


rozhlížení 

skok 

zhoupnutí 
střelba 

výběr předmětu 
first person 
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VYDAVATEL: SONY 
ŽÁNR: PLOŠINOVKA, 
ADVENTURA 

NA PULTECH: 

V PRODEJI 

POČET HRÁČŮ: 1 


B Tohle město nám při- 
pomíná Dubrovník. 


Při použití swingshotu můžete zvýšit vzdálenost doletu s pomocí helipacku. 


Uprostřed letu prostě stiskněte a podržte 6. 


PlayStation. 
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PROMÍTACÍ SÁL 


Dopřejte svému ovladači trochu odpočinku a pasivně se rozvalte u videa. 


E 


Půlka světa nevychází z údivu, když se objeví nová kolekce od Ver- 


saceho. A přitom se jedná jen o nějaké hadry. Tento trailer k nad- 
cházející rytmické akci Amplitude je ovšem mnohem hezčí. 

Je dokonce i mnohem hezčí než poslední Bondgirl. | když při 
návštěvě u nás v redakci na sobě měla jenom tepláky a šusťákovou 
bundu a moc jsme na ni neviděli, jelikož kolem ní pořád pobíhal 
Lukáš a zval ji na paintball. A tak jsme raději koukali na trailer 


Amplitude. Příště hratelná verze! 


PlayStation. 
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Platinum 


WRCII EXTREME 


V DOBĚ PSANÍ tohoto článečku 
mají Fabie WRC za sebou ostré 
starty na německé rallye, ostrá 
odstoupení tamtéž a Roman Kres- 
ta se soukromým peugeotem 206 
WRC vedle nepřekvapivého 
odstoupení velice překvapivé vítěz- 
ství v jedné z erzet. Překvapivá je 
nicméně neznalost sportovních 


PlayStation.c 


žurnalistů v naší republice, kteří 
Romanovi přisuzují titul prvního 
Čecha s vítězstvím ve světové 

rychlostní zkoušce. Copak nikdo 


Platinum s 


VYDAVATEL: SONY 
ŽÁNR: ZÁVODNÍ 
SIMULÁTOR 


NA PULTECH: 
VPRODEJÍ © 

POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA 1-2) 


neví, že u nás existuje nemálo 
mistrů světa, kteří s ovladačem 

v ruce již nejednou dali továrním 
peugeotům takový nátěr, že je ani 
vlastní mechanici nepoznali? 


m Příště se těšte [3 C 
na tohle auto 
v CMR4. 


řízení 
plyn/brzda 
plyn 

brzda 
kamera 
ruční brzda 


Věřte nebo ne, ale ve švédské rallye v zásadě skoro vůbec nemusíte používat brzdy. 
Rychlost průjezdu zatáčkami korigujte včasným nasazením smyku, auto natočte do patřič- 
ného úhlu a pak již jen lehce dolaďujte plynem. 


u 

Nefunguje vám DVD? 
Ze všeho nejdřív se 
ujistěte, jestli ho 
opravdu vkládáte do 
konzole PS2 (pro ty 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná 
bílá krabice s nápi- 
sem „Intel Inside“ 
NENÍ konzole PS2). 
Potom zkuste konzoli 
resetovat stiskem 
zeleného tlačítka 

a znovu vložit DVD. 
Pořád nic? V tom pří- 


RENEGADE 


Vypadá to neuvěřitelně dobře. 
Jak a Dax si začínají připravo- 


vat živnou půdu pro úspěch 

a svůj velmi očekávaný návrat 
avizují tímto videem. Je zde 
plno různých létacích doprav- 
ních prostředků, mnoho velice 
šťavnatých zbraní, gagů, vtipů, 
nějaké ukázky in-game anima- 
cí a jedna či dvě nápovědy, 
kterým směrem by se měl ubí- 
rat příběh druhého dílu. 


padě vám DVD bez- 
platně vyměníme za 
funkční kousek - 
zašlete nám vadné 
DVD (spolu se svou 
zpáteční adresou) na 
adresu Distribuce — 
OPS2, Vogel Burda 
Communications, Na 
Florenci 19, 110 00 
Praha 1 - a obratem 
obdržíte nový disk. 
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VYSLEDKY SMS ANKET 


MULTITAP A HRU! 
Poprvé v historii dopisů 
měsíce se odměnou stává 
hardware. K multitapu 
navíc přibalíme hru NBA 
Street Vol. 2, abyste ho 
měli na čem vyzkoušet. To 


vše pro autora příštího dopi- 


su měsíce. 


na SMS 


Poznámka šéfredaktora: 
stydím se, tohle samozřejmě 
není rovná soutěž, 


“ 


schránka 


Rybka se pořád ještě toulá někde po Slovensku, takže poštu vybrala zase redakce. 
Dopisy grafomanů jsou redakčně kráceny. 


Poštovní ad! IMMUNICATIONS, NA FLC 


00103 - informace na p 


E-mail: d 

SEJDEME SE NA POHŘBU 

Zdravím všechny, co se podílí na OPS2, 
A) nedávno (no asi tak před pěti minu- 

tami) jsem si pil svůj oblíbený nápoj 
a četl si recenze od čtenářů. Nemohl 
jsem si nevšimnout jedné recenze o tom, že GTA: 
Vice City je nejhorší hra. Nápoj jsem odložil, pro- 
tože jsem najednou ztratil chuť, a začal jsem vám 
psát, protože nechápu, jak toto může někdo 
vůbec říct. GTA: Vice City byla nejprodávanější 
hrou vůbec a pořád se prodává. | když jsem 
dostal GTA: Vice City na Vánoce, je to pořád moje 
nejoblíbenější hra. 


Moment, jak „dostal“? Snad když chceš, tak si 
našetříš - zeptejte se Jakuba. Každopádně v tomh- 
le čísle se nikdo do Vice City navážet nebude - pro- 
stor jsme mimořádně věnovali SMS anketám. Kaž- 
dopádně ta zprávička o Vice City nám připomněla 
jednoho našeho autora, který se (poprvé a napo- 
sled) potuloval s šálou ostravského Baníku kolem 
stadionu Sparty... 


No, když už vám píšu, tak bych na vás měl pár 
otázek. Hodláte například změnit hru dle vlastního 
výběru v předplatném AAA COMBO? Já bych si rád 
předplatil OPS2 s hrou, ale žádná z nich se mi moc 
nelíbí. Ocenil bych nějakou dobrou střílečku, napří- 
klad Enter The Matrix, SOCOM nebo Conflict: 
Desert Storm. Neškodilo by také kombo s EyeToy 
nebo online adaptérem. 


S tím EyeToy a SOCOMem to vůbec není špatný 
nápad. V současné době pracujeme na nových 
nabídkách předplatného, které by měly vstoupit 
v platnost na podzim (zatím však nemůžeme pro- 
zradit detaily) - možná vás příjemně překvapíme. 


nebo o Driver 3? 


Dá-li Bůh a Vladimír Špidla, tak hodně brzo. 
Koncem prázdnin nás čekají velké výstavy ECTS 
a LGC, kde by se snad něco nového mělo objevit. 


Co kdybyste udělali rubriku, kde by čtenáři posílali 
SMSky s jejich (např.) třemi nejoblíbenějšími hrami? 
Získali byste tak statistiku oblíbenosti her přímo od 
hráčů. A aby vám je posílali, mohli byste (jednou za 
měsíc) někoho vylosovat a odměnit nějakou cenou. 


Zajímavý nápad, ale v nejbližší době něco tako- 
vého nejspíš nezprovozníme. SMSky jsou fajn, ale 
s hlasováním na internetu zatím soupeřit nemohou 
- zatím zůstaneme u naší monitorové hitparády. 


Také bych se chtěl zeptat, jestli se v True Crime 
můžete volně procházet nebo si jezdit kam chcete 
a vychutnávat si krásu města i aut jako v GTA. 


Pro jistotu jsme si to ještě jednou ověřili a naše 
finální odpověď zní - ANO. V příštím čísle budeme 
navíc mít kromě recenze True Crime i hratelné demo 
- můžete se o tom přesvědčit na vlastní kůži. 


No to je asi tak všechno, co jsem měl na srdci. 
Přeji vám mnoho nových čtenářů a dobrý pohřeb 
konkurence. 

PS: Když tak mě pozvěte. 
Mirek Benčík 


Pravda, naše vedení je zvyklé na ledacos (nedávno 
jsme vyrukovali s návrhem postavit na chodbu, kudy 
procházejí všechny návštěvy, aspoň pingpongový 
stůl, když už nám nepovolili nafukovací bazének), 
ale bojíme se, že by nám obřadná kremace posled- 
ního výtisku konkurenčního magazínu neprošla. 


TENKRÁT NA VÝCHODĚ 
Milá redakcia OPS2, 
Pozdravuje Vás pán Stano. Odoberám Váš časopis 
pravidene na Slovensku. Ste výborný. 
S pozdravom, 
Stano Goč-Benko 


No vida, to se nám líbí - úsporný dopis, který jde 
přímo k věci. Zdravíme na Slovensko, a kdybyste 
tam náhodou potkal R(r)ybku, tak ať kouká mazat 
domů! 


prodavač už měl PS2 zabalenou (rodi- 

„mou první hrou. Tak jsem s PS2 na 

domů. Ovšemže mi rodiče vybrali moji 
| žádný jiný otvor, tak jsem ji musel 

je první hra byla SSX Tricky. Skvělá, 

fo ni nemám jiné hodnocení než 10/10. 
comba a hlavně nenápadně! 
Doživotní pařan a Váš oddaný čtenář 

Jakub Wozniak 


že jsme si ze začátku mysleli, že nám 
í sladký příběh o tom, kterak hodné dítko 
ale tohle jsme opravdu nečekali. Obdi- 


vůbec něco takového napadlo, a obdivu- 
se s infarktem nesložil pod stromeček. 
toje prostě soda. Naprosto zaslouženě 
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KRISTOVA LÉTA 

Ahoj OPS2, 

jsem obyčejný pařan. Hraní her je moje 
nejmilejší zábava už od 15 let. Teď je mi 
33let (hele, to je stejně jako Faridovi — 
pozn. red.) a baví mě to stále víc. Pařím 
na všem, co se dá. V poslední době ale 
hraji nejraději na PS2. A proč píšu? Chci 
podpořit Jarka z posledního čísla 

a volám: Chci hry v češtině. Aspoň něco. 
Třeba bude jako první Mafia. Modlím se 
za to každý den a třesu se, jestli to vyjde. 
Mnoho dobrých her si nekoupím, protože 
neumím anglicky. A jazyky nejsou moje 
hobby. Určitě bych si potom kupoval víc 
her. To bylo to nej... 

OPS2 je super, až na ty letní DVD, No 
ale jak říkáte, snad to bude lepší. Dneska 
jsem OPS2 dočetl, ještě se k němu vrá- 
tím, ale už teď se nemůžu dočkat dalšího 
čísla. 

Mějte se hezky a ať vám vše vychází. 
Radek Barinka 


Nezbývá než souhlasit. Lobujeme za 
české lokalizace, co to dá - snad se situ- 
ace s blížícím se otevřením české poboč- 
ky jednoho významného vydavatele zlep- 
ší. S těmi demy na DVD se také blýská na 
lepší časy - stačí otočit stránku a pře- 
svědčíte se na vlastní oči. 


IDEÁLNÍ ŽENSKÁ A SPOUSTA 
OTAZEK 
Vážená redakce OPS2, 
patřím dle mého názoru Již mezi postarší 
ku (lení mi 32), ale můžu říct, že mám to 
obrovské štěstí, že mám doma ženskou, 
která v tomto nestojí proti mně, ale spíš 
naopak. Dokonale jsme zblbli oba a vět- 
šinu času - mimo starosti o naše dítě - 
sedíme a smažíme. Nebo spíš já smažím 
a ona sedí a radí. Můžete mi prozradit, 
jak je možné, že skoro 

90 % jejích rad je naprosto 
správných? Někdy mám pocit, 
že některé hry bych bez ní ani 
nedohrál. 

No, pánové, představte si třeba 
Silent Hill 2 po lítém souboji s ple- 
chovou hlavou. Po zrušení čtyřnohé 
přešité bestie se někam dobelhá- 
te, přečtete a přeložíte si text dalšího 
puzzle a začne se vám kouřit z hlavy, pro- 
tože ho nemůžete vyřešit. V tom vaše 
krásná polovička přijde z kuchyně 
a během několika vteřin váš zásek vyře- 
ší! Co byste v té chvíli nejradši udělali? 
Ne, dámy, nic proti, já jen netušil, že vám 
to prostě taky může jít, já myslel, že 
takový hraní je jenom pro chlapy! Ale 
schválně, řekněte mi, čí ženská doma 
hraje třeba SOCOM, MGS 2 nebo GT 3? 
Je to normální? Zatím v maskáčích 
nechodí, ale co když začne? 


Hele, tohle není fér, teď si spousta 
mužských čtenářů rve vlasy z hlavy, že 


podobnou ženskou nemají doma. Víte vy vůbec, na jakou 
jste narazil vzácnost? Toho nošení maskáčů se ale 
nebojte —- Lukáš by si zase nic nezačal s holkou, která 
maskáče nenosí. 


Pokud jsem to dobře pochopil, váš časopis je oficiál- 
ní licence magazínu o PS2, který vychází, tuším, v Ang- 
lii. Takže to, co řeknou tam, vy více méně musíte brát za 
své. Je to tak? Nevím, asi to pro vás není technicky 
možné, ale proč většinu her recenzují redaktoři z jiného 
státu a ne vy? Já bych rád slyšel váš konkrétní názor, 
ne jen překlad, přeložit si to dokážu sám! 


Co napíšou naši angličtí kolegové za své vzít můžeme 
i nemusíme. Dáme vám příklad - když Angličan napíše, 
že je Vice City bomba, nemáme jediný důvod s ním 
nesouhlasit. Často se nám ale stává, že v Anglii mají oblí- 
bené jiné hry než u nás, takže se jejich finální hodnocení 
podstatně liší. Všechny hry, které se k nám dostanou 
v hratelné verzi včas, recenzují čeští autoři (schválně 
srovnejte počet přeložených recenzí s našimi vlastními), 
ale občas to zkrátka nejde jinak a musíme přeložit ang- 
lický originál. Většinou ale konkrétní hru známe z pre- 
view verzí a prezentací z výstav, takže dokážeme zjistit, 
jestli náhodou anglický autor „nepřestřelil“. 


Mám pocit, že většině her jde především o realistič- 
nost. I vy se jí často oháníte. Proto nechápu, jak můžete 
dát stejné hodnocení WRC II Extreme a CMR 3! Kdo jed- 
nou seděl v autě, co někdy rallye jezdilo nebo dokonce 
jezdí, musí mi dát za pravdu, že realita je v tomhle pří- 
padě WRC II a ne pro potěšení oka vytvořený Colin! Jo, 
pěkně tam prší, pěkně sněží, ale když už jsme u toho - 
viděli jste někdy, že by vám na autě ve 150 km/h držel 
sníh? 


Přečetl jste si opravdu celý text recenzí, nebo jste 
se jenom podíval na číselné hodnocení? Obě dvě hry 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Která z těchto kapel svou písní do Amplitude nepřispěla? 


mají něco do sebe, ale každá v jiném směru. CMR 3 
nabízí vynikající tratě (například první erzeta v Japon- 
sku), WRC II je o maximálně věrném fyzikálním modelu 
- to vše tam bylo napsáno. Každý hráč preferuje něco 
jiného a stejně tak i autor obou recenzí: když chce na 
večírcích skutečných rallye jezdců uspořádat závody, 
sáhne po WRC II, ale pro radost si jezdí s CMR 3. (Jinak 
ani mezi jezdci rallye s WRCčky a Nky neexistuje na 
téma WRC versus Colin jednotný názor: najde se dost 
špičkových jezdců, kteří preferují fyzikální model v Coli- 
novi - pozn. Lukáš) 


Na závěr vám chci už konečně napsat tu pravou pod- 
statu toho, proč jsem se rozhodl vám napsat. Vysvětlete 
mi prosím vás jednu věc. Co vás vede k rubrice Hardco- 
re? Nezlobte se na mě za to, jak vám to napíšu, ale jste 
normální? Myslíte si, že by si lidi váš časopis nekupova- 
li? Řeknu vám to asi takhle - člověk dá za hru bezmála 
2 tisíce korun, to je prakticky polovina toho, co dostane 
ženská na mateřské od státu na život. Koupí si hru, 

a sotva přijde domů, otevře si váš časopis a může 
pěkně naprosto do detailu hrát hru přesně podle návo- 
du! Nechce se mi věřit, že lidi můžou být tak ujetí a hrát 
hru rovnou podle vás, aniž by si ji napřed zkusili sami. 
Bohužel ale tomu tak je, protože mám pár případů ve 
svém okolí. 

Víte, my věříme, že jsou lidé svéprávní. Stejně jako je 
svéprávná žena, která se rozhodne mít dítě a nastoupit 
mateřskou dovolenou se čtyřmi tisíci za měsíc, tak je 
svéprávný i náš čtenář, který se sám svobodně rozhod- 
ne, jestli bude hrát hru podle našeho návodu, nebo bez 
něj. A soudě podle zoufalých telefonátů zakyslých hráčů, 
kteří nám volají do redakce s žádostí o pomoc, nedává- 
me těch návodů tolik, kolik by asi bylo třeba. Nesmíte to 
zkrátka tolik prožívat - my za vámi nestojíme se samopa- 
lem a nenutíme vás ty návody číst. Je jen na vás, jestli tu 
hru dohrajete sám, nebo s naší pomocí. 


a) Run DMC, 

b) Blink 182, 

PlayStation P c) Garbage, 

© Me d) Děda Mládek llegal Band. 


amětm: 
L UDE 


2. SILUETA 

Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) Prince Of Persia: The Sands Of Time, 
b) Sphinx And The Cursed Mummy, 

c) Chaos Legion, 

d) Blood Rayne. 


3. OSOBNOST 
Který hongkongský herec se angažoval ve hře Rise To Honor? 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


Tradlční pošta: Elektronická pošta: a) Yun-Fat Chow, 
0PS2 soutez.ops2©vogel.cz b) Jackie Chan, 
Vogel Burda Communications | Předmět: OUIZ18 c) Jet-Li, 

h 


Na Florenci 19 
110 00 Praha 1 
Heslo: OUIZ18 


d) Chop Chop Master Onion. 


4. SHOTFX 


Zjaké hry pochází pozměněný screenshot? 
P SMS? a) Colin McRae Rally 04, 

b) WRC III, 
Na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: ©) Gran Turismo 4, 
VOGEL*KVIZ18*1x2y3z4x5y*Jan Novak Vinohrad- d) V-Rally 4. 


ska 52 15000 Praha5 

Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak 
KVIZ18, odpovědi na otázky a kontaktní údaje od sebe 
oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


5. Z HISTORIE 


: j a) WRC, 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, 
můžete své jméno a adresu vynechat. b) Paris-Dakar Rally, 
Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč včetně DPH. c) Carmageddon, 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. d) Dakar-Paris Rally. 


Infolinka: +420 284 820 470 


Jedna dnes velmí oblíbená závodní hra byla původně uváděna pod názvem Evo Rally. Která? 


No ale po vší té kritice vám musím napsat i to, že je 
moc dobře, že nám tady váš časopis vychází, alespoň 
člověk neztratí přehled. Pro mě jsou podstatné obrázky 
ze hry a o čem ta hra je - a to se od vás dozvím doko- 
nale. Mám asi jiný názor na některé věci, ale chápu, že 
vy ho mít určitým způsobem musíte. Snad moji kritiku 
přijmete a nebude vám moc proti srsti. 

Závěrem dopisu vám přeji mnoho pracovních 
úspěchů a hezky nám servírujte víc a víc kvalitních 
her, ať můžeme aspoň zapomenout na všední starosti 
i na to, co se v téhle zemi děje a že bude bohužel 
jenom hůř. 

Mějte se, zdraví vás 
Martin „Hupajz“ Topič 


Kritiku od čtenářů bereme a je pro nás do značné 
míry inspirací. Jsme rádi, že zůstáváte našemu časopi- 
su věrný, i když vůči němu máte výhrady. A nebojte se, 
bude líp... 


Vaše redakce 


Sms RECENZE : 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 

Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme na tu úplně nejlepší odmění- 
me originálním tričkem OPS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn, 160 znaků, Delší 
recenze nebudou přijaty, Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové 
hodnocení (na škále 1-10), které se recenze týká. 

Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 

a to v následujícím tvaru: VOGEL*HRA*text recenze hry 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL, Příznak HRA oddělte od slova VOGEL 
a od textu recenze hry hvězdičkou nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrování prosíme,aby tak nejprve učinili formou SMS zprá- 
vy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL*REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, na 
které je SMS zpráva odesílána. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


VÝHERCI 
KVÍZ č. 16 


Daniel Jedlička, 
Litvínov 1 

Blanka Sandmannová, 
Praha 7 

Michal Rupec, 
Ostrava 

Jan Zivčák, 

Uničov 

Roman Port, 

Velvary 


Správné odpovědi 
kvízu č. 16: 


1b (hrdinové Dark Chronicle se 
jmenují Max a Monica), 


2b (silueta patří krásné Rikku), 


3b (první skladba, kterou ve 
Vice City uslyšíte, je Billie Jean 
od Michaela Jacksona), 

4c (screenshot pochází ze hry 
MGS 3: Snake Eater), 

5b (producentem celé série 
Wipeout je evropská pobočka 
Sony Computer Entertainment). 


Uzávěrka tohoto kvízu: 
30. září 2003 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.C 097 


PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


c nejistoty... 


ODPOVĚĎ: 
RECENZE! 
PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


0PS2 JE 
NEPOSTRADATELNÉ! 


EXKLUZIVNÍ RECENZE 
8 
HRATELNÉ DEMO! 


GENIÁLNÍ DEMO DVD! 


14 NOVÝCH HRATELNÝCH DEMO VERZÍ: 


SOUL CALIBUR Ii + COLIN MCRAE RALLY 04 + FREEDOM FIGHTERS + CHAOS LEGION + SPHINX 
AND THE SHADOW OF SET + ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER + WARHAMMER 40,000: 
FIRE WARRIOR + FORMULA ONE 2003 + SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL + AMPLITUDE + 
FINDING NEMO + PERFECT ACE+ RUGBY 2004 A SAMOZREJME TRUE CRIME: STREETS OF LA! 


*Hele, my víme, že to s tím Tomb Raiderem párkrát nevyšlo, ale tentokrát s těma 
čtrnácti demama opravdu nekecáme. 


Plays tation.c DEVATENÁCTÉ ČÍSLO VYCHÁZÍ 17. ZÁŘÍ 2003 
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4 Máš na to tři, maximálně čtyři vteřiny. Teda jestli vůbec stihneš zareagovat. Za takhle krátkou dobu se rozjedeš z 0 na 265 km/h 
a pak zpomalíš na 8 pětek do zatáčky St Devote v Monaku. Vítej ve světě Formula One'“, Formula One 2003'“. Pouze na PlayStation 2. Pla Station 2 


NOVÁ PRAVIDLA, NOVÍ PILOTI, NOVÁ FORMULA ONE 2003. THE THIRD PLACE 


Kupujte VHS a DVD a vyhrajte dva letecké čtyřtýdenní studijní pobyty od AIR NEW ZEALAND, 
prsteny, filmové průvodce, figurky, hry. 


